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MED AMIGA KANDU 



Vt er ikke blevel bindegale. Bare bedre. Dertor 
har vl udvikiet en computer, der kan all det, der 
ikke kan lade sig gore. Pa en gang. Og som vi 
forovngt ikke kalderen computer, men-etar- 
beidsredskab for ide-mennesker. 

Amiga er skabt til at skabe. 

Du kan lave Computer Aided Design (CAD). 
Kun med brug of musen. Fra forste teknisketeg- 
ning til det fcerdlge feJul tat sorger den hojfre- 
iwente Motorola 68000 og 3 specteiie Amiga 
hjce Ipechlps for 60 skcermbilleder I sekundet 
med 4 096 farver pd. en gang. Med reartime 
animation og en fantastlsk ho) oplosning p6 
640 x 512 punkter. 

I praksis betyderdet, at du kan konstruere 
f.eks. en bil fra bunden og se den i alio enkelt- 
heder pd skcermen. Amiga giver dig 256K RAM 
og kapaclteten kan udvides til 8,5 Mbyte RAM. 
Skulle 880K lagerkapacjtet pa 3,5" drevet ikke 
vcere nok. kan du udvide med en 20 Mbyte 
harddisk. 

Du kan arbejde med tulleaer - enten faste 
ellervideo. Billedeme dlgitaliseres og herefler 
kan du frit redigere. retouchers, farvelcegge osv 
- med hojere oplosning end pa er fjemsyn. 



Du kan arbejde med musik. indsamle lyde 

og gengive dem fuidstcendigt nojagligt. Med 
©t digitaliseringsinterface og mikrofon kan du 
gengive alle lyde fra violin tit toraenvejr i en kvo- 
lltet. dergor det umuligt tor atmindelige men- 
ne sker at hare forskel Du kan ogsd arbejde med 
Amigas synthesi2erog stanOardlydbiDliotek. 
Og Amiga kan "tale" med alle instrurnenter. der 
er MIDI-forberedt Og som det forste udstyr i ver- 
denfolger Amiga musikerens tempo - ikke om- 
vendt. 

Skulle du have brug for at arbejde med en 
almlndelig PC'er. Wares det pd Amiga med en 
SIDECAR. Sd fungerer Amiga fuldt ud som en 
IBM-koropatlbel PCet 

Alene mod hver enketr of Amigas egen- 
skaber er det kun fantasien. der scetter grcen- 
serformuiighedeme. Der. hvordeWirkeilg bii- 
vet spcendende et ndr man komWnerer mulig- 
hederne og lader Amiga arbejde pd ftere ting 
pd en gang 

Og hvis du har tyst, kan du starte med at 
designe en bil 1 4. 096 forvee mens din Amiga 
sorterer dine diskettearkiver og underholder 
med Mozart. 



Commodore 

RydttremHtienforlsngst 
erbogyndt. 



Ncermeste forhandier opryses pd tlf. 
06285588/01881505 



□ Ja.Jegviigernehaveydertlgere informa- 
tion om Amiga 



Sendes I lukket kuvert til: 
Commodore Data A/S 
Jens Juuisvej 42. 8260 VibyJ. 





Et af de 
frskkeste 
cartridges i 
verden - 
Expert car- 
tridge. Las 
testen side 62. 



USA Update 



Endnu ongang lean du leese- de hotieste nyheder 
ha Commodores egel land. 

Commodoreklubberne 

i Danmark 6 

"COMputer" hor checkel Op pa Danmfirk 
Commodoreklubber. 

NEWS 9 
Megakort pa 64'eren 10 

Koine du leenke dig et 1 Megabyte kort 
i din MYI So her. 

C16/PLUS4 tips 12 
The Dungeon 14 

Vores eventyrmesler slot lil igen rned hjaelp 
lil kendle adventures. 

NEWS 16 
64'er Magi 18 
Amiga pa vulkaner 20 

Vores udtendle rapporlerer fro hjertet of 

vulk anaen Hawaii. 

Games Games Games 24 

4 side' med de hatteste spifnyheder 
lil din Commodore. 

Amiga 2000 Personal 
Computer 28 

VI nor sloppel et PC-XT karl i Amiga 3000. 
Lass hvod det k<m. 



32 

34 

35 

38 
40 

43 



Super 20 

Endnu en gang masser of sma smarle rutiner 
lil din Commodore- 

NEWS 

Sset tut i 64'eren 

Vi hor sol 2 EPROM-brsenjJere 'il ol progrommere 
EPPJOM's. Se hvdlten dei gjorde del beds). 

Amiga Magic 

Tips og tricks lil dm Amiga. 

NEWS 



NEWS 

Over dammen til 
Dobbeltshow 

Vores udsendte rapporterer f'o lo of Amerika's 
alle's'orsre computer -udstil linger- 

Desktop pa Amiga 

Vi hor tes'el de- forsie Amigo-progrommer 
der kon lawe Desklop Publishing. 

Kompatibei kopi 
i hatv sterrelse 

Exceleralor— c< e< nyl minrdnve 
der kon erslallo 154Ve*en. 

NEWS 



Maskinkode 64 

Vores sone om hvordon du icnglerer 
med maskinkode er lilbage. Denne gang 
om udregninge-r i primtal. 



Lad Experten komme til 62 

Vi hor teste! et af de fra*kes'e 
cortridges det Icon fas. for penge. 



so 
ss 

56 
59 



PC Special 

Vores PC ekspert fortaeller dig 

om del nyeste inden for PC og kompalib'e. 

Nseste nummer 



64 



66 




Amiga'en slSet 
igennem 

Ved redaktionens af- 
slutning er talfet for 
solgte Amiga 'er nu op- 
pepa over 12.000. Det 
betyder. at Amiga 500 
for aivor ersJdet igen- 
nem. "COMputer" iaver 
derfor allerede fra nses- 
te nummer et specielt 
Amiga tiJIseg. hvorvi 
for fremtiden placerer 
de specielie reportages 
tests oq anmeldelser. 
64 og 128 ejerne beh0- 
ver dog ikke atfrygte, 
at "COMputer" glem- 
mer dem, for der er 
trodsalt over 120.000 
eksemplarer ude i hjem- 
rnene. Og med den sta- 
dige str0m a f hard- og 
software til disse ma- 
skiner er der vist ikke 
noget at frygte. 
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Samtiige programmer udlistet i 
oladet erafprpvede foroffentlig- 



garpise. Forlaget oetaler op til 
1000 kroner skattefrit for god- 
kendte lasserprogrammer. For- 
laget har ret til aftrykte pro- 
grammer i oladet. og offentlig 
gare dem pa andre lagermedia. 
Elektroniske konstruktioner der 
vises i "COMputer*. er kontrolle- 
rede og efter konstruktorens og 
redaktionens mening funhtions- 
dygtige. n5r anvisningerne I Ola- 
det feiges n»je. 

Forlaget kan ikke patage sig an- 
svarforfiSigerafb-ykfeji ellertfejll 
tegninger. 
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rsg*^^^^^^^ frisk rapport fra 



Robert J. "RJ" Mical er en af de 
mest succesrige (og h0jst betalte) 



spasr 
ef'ere 



warefolkene kom tilbage om mor- 
genen. stod vi netop og dansedel 



Super 

Nye ordbehandlere En 

Pa det nylig afholdte COMDEX i 64 moc 
USA. bleu der prassenteret to nye virker s 
ordbenandlingssystemer til Ami- stopper 
ga. ProWrite eret program, vi har og sa 



meringen af Amiga. 
Og det er nan stolt af. Faktisk er 
skaberne af Amiga sa" stolte, at de 
harforevigetderesnavnei Amiga" - 
en. Et bevis pa dette er hvisdu ftar 
Workbench disketten inde I dre- 
vet. Tryk nu pa toegge SHIFT tas- 
ter, sarnt begge ALT taster samti- 
digt, og oven i det trykker du pa en 
af de 10 funkttonstaster (maske 
med tungen?). Nu kan du selv se 
oppe i menu-bar'en. Hvis du har 
Here fingre. kan du samtidigt med 
det ovenstaende. trykke disket- 
ten ud! 



Arbejdede julenat 

Da der var 9 dage til. at Amiga 
skuHe pra?senteres, lignede den 
mest af alt en gang chips spaghet- 
ti? Sa isted et for at vente pa Jule- 
manden juleaften. sad software- 
prog ra mmtfrerne og lavede grafik- 
demoer til den nye maskine. og 
'RJ' fortasHer: 

"- Dale Luck ogjeg programmere- 
de hele natten. river nat. Vi matte 
spille virkelig hsjt pa radioen. for 
ikke at fald-e i sovn. Og sa dansede 
vi ogsa lidttil rnusikken. Da hard- 



L/Cl iui lir* vt iuyciiavniTL nicuair 

cing Fools". (Pr0v SHIFT/ALT 
tricket, og F1Q). 

Men i begyndelsen af 1 984 dykke- 
de hjemrnecornputermarkedet 
katastrofalt. og havde det ikke 
vasret fordi Commodore sprang til 
med et kflbstllbud. og en check pa 
S5O0.0OO. sa havde Amiga maske 
ikke eksisteret Idag. Pa den made 
biev det til Commodore/Amiga. 



Grafik display 

"RJ * kunne ogsa forta?tle nogle ny- 
heder til TOMputers' leesere: Der 
er i 0jebl ikket ved at bl ive udviklet 
et grafik display, med 1024*1024 
pixels uden interlace. Vi provede at 
fa en officiel kornmentar fra Com- 
modore, men de ville ikke s ige n o- 
get. Men en af udviklerne bag det- 
te projekt kunne bekreefte det. 
Hvornar det er klart vides ikke 
helt. men der snakkes om forSr 
'88. Andre rygter vil vide, at man 
er ved at udvikle et modul, der af- 
skaffer uskarpheden ved interlace. 
Moduletskal isa?ttes Amiga's RGB 
udgang. og har en skserm buffer, 
der sa muliggor en ordentlig 
skaerm. 



met. men selvom det kan mixe 
tekst og grafik. er det kun for me- 
get sma job. Men hvis du alligevel 
er interesseret, sa er adressen: 

New Horizons Software 
PO Box 43167 
Austin. TX 78745 
USA 

Mere interessant. dog uden at vae- 
re overvsldende. var Professionel 
Text Engine (PTE), en text editor 
fra Zlrkonlcs. Dem der kan tide 
menu/mouse interface pa Amiga, 
bliver dog skuffet. da der ikke er 
brugt menuer. Men der bliver 
brugt masser af mus! Der er ikke 
mulighed for at blande tekst og 
grafik, og ved udprintning er der 
kun famulighederforatsasttefor- 
mat. Vi ma nok vente med et or- 
dentligt tekstbehandlingssystem. 
og det bliver der i hvert fald. nar 
WordPerfect er klar. Men skriv tel- 
ler lad vaere) til: 

Zirkonlcs Inc. 
422 Guy Street 
Montreal, Canada H3J 1S6 
Canada 
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mod Final Cartridge, og der er i 
hvert fald nok med utilities: En 
fastloader, DOS wedge, skaerm- 
dump. maskinkodemonitor og 
freezer. Ved opstarTssksrmen er 
der en menu, hvor man bl.a. kan 
va?lge at koble modulet fra (!). 
hvis nogle programmer ikke kan 
loades via Super Snapshot. Nar du 
er i BASIC, eller midt i et program, 
kan du. med et simpelt tastetryk. 
komme tilbage til rnenuen. 
Maskinkodemomtoren kan du ak- 
tivere. mens du en et program, og 
dermed ga ind og rette direkte i 
programmet (fa ekstra llv. etc.). 
Skaermdump rutinen durnp'er 
hvilken som heist hojoplaselig el- 
ler tekst skaerm til printeren. Dog 
I kke hvis karaktersaettet er redefi- 
neret. Men dererplanlagt en ROM. 
der kan klare det. Den indbyggede 
freezer "fanger" hvad der er i hu- 
kommelsen. og laegger det ned pa 
disk. Lige en sag for pirater. men 
sandelig ogsa for folk, der vil have 
sjkkerhedskopier af deres origina- 
le programmer. 

Trods alt det ovenstaende. lader 
det ikke til. at det kan tage kam- 
pen op med Final Cartridge II, men 
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er der alligevet nogen der vil gpre 

forsoget, er adressen; 

Super Snapshot 

Computer mart, Dept. G 

27O0N.E. Andresen Rd. 

Vancouver. WA 98661 

USA 

Baseball pa gaden 

Epyx seneste kreation er Street 
Sports Baseball. Og hvorandre fir- 
maer prtaver at skubbe dig gen- 
nern de store tumennger. tager 
Epyx dig hjem til dig selv. og ud pa 
gaden. D.v.s. med tiunde pa forto- 
vet, da?K for base 2, og skralde- 
spandel^g for hjemmebase. Base- 
ball er nok ikke sa kendt i Dan- 
mark, men i USA er det en natio- 
nalsport. ligesom fodbold er det i 
Dan mark. 

Som i virkeligheden kan du va?lge 
mell em to steder: en beskidt park, 
med buske bg sten. elleren parfce- 
ringsplads med vandpytterog rev- 
net asfalt, 

Sa va?lger du at spille mod en an- 



den. eller computeren. Du kan selv 
vsige hold, og oven i det kan du 
loade tidligere savede hold, eller 
lade computeren va?lge tilfa?ldigt. 
Du styrer spill et med joystick, og 
kontrollen er god. logisk og f!y- 
dende. 

Selve skcermen er splittet i to. Det 
venstre vindue viser en 3/4. 3D 
oversigt af banen. Ved slag viser 
dette vindue kun ham der slar, 
"Batter" og kaster, "Pitcher". 
Det hojre vindue viser enten en 
oversigt over HELE banen. eller 
nar der skal stas, et naerbillede af 
"Batter' eller "Pitcher", fra oven. 
Grafikken er fremragende. lige fra 
da?k ket ved base 2 til treestumpen 
pa banen. Epyx harskabt noget af 
det mest attraktive grafik pa en 
64/128 (kun disk), og Street 
Sports Baseball er en af deres bed- 
ste arbejder. 



Pirates! 

Sid 'Silent Service" Meier. Micro- 



prose - gulddreng. star forfirrnaets 

seneste spil, Pirateri 

Spillet la?ner sig op ad historien, 

og genskaberde store karibianske 

pirater. og eventyrlystne i det 1 6. 

og 17. arhundrede. 

Du har mulighed for at begive dig 

ud pa en karriere. hvor det gaelder 

om at stjeele og edelaegge andre 

skibe. Eller du kan va?lge at spille 



l5l ddende person- 



en "rlgtig" pirat i en kortere simu- 
lation af en autentisk hsendelse. 
s&som Sir Francis Drake's baghold 
af det spanske selvtog i 1573. 
Pirates! har mange muligheder i 
starten af spillet: Historisk eller 
fiktiv simulation, tidspunkter, na- 
tionalitet, osv. Aile punkter har be- 
tydning i din videre feerd som pi- 
rat 

Som kaptajn for et skip, eller en 
hel fiade. skal du angribe a ndre ski- 
be. ftegte mod fjendtlige kaptaj- 
ner eller haere. planlaagge angreb 
til vand og til lands, mod Kanbiske 
oyer, samt kcbe kort der leder til 
nedgravede skatte. Overraskende 
hsendelser og delplots gpr din kar- 
riere som pirat mere uforudsige* 
lig. 

Men hvor Pirates! virkelig slar al 
konkurrence. er ved action scener- 
ne. Kampene til sps mixer sejling, 
navigation ogkanonader. Mandtil 
mand feegtekampene har simple 
men rigt varierede muligheder. 
Lidt svagere er dog teknikken for 
at angribe byer, enten fra land eller 
seien. 

Hvor rneget kontrol du egentlig 
har over dine ma?nd. nar du styrer 
dem over land, er ikke helt klar. 
Men det odela?gger ikke et suve- 
raent Arcade/strategl spil. 
Som tiden skn-der frem. kan du 
vende tilbage til dine egne havne. 
og blive forfrernmet og fa mere 
la nd. Med muligheden for at SAVE 
op til 4 spil. kan Pirates! blive til en 
hel roman... 

Pirates! er noget helt andet end de 
kng- og flysimulatorer, der har 
gjort Microprose et kendt navn. 
Men det er et smart trsk. Piratesl 
er et af dette ars bedste under- 
holdningsspil. 

Pnecis hvomar det kornmer til 
Danmark vides ikke. men lad os ik- 
ke habe, at der gar for lang tid. 

Bob Lindstrom 



COMpmer - 5 



Commodoreklubberne 

i Dan mark 



"COMputer" har vaeret land og rige rundt, for 
at finde ud of hvilke computerklubber, der 
stadig eksisferer. Dem vifandtbeskdeftigersig 
ikke kun med computere, men ogsa med 
socialt samveer. Laes her om der er noget for 
DIG! 



P5 eftertifinden utallige henven- 
delser fra laesere, bringer vi her en 
oversigt over de brugerklubber i 
Danmark. som vi harkendskab til i 
forvejen. eller har kunnet stovet 
op. Klubverdenen spaender lige fra 
Ssnderjylland til Nordjylland.over 
Fyn til M0n og Sja?lland. for ssdst 
at udmunde i Kflbenhavn. der har 
nogle stykker at vaslge irnellem. 
KJubberne har feet lov til selv at 
holde for. og fortaslle om sig selv. 
og deres aktiviteter. 
Oversigten er lavet fra maj til juli (i 
Sr). og medlemstallene for klub- 
beme er fra d. 1 juni. 

Klubbens navn: Chips 
Kontaktperscn: Carsten EskJId- 
sen 

Kontakt adresse: Kirkegade 1 13. 
7430Ikast 

Telefon nr. : 07-1S 13 15 
Antal medlemmer: 44 
Kontingent i 20 arligr 
rUubaften(er): Hver torsdag 
Klubben startede: vinteren 83/ 
84 

Min. Aider \ Net. 

Skal man have computer: Nej. 

klubben har udstyr. 

Kiyds og Bolle 

"Chips" arbejder med en ting ad 
gangen. Vi har f.eks lavet et kar- 
toteksprogram til den lokale 
svommeklub. og laver I cjeblikket 
et af samme slags, til vor naboby 
Heming. Udover det har vi plan- 
lagt et projekt for Sudanmissio- 
nen. som evt. skal bruges pa nogle 



af deres udstiliinger. Vi erogsS ble- 
vet enige om, at vi skal Jave et 
kryds og bolle spil. der bruger 9 
monitorer. simpelthen en monitor 
til hvert felt - det bliver spaenden- 
de at se. hvorlangt vi n5rl 
Pa ungdomsskolen, hvor vi laner 
lokaler, har vi faet lov til at tane 1 0 
Commodore 64 og tre printere og 
tre diskettestationer. sa vi er vir- 
kelig godt kflrende i sijeblikket. Vi 
har ogsa Amstrad og Spectrum- 
folk, men de er i mindretal - og s3 
m3 de selv tage deres maskiner 
med hjemmeita... 

Klubbens navm Comal Bruger 
Gruppe (CBC) 

Kontaktperson: S. Chr. Hansen 
Kontakt adresse: Mindegade 42. 
8700 Horsens 
Telefon nr. : 05-62 15 67 
Antal medlemmer; 400 
Kontingent i 90 kr. pr. samllng 
Klubaften(er): Ingen 
Klubben startede: 1982'eMin. 
Alder , Nej 

Skal man have computer: Nej. 
Laver Intet 

Comal Bruger Gruppe har ingen 
klubaftener, men udgiver bladet 
'Comal Bruger Nyt". der giver Co- 
mal interesserede mennesker op- 
lysninger om dette programme- 
ringssprog der mest bruges i sko- 
leme.Bnjgergruppen har ingen an- 
dre aktiviteter... 

Klubbens navn: C0MCLUB64 

Kontaktperson: Knud Rosendahl 
Kontakt adresse: Nerregade 1 0. 



Box 81 

Telefon nr. : 02-12 Z2 92 eft kL 
18.00 

Antal medlemmer: 1S 
Kontingent : 60 kr./ kvartal 
Kiubaften(er): Hver tirsdag. 
Klubben startede: August 1985 
Min. Alder: ingen 
Skal man have computer: Nej 

Elektronik i hovedsaedet 

I CO MCLUB64 bruges detmeste af 
riden p<3 at bygge elektronik til 
fors&llige former tor styling, na- 
turimvls via en af Commodores 
maskiner. Derudover programme- 
res |jer en del i COMAL 80. 
Entwidere er der andre kiubber p3 
besflg. og de giver os nye ideer. og 
vise'r hvad de laver i deres klub. 

Klubbens navn: Commodore 
Mitft 

KontaKtperson: BJarne Hesse I- 
vig 

Kontakt adresse: Egemvej 1. 

Mvra. 7400 Karup 

Telefon nr. : 07-1 0 1 5 23 efter k!. 

16.00 

Antal medlemmer: 15 
Kontingent : 300 kr/arligt 
Klubaften(er): Tirsdag I ullge 
uger 

Klubben startede: 1985 

Min. Alder: Nej 

Skal man have computer: Nej 

Ingen rjjemme... 

Tja, hvad de laver i Commodore 
Midt kunne vi godt tsenke os at vi- 
de, for de oplysnmger vi har skre- 
vet her, er faktfsk det eneste vi 
kunne opst0ve. Vil du vide mere, 
kan dujo pweatringe^il Bjame 
Hesselvig eg h0fe nxermere... 

Klubbens navn; Commodore- 
klubben Vestsjselland 
Kontaktperson! Christian Res- 
in ussen 

Kontakt adresse: Algade 40. 
4281 Gorlev 1^^^^ 
Telefon nr. : 03-55 51 25 
Antal medlemmer: 32: 
Kontingent : 50 kr./arllgt 
KJubaften(er): Hver anden tors- 
dag (sept-maj) 



Klubben startede: 7 august '86 

Min. Alder : Nej 

Skal man have computer: Nej 

Studiekredse 

Comrabdoreklubben Vestsjtelland 
Laver jmange forskellige ting, der- 
iblandtafnoldesder BASIC kursus 
for begyndere, og assemblenxur- 
susfoi de mereovede.pagr indlag 
afen stUdiekreds.Udoverdisse ak- 
tiviteter s3 laver vi et klubblad ti! | 
medlemmerne. men da det ikke 
har noge'ri ngtig tilknytning til 
klubben. koster det altsS udover 
kontingentet. 

Klubbens navn: Commodore 
User Group "Maribo" 
Kontaktperson: Geert P. Peter- 
sen 

Kontakt adresse: Sdr. Boulevard 
78 1 tv. Maribo 

Telefon nr. : 03-88 16 81 efter 
16.30 

Antal medlemmer: 10 
Kontingent i 0 kr. Se nedenfor 
Klubaften(er): Hver tirsdag 
Klubben startede-. Maj 85 
Min. Alder: Ca. 12 ar ^ 
Skal man have computer; Ja, 
heist 

Ballade og sjov 

Klubben startede med hyggeafte- 
ner, med spredte undervisrwKjstil- 
tag. men efterhanclen blejftnder- 
vlsningen mere series.agVi harnu- 
en del undervisning. Bl!a garvi dy- 
bere og dybere i c64"og CI 28. I 
Bjebltkket undersagerjftvi dESket- 
testationens muligheolr. Somrfie- 
tider ender det hele med sjov 6q 
ballade og spil. men defer fa ktisk 
flere medlemmer. der har.udvtklet 
store og komplicerede bnxjerpro- 
grammer... 

Klubbens navn: ComputerWub- 
ben Fyn 

Kontaktperson: Kim Larsen 
Kontakt adresse: Po. Box 15. 
5Z60 Odense SV 
Telefon nr. : 09-11 76 75 
Antal medlemmer: 1S 
Kontingent : ca. 20 kr./md 
Klubaften(er):1 gang ugentlig (i 
begyndelsen) 
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KJubben startede: 1 Juli 1987 

(forste klub 1 maj '84) 

Min. Aider :Nej 

Skal man have computer: NeJ 

Vi prover igen 

Vi harWietop startet klubben op 
igen. dgvi stadig er nogle, der me- 
ner. atjpn brugerklub i Odense har 
sin berifrtigelse. Dengang vi var pa 
vores hflHesie havde vi egne lokaler 
med 10-computGre o# 8bent hver 
dag i mange timer. Men pga. ind- 
brudtog specieltstjSleriidstyrgik 
klubben ned - vi pr0ver nuatstarte 
ojendnu engang. og vores hoved- 
forrnal kan udtrykkes ved: "Vi ud- 
fuygger folks interesse for EDB bl.a 
Sjennem undervisning og radgiv- 
■jning omkring emnef. Dette g0res 
^bl.a gennem klubbladet Cursoren. 

Klubbens navn : Computerclub- 
ben Nordjylland Aalborg 
Kontaktperson: Gunnar Ander- 
sen 

Kontakt adresse: Niels Ebben- 
sensgade Z4.Z, 9000 Alborg 
Telefon nr. : 08-11 63 11 
Antal medlemmer: 35 
Kontingent : under 18 - 1 50 kr/ 
ar over 18 = 200 kr/ar. 
KJubaften(er):Hver tlrsdag ml. 

19-22 

KJubben startede: 1984 
Min. Alder: 0 

Skal man have computer: Nej 

Vlrksomhedsbesog 

Vi I aver presentation af nye pro- 
grammer til rnaskineme. og s3 har 
w nogle virksomhedsbesflg. hvor 
vi ser. hvorledes compute re kan 
bruges i erhvervslivet. 
Derudover har vi nogle foredrag. 
mest om cornputere og brug af 
dem. 

Vi nar odSa'li'oldr noirlfc udstiWn- 
(jwphvor vores artiejde kunne be 
dflmmes. Sidst men absoluit" ikke 
mindst. sa laver vi et rigtig godt 
■klubblaa^ ^ 

Klubbens navn: IshoJ Computer 
Klub U 

Kontaktperson: Michael Jorge n- 
sen 

Kontakt adresse: Landlyststien 

27 st . 2635 Ishoj 

Telefon nr. : 02-S4 85 83 ml. 1 5 - 

21 

Antal medlemmer: 10 
Kontingent : 25 kr/md over 18 
og 15 kr/md under 18 
Wubaften(er):Hver lordag ml. 14 

- 17 

Klubben startede: 1 august '84 
Mln. Alder : Heist over 1 1 ar (gr. 
fagudtryk o.l) 

Skal man have computer: Nej. 
Men klubben har ingen. 



Konkurrencer 

I klubben programmerervi. og ud- 



nytter computeme til dety derate. 
Vi spiller ikke, men laver seriose 
programmer. Vi har bl.a lavet et 
specielt interface til kommunika- 
tion mellern praktisk taget alle 
maskiner. bare de kflrer RS232. Vi 
laver ogsa prcgrammeringskon- 
kurrenceriihvor man f.eks skal lave 
kortehurjsge programmer der ba- 
re ka' det tier. Vores kiufcerrneget 
serias, og det skrasmmerdesvasr- 
re manga Forresceh sa er pirat- 
kopteringffOTAL"0ANDLYST. 

Klubbens navn: Mldnatsluske- 
ren 

Kontaktperson: Poul Aschen- 
brenner 

Kontakt adresse; Borgmester 
Christiansensgade 34, 24S0 SV 
Telefon nr. . 01-30 91 01 (eller 
Max: 01-31 99 30) 
Antal medlemmer: 50 
Kontingent i 50 kr./arligt (da?k- 
ning af lokaler) 

Klubaften(er): Anden og sidste 
onsdag 1 hver ma ned 
Klubben startede: Engang 1 1981 
Min. Alder : Nej 

Skal man have computer: Nej, 
men det er smartest! 

Testdage 

I klubben laver vi mange ting, bl.a 
holder vi foredrag og testdage. Vi 
har Betafon som sponsor, sa pa 
testdagene kan vi fa" testet voresJ 
udstyr. og skulle der va?re nog^T* 
gait, sa bliver det lavet til en riffie- 
lig pris. 

Vi har ogsa nogle kurseplWorvilas- 
rer fo!k"at bruge de vasrkttyer de 
har tlf radigned, f.eks ZOOMinorn- 
toren eti asserr$j!er, diskslatio- 
nen 

Nogle af de aftener, hvor vores 
rnedlern fra M0n duller op. er bl.a 
oarvi ser film. Dete#iemlig sadan, 
at vi sommetider har filmaften. 
hvor vi altsa ser noget am compu- 
tere (selvfolgelig). 

Klubbens navn: MCK. Midtjydsk 
Commodore Klub 
Kontaktperson: Peter 0stergand 
Kontakt adresse: Lovstien 23a, 

7441 Bonding 

Telefon nr. : 06-86 16 95 24 ti- 
mer i degnet 
Antal medlemmer: 40 
Kontingent: under 18 ar40/kvt. 
over 18 ar, 70/kvt. 
Klubaften(er): Tirsdafle 19-22 
Klubben startede: juni 1984 
Min. Alder i Nej 

Skal man have computer: Nej, 
klubben har adgang til 7 sast ma- 
skiner. 

Struktureret klub 

MCK er samlingssiit}d for seritfsej 
Commodorebrugerffi Vi fremstjp 
ler bade Hard - og Software. Vi af- 
hold'er kurser og andre arrange- 



menter. Endvidere har vi en data- 
bank for Public Domain program- 
mer, kontakt til andre brugerfor- 
eninger. Blandt andet til vores 
klubblad INTERFACE 
Brugerklubben eropbygget struk- 
tureret. hvor der er interessegrup- 
per der beskapftiger sig rr.ecl for- 
skellffle ting. 

Vi platoggerat udvide vores klub 
til ogsa a: Drnfatte Amiga'er. sa er 
dLinteresseretkan du okontakte 

OS... 

(Denne k ub harabsolut g|ort me 
get jd af vores underspgelse, og 
dettffl kilo tunge brev vi fik ind af 
brevsprakken. var virkelig va?rd 
at lajie. Red.) 

Klubbens navn: Odder Compu- 
terforenlng 

Kontaktperson: Lars Vestergard 

Kontakt adresse: Parkvejens 

skole. 8300 Odder 

Telefon nr. i 06-54 31 25 

Antal medlemmer: ca. 30 

Kontingent : 20 Kr. 

Klubaften(er): Sidste torsdag I 

hver maned. 

Klubben startede: 1 1984 

Min. Alder; Nej 

Skal man have computer: Nej 

Hvad skal vi lave... 

I klubben afholdervi kurser, hvor 
vi lasrer medlemmeme om pro- 
grammed ngsrnuiigheder og -ruti- 
neF,. : ^amt narurligvis almindelig 
brug af computere. Udover dissefa 
teste tin Jar det op til medlem- 
meme. hvad de vil lave.. 

Klubbens navn: RCC/ Randers 
Computer ClUb 

Kontaktperson: Eyvlnd Skjjold/ 
Erland Frandsen 
Kontakt adresse: Udbyhejvej 
150. 8900 Randers 
Telefon or. : 06-47 06 21 
Antal medlemmer: 42 
Kontingent : 200 kr./arilgt Juni- 
or 1S0, famllle 125. 
Klubaften(er); Onsdage og tors- 
dage 

Klubben startede: April 1984 

Mln. Alder : Ingen 

Skal man have computer: Nej! 

Det hele og licit til 

.Vjjff en MEGET aktiv klub. sa det 
Rjir star her i oversigten er kun en 
ringe appetitvaekker. Vi har ma- 
skinkodekuraer, Emneaftener. 
lynkurser i f.eks tekstbehandling. 
regnearketCBASIC. PASCALogC 
kursus. ^amrinstruktorkurser. Da 
vi r^der over egne lokaler (p5 ca. 
^kvadratmeter) har vi et tids- 
skriftbibiiotek og masseraf Public 
'''Domaine programmer. PIRAT- 
KOPtERING ER STRENGT FOR- 
BUDT. og vil medfere eksklusion 
fra klubben. 

Medlemmer over 1 8 aY kan fa neg - 



le til klubben. og benytte I okaleme 
naY de har lystl 

Klubbens navn: Ribe Computer 
Club (RCC) 

Kontaktperson: Marcus Ander- 
sen 

Kontakt adresse: RomflveJ 25. 

6780 Ska?rba?k 

Telefon nr. : 04-83 43 42 

Antal medlemmer: 8 (pga. som- 

meren) 

Kontingent i 200 kr./a" rligt 

Kiubaften(er): Hver fredag 
Klubben startede: 12 November 
'85 

Min. Alder : Under 12 ar krseves 

fora?!dresamtykke 

Skal man have computer: Over- 

hovedet ikke, 

Filmaften 

Vi har haft abenthus arrangemen- 
ter, EDBkurser, og vi prograrnme- 
rer 64'ere og udveksler erfaringer 
og software {selvffllgelig hjemme- 
lavet). Sa har vi filmaften (en gang 
om maneden). hvor vi viser film 
omEDB. Detharha?ndt.atdetvar 
almindelige spillefilm. blot med 
EDB som hovedtema. I klubben 
har vi tre monitorer som kommu- 
nen venligst har lant os. ligesom 
de harl^nt os lokaler pa" Bispegade 
skole i Ribe. Vores klubblad ud- 
kommer ca. hver anden maned. 

Klubbens navn: Skovlunde Com- 
puter Forening 
Kontaktperson; Ove Munch 
Kontakt adresse: Lundebjerg 
skolen. Skovlunde 
Telefon nr. : 02-91 26 82 heist af- 
ten 

Antal medlemmer: 23 
Kontingent i under 1 8 4r 1 00/ar- 
ligt over 18 ZOO kr. Famille 300 
Kr. 

KJubaften(er): Hver tlrsdag kl 
19.00 

KJubben startede: 16 december 
1983 

Mln. Alder : Ingen 

Skal man have computer: Ikke 

ntfdvendlgvis 

Abent hus 

Vi har kurser i BASIC, bade for be- 
gyndere og for 0vede, derudover 
har vi C0MAL8O og maskinsprogs- 
instruktion. Vi opdeler os i grup- 
per. og laver s3 forskellige pro- 
gramopgaver. typisk nytte og de- 
monstrationsprogrammer. Vi hol- 
der Sbent hus aftener og inviterer 
forskellige fornandlere til at de- 
rnonstrere' forskelligt udstyr. VI 
har en intern konkurrence hvor vi 
hvert ar udvaalger de bedste pro- 
grammer, og vinderen far en flot 
prasrnie. Vi stiftede i^vrigt Nord- 
sjasllands Computersta?vne d. 31 
maj, hvor vi havde professionelle 
dommere... Jacob Heiberg 
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UNIPRO 
DIREKTE TIL DIG PRIS 



For en komplet kareklar MEGA TURBO PC (excl. monitor) med 

1 TEAC 360 Kb. drev, 256 K. ram. Farve Gralik kon. ParalleE 
Primerpon. Dansk 84 tasters AT-tastatur, MS-DOS 3.1, diverse 
programmer, danske og engelske manualcr samt - sidst men ikke 
mindst - 13 maneders UNIPRO MEGA GARANT1, hvor vi 
garanterer, at en eventuel delekt i maskinen er rettei inden for 

2 degn. 
SADAN! 

0nsker du et tastatur med 101 ta&ter i stedet for 84 tasier, er eksira prisen kun 2§fj- 
AKTUELT LIGE NU: 

KOMPLET EGA-sat (TVM MD-7 samt EGA kort) 4995, ABILITY 

.... DU1II1Kur . R p a« BORLAND TURBO BASIC Mk 

14 PHILIPS RGB rarvemunuor 

DISCOVERY 2400 exiernl modem, kompkt 1$Sr 



XT PHILIPS monitor 



asSr 



SE OGSA VORT KjEM PE HARDDISK-MARKED L^NGERE FREMME I BLADET. 



DU ER ALTID VELKOMMEN. 

VI HAR DEMOLOKALER I ARHUS OG I ODENSE. 
RING OC AFTALEN DEMONSTRATION 




UNIPRO 



Din PC-import0r 



\ Hi- prnCT ct r*rt mpnn 



J.i i.ik, send mig sinik* ydrrliflrrr upK^riingrr nm 

□ MEGA TURBO XT inrl. markrdwiversiRi 

□ SOFTWARE 

□ UDSTYR 

Navtt: 



Art: 



Cade 



Poslnr. 



By: 



Tclclbn: 



«i ..U s nl t ' M I'R ( ) I*. miln.x I i:( ■ 3100 < >H. w ( : 




NYT DANSK SPIL 

Gennem snart 1 ar. har Thomas 
Zelikman. 16 a* rig spilprogram- 
mar. arbejdet pa" arkade-action 
spillet MAC.H. der stir for (Ma- 
neuverable Armed Computer Hu- 
mans) 

MAC.H. er et Commodore 64/ 
1 28 spii. der kan spilles af bade en 
og to spillere, og indeholder mas- 
ser af fede effekter og features. 
Du er en armeret flyvende super- 
helt, der med dine vrist- montere- 
de rnega-blastere kan fa" enhver le- 
vende sprite ti! at ga" den sikre dod 
i made. Du "Knight of the Galaxy", 
er indkaldt til krisemtfde hos den 
store mester "Master of the Ga- 
laxy". Han forta?!ler dig at der fire 
lysar va=k er opstaet problemer 
med galaxens nyeste beboelses- 
planet Unox. Tre ondsindede ro- 
botterfra en anden galaxe har ind- 
taget planeten og tvunget befolk- 
ningen til at arbejde i minerne un- 
der jorden. Samtidig har de kid- 
nap pet folk fra galaxens handels- 
flade. og gjort dem til mine-siaver 
pa to andre naboplaneter. 
DuskalstrakstagetilUnox. ogfor- 
drive den forste robot. Rekogno- 
seringsstyrker har fundet robot- 
temes svaghed. deres forsvars-sy- 
5tem kan ikke umiddelbart opda- 
ge enkelt-personer. Derfor sendes 
du alene pa missionen. kun udsty- 
ret med to vristmonterede laser- 
kanoner. 

Din rejse mod Unox begyndes, og 
da du nar den belejrede planet, 
galder det om hurtigst muligt at 
nedskyde alle Vacilators - robot- 
temes varslings-system for ind- 
trasngende fremmede. Nar disse 
er skudt tilbage til pixel-stadiet. 



hvor de kom fra. skal du destruens 
fern Gyphons - slavelederne. 
Efter en inda?dt kamp mod disse 
drcebermaskiner. bliver Planet- ro - 
botten nu selv nadt til at mode 
dig. og detgaToestemt ikke stille 
af. 

Besejrer du robotten. fortsaatter 
du din friheds-kamp pa naboplane - 
ten Xerax, hvor en ny haar af kamp - 
robotter er parat til at bekaempe 
dig. 

Besejrer du den tredie og sidste ro- 
bot i The Final Battle', bliver du 
forfremmet til "Commander of 
the Starfleet". 

Freden er igen sikret. indtil 

MAC.H. indeholder ialt over 200 
animerede sprites. Nogle af dem 
kan give dig skjold. andre laser- 
energi og andre igen kaempe- 
skud. Og sa er der sS meget action i 
spillet. at selv haYdkogte joystick - 
vridere faY svedert frem i handfia- 
deme. Ja MAC.H. lyder rimelrg 
heftig ikke sandt? Vi regner med 
en test af spillet i naaste nummer. 
Lyden i spillet er lavet af musik- 
fasnomenet Johannes Bjerre- 
gaard. 

MAC.H. udgives i0vngt af et nys- 
tartet dansk softwarehus. kaldet 
Starvision Software. En af firmaet 
hovedkraafter. Seren Gnsnbech. 
der er kendt far bl.a. "The Vikings" 
{og Amiga Magic her i bladet). tror 
pa at MAC.H. nok skal falde i folks 
smag. For fonuden den morsom- 
me made at spille Two Player' pa. 
indeholderspillet ogsa strategiske 
elementer. og altsammen i lyn- 
tempo. med super animerede spri - 
tes. Spillet skulle ligge klart i bu- 
tikkeme allerede i Oktober. 





EPROMMER Iff 
FRA DELA 

Fra Dela i Tyskland kommer nu 
fortsaettelsen pa EPROMMER II. 
nemlig deres splintemye EPROM- 
MER III. 

De spfir at med denne EPROM- 
brsender er en helt ny generation 
indenfor EPROM-brasndere be- 
gyndt. 

EPROMMER III braender alle 
EPROMS inden for 27xxx rsekken. 



Programmering af EPROMS star- 
re end 1 MB. pa basis af 2701 1 se- 
rien. kan ogsa lade sig gare. 
Naturligvis har denne EPROM- 
bnender derudover alle de 
gasngse faciliteter sSsom lasse. 
skrive, verify, "leertest", kopiering. 
modulgenerator og meget an det. 
EPROMMER III bliver leveret i 
modul. med tilhorende software, 
Pns:149DM 
Kontakt: 
DC Trading 

Tlf . 08 35 33 44 



NY FREEZER 

Det heie startede med et lille car- 
tridge, kaldet Freeze-Frame MK1. 
Dette modul kunne fryse forskeili- 
ge programmer, og var en over- 
gang det eneste der kunne lave 
backup-kopier pa" denne made. 
Men tiderne har aendret sig, og 
softwarehusene laver hardere og 
svcerere beskyttelser end nogen- 
sindefar. Evesham Micros der har 
lavet denne serie af "freezere" har 
allerede lavet 6 forskellige versio- 
ner af Freeze Frame. Nu kommer 
s3 den ultimacive leisning - nemlig 
The Freeze Machine*. 
Der er nu naesten ingen program- 
mer der kan undslippe denne "free- 
2er\ og foruden denne funktion 
kan modulet falgende: 
Save et "frosset" program p5 disk, 
i ubeskyttet version pi kun 15 
sekunder. og her har modulet lagt 
heie hukommelsen ned pfi disket- 
te, inklusi ve en forloader. der selv- 
falgelig kan indisese programmer 
igen med turoo-speed. 
Lader man "The Freeze Maschine' 
sidde heie tiden. kan .man opnS 
indlaesningshastlgheder pa "fros- 
sede* programmer med op til 20 
gange normal hastighed. 



Og det gslderoveniKebet ogsa for 
andre programmer. Her skal pro- 
gramrneme blot saves via modu- 
let fersx. 

Nar ■freeze" knappen trykkes et 
sted i et program, er der mange 
rnuligtieder for at save. NaT der sa- 
ves, kan man va?ige at "compace" 
(komprimere) fileme, s3 de fylder 
rnindre end normalt (kun p3 disk). 
Man kan ogsa save flere gange. 
uden at skulle starte forfra. 
Kommer man ud for specielt svas- 
re programmer, kan man k0be en 
ekstra disk, der ogsa" kan klare en 
del af gangen, hvis det er nadven- 
digt. 

The Freeze Maschine" indeholder 
desuden Tape-turbo (10 gange 
normal hastighed). en "GameKil- 
ler" option, hvordu kan slS sprite- 
koliisionen fra. sa du kan gennem- 
fare de svaere spil. 
I modulet flndes ogsa en "File-co- 
py" funktion. der kan klare op til 
248 btokke og med 5-6 gange nor- 
mal hastighed. 

Endelig kan du tage directory, for- 
rnattere (12 sekunder) og kebe 
modu let med dansk vejlednlng for 
kr. 448. hos BMP-Data. Tlf. 02- 

278100. 

COMputer - 9 



Naesfen hverdag aretrundt kommerder nyf hardware til 64'eren. Vi har taget et 
udnit ofdet hele, og kigget det efter isommene. 



Vi kiggerdennegang nEermere 
pa ffllgende produkter: REX 
1Mb EPROM-kort (kr. 680). 
AGE 288 Kb EPROM-kort (kr. 
500) og AJcctini 512 Kb ROM- 
disk. 

Husk for at fa den fulde glasde 
af disseting.skal duyderligere 
investere i en EPROM-bran- 
der. Hvis du altsa" ikke lige er 
den lykkelige ejer allerede. 



REX1Mb-kort 

Jeg kan love dig for et - det er 
noget af et print, der sidder 
bag i computeren, naY du har 
dette kort installeret. 16 sok- 
lertii EPROM's. plusetekstra 
stiktil expansionsporten. I gv- 
rigt den eneste af de tre der er 
monteret med et sadant. 
Du Oliver nu sendt ind t en me- 
nu, hvordu har 4 valgmulighe- 
der. Du kan va?lge at udkoble 
kortet. Du kan fa en oversigt 
over de programmer du har 
lagtpa EPROM's via dettredie 
punkt - modulmaster. 
Det sldste menupunkt giver 
dig mulighed for at koble 8k 
ind. sorn er almindeligt ROM- 
modul i 58000. Du kan faktisk 
pa den made have 128 gange 
8k cartridge programmer in- 
stalleret! 

Det vil kra?ve 16 stk. 27512, 
hvilket vil betyde en merudgift 



pa sm3 2000,- kr. 
Kortet virker absolut bruger- 
venligt. men laver du 8k auto- 
startmoduler og placererdem 
rundt omkring pa kortet t 
2751 2 EPROM's -sa" lav lige et 
notat orn. hvor det er placeret. 
Storste minus ved kortet er. at 
du kun ved hjaslp af reset er i 
stand til at retumere til hoved- 
menuen for at hente nye/flere 
programmer. 

AGE 288 Kb kort 

Dette kort har8sokler, og kan 
handtere max. 8 gange 27256. 
i alt 256 Kb. S3 jeg undrer mig 
stadlg over, hvor de sidste 32 
Kb kornmer fra. da styresoft- 
waren tigger pa" en 2764. 
Den vaesentligste forskel jeg 
har kunnet finde meilem AGE- 
288 og REX-1 Mb. er den enkle 
at REX for nsesten de samme 
penge kan handtere 4 gange sa 
meget lagerplads. 
saAGE-288erogbliveren dod 
slid. Jeg synes i tsvrigt ogsa de 
virker triste at bruge ■ indices 
et pro ram eller switch en 
EPROM ind p3 S8000-SAOOO- 
fa=rdig. Use, lass du lige lidt vi- 
dere... 

Alcotini 

512 Kb ROM-disk 

Selvffllgelig la?stejeg ikke i den 
medfolgende danske manual. 



men satte bare kortet i - an/en - 
tende endnu en menu, vceig 
program etc... MEN HVAD 
F.....IM 

Det du'r ikke - almindeligt op- 
startsbillede. og dog... 
"'ROM DISK512 KBYTE SY- 
STEM" • 

ALCOTINI (C) 38911 BASIC 
BYTES FREE 

Sa kan det eliers va?rejeg fik 

fat i den manuallll 

Det viser sig at din ellers lidt 

tnste BASIC er blevet kvikket 

op med 7 nye '*' kommandoer. 

•DIR - viser indholdet t ROM- 

disken 

•GEN -skiftertil modulgene- 
ra to rprog ra m met. 
*0LD - hent et program efter 
NEW eller RESET. 
** ■ viser FLOPPY-disk direc- 
tory. 

•RES - reset af C64med ROM- 
disken aktlv. 

"OFF - slukker ROM-disken. 
som var den taget ud af ex- 
pansionsporten. 
*"r" - loader program "r" fra 
ROM-disken. 

Alle kommandoerne virker og- 
sa i BASIC-programmer. sS her 
er virkelig en fantastisk mulig- 
hed for at kunne anvende alle 
de kilobytes pa EPROM'erne 
noget mere effekt. 
Prov at forestille dig. hvordan 



du kan haarge omra det SC00O- 
SCFFF nu. Du har sikkert mas- 
ser af gange oplevet at en mas- 
se smS nyttige rutiner al le altid 
ligger pa den samme plads i 
dette omrSde. Men nusigerdu 
bare: Vi skal bruge Centronics 
interface - *"hent\ Vi skal bru- 
ge et par grafik rutiner - 
*"hent*. VI skal bruge nogle 
hurtige sorteringsrutiner - 
*"hent'. 

Ja.bliv bare ved. Duharsikkert 
ogsa et par gode ideer. 
Savn er du mulighed for at have 
autostart EPROM's i $8000. 
s£ kan du for40 kr. erhverve et 
lille print til sadanne opgaver 
hos Alcotini. En virkelig spaan- 
dende ting, der toner mange 
nye multgheder for bkde be- 
gynderen og den avancerede 
tastatur ekvilibritstl! 

John Christiansen 

Forhandlere: 

REX og AGE kortene 
forhandles af: 
Absalon Data 
Vangedevej216A 

2860 Soborg 
Ot 67 1 1 93 

Alcotini ROM-disk 

forhandles af: 

Alcotini Hard 6i Software 

Skivevej 1 1 9 

7500 Holstebro 

07 42 79 55 - 06 25 88 17 
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Tegn abonnement pa 

Danmarks t 
st0rste program-bibliotek 






OET TYKKE TILBUD 



"TAST" er Danmarks storste taste-ind bJad, 
der nu udkommer fast hver tredie mined. 



Tegn abonnement NU! Ikke bare er 
det den billigste tasning, men du far ogsa 
bladet bragt til doren - gerne 3-4 dage fer 

det udkommer. 

Et helt ar koster bare 122 kroner. Eller omknng 
en krone pr. program ... 



Sensommerens Sejeste 
Supertilbud: 




AMIGA 2000 

(Vejl. 15.900,-) 

Kun hos RB 
til Favorabel 
Fantasipris 



AMIGA 500 . , , KUN 4995,- incl. moms 
1081 Monitor kun 3995,- incl. moms 



Rekvirer vort EFTERARSK ATALO G 

- og Ises mere om: XT- og AT-kort, AM IGA- 
harddiske, RAM-udvidelser, STAR/JUKI/NEC 
printere op til 40% under vejl. udsalgspris, og 
meget, meget andet godt... 



Eksterne drev til a-soo, 1000 & 2000: 
3Va "drew 

Super Slimline .... KUN 1995^ incl. moms 

25% hurtigereend A-1010, 3gange sadriftsikkert 
og fuldstasndig lydlast. 



SUCCESSEN FORTSiETTER!! 

Vi har nu passeret 100 Megabyte i vort Public 
Domaine-bibliotek, og deler gratis ud af godterne: 
Ved kob af 10 3M disketter fyldervi de5op uden 
beregning! 

Send adresseret + frankeret svarkuvert (kr. 3,80) 
for vort PD-katalog! 



GRATIS UDBRINGNING: 

IVlorgen. middag, aften. I postnr.-omrade 1000-2500 
og 2700-2900 ved kob for over kroner 500,- 




Skandinaviens storste AMIGA- Forhandler 
Over 400 Leverede AMIGA-Anlaeg 




Sonderdalen 57 • Postboks 128 • 2860 Soborg 
Tlf. 015643 00 - Mandag-fredag 09:30-19:30 



SiOSGfflfflS/EBDrae 



C16IPIUUISH4ITIIIPIS 



0 



/I 



Deek/Doke 

10 REM ••" C16 *4 
20 REM *** DEEK / POKE 

30 REM *•* 

40 FOR 1-4096 TO 4704 
50 READ A 
60 POKE I .A 
70 NEXT I 
80 END 

90 DATA 185.12,2,202.48.240.45 

100 DATA 162.0.224.0.240.13.234 

110 DATA 234.234.234.234,234.234,236 

120 DATA 113.7.202.208,250.162,1 

130 DATA 32. 37. 16. 202. 20B. 250. 76 

140 DATA 46.16.238.112.7.208.3 

150 DATA 238.113.7.96.206.16.2 

160 DATA 76.0.16.96.169.0.141 

170 DATA 112.7.141.113.7.32.107 

1B0 DATA 168, 160. 0.192.0. 208.16 

190 DATA 169.39.141.8.16.169.16 

200 DATA 141,27.16,32,0.16,76 

210 DATA 137.16,192.1.208.19.169 

220 DATA 3.141.8.16.169.232.141 

230 DATA 27,16.141.27.16.32.0 

240 DATA 16.76.137.16.192.2.208 

250 DATA 16. 169.0. 143. B. 16.169 

260 DATA 100,141.27.36.32.0.16 

270 DATA 76.137.16.192.3.208.30 

260 DATA 76.152,16.234,200.238.47 

290 DATA 16,76,66,16.169.6.141 

300 DATA 47.16.76.53.16.169.10 

310 DATA 141,27.16.32.0.16.76 

320 DATA 137.16,169.1.141.27.16 

330 DATA 76.0.16.32.144.16.173 

340 DATA 112.7.141.114.7.173.113 

350 DATA 7.141.115.7.169.0.141 

360 DATA 112.7.141.113.7,238.47 

370 DATA 16.238.47.16.169.12.141 

390 DATA 1.16,32.64.16,173.114 

390 DATA 7.141.230.16.141.238.16 

400 DATA 173.115,7.141.231.16.141 

410 DATA 239.16.173.112.7.141.94 

420 DATA 6.173.113.7.160.1.153 

430 DATA 94.6.96.169.6.141.1 

440 DATA 16.76.171.16.32.107. 16S 

450 DATA 169.0.141.0.7.141.1 

460 DATA 7.174.6.2.224.48.240 

470 DATA 27,160.39,238.1.7.136 

480 DATA 208.250.160.16.238.0,7 

490 DATA 208. 3.238. 1 .7.136. 20B 

500 DATA 245.206.6.2.76.4.17 

510 DATA 173.7.2.201,48.240.27 

520 DATA 162. 3.238. 1.7. 202. 20B 

530 DATA 250.162.232.238,0.7.208 

540 DATA 3.238.1.7.202.2O6.245 

550 DATA 206.7.2.76.38.17.173 

560 DATA 8.2. 201. 46. 240.19,162 

570 DATA 100. 238. 0.7. 20B. 3, 238 

5S0 DATA 1,7,202.208.245,206.8 

590 DATA 2.76.72. 17.173.9.2 

600 DATA 201.48.240.19.162.10.238 

610 DATA 0.7.208.3.238.1.7 

620 DATA 202.208.245.206.9.2,76 

630 DATA 98.17. 173. 10. 2.201.40 

640 DATA 240, 14. 238. 0.7. 208. 3 



Vi wider endnu en gong C\6/+4'eren for 
hemmeligheder, og kon bio. praesentere en 
DEEK/DOKE kommondo, somt en Hks GBV- 
TER rutine. 



Vi IcEgger, ligesorn sldst. ud med 

etparROM-adresser tilde maskin- 

kodeinteresserede : 

42075 (SA45B) giver dig linie- 

nummeret pa" den BASIC-Iinie der 

er ved at blive udfort 

33047 ($81 17)Reset'erstandard 

BASIC vektoreme (S300-$31 1 ). 

64439 {SF0B7) Gemmer indhol- 

det af A. X og Y registrene i adre-s- 

seme$1lO(A).5111(Y)og$112 

(X). 

64449 (SFBC1 ) Udferer nsijagtig 
den modsatte proces af ovensri- 
ende. dvs. henter indholdet af 
S1 10-31 12 tilbage tii registrene. 
55738 (SD9BA) Hvis A indehoider 
ASCII koden for et anferselstegn 
(34 dec.) ssetteseditoren i 'quote- 
mode", dvs. flaget i 203 (SCB) 
saettestll 1. 

Wap i! 

Detkan afog tilvaerescerdelesim- 
terende at fa overskrevet sine list- 
ninger med computerens som re- 
gel ligegyldigemeddelelser. f.eks.: 
READY og SYNTAX ERROR. 
Men del kan lade sig gsre at fa d in 
CI 6/ +4 til at holde sin kffift. sa 
du kan programrnere og printe i 
frecl: 

POKE 758,18 
POKE 769.135 

Fjerner fuldstaendigt prompts og 
fejlmeddelelser (du finder al ligevel 
hurtigt ud af det. hvis d u har tastet 
forkert}. 

DEEK/DOKE 

NaY man bruger kombineret BA- 
SIC og maskinkode (som i flere af 
de rutin er vi har bragt her), far 



man ofte bnjg for en "dobbeltpo- 
ke". som poker et 16-bit tal ned i 
to 8-oitadressersamtidigt(et 16- 
bit tal er et tal mellem 0 og 

65535). 

DEEK/DOKE mtinen er af hensyn 
til kompatibilitet med de tavrige 
rutiner vi har bragt. lagt et andet 
sted end normalt, nemlig under 
BASX en I 4096(S1000). BASIC- 
programmet skal sa flyttes op til 
adressen 4728(31278). Derfor 
skal du. inden du bruger program - 
met, skrive: 

POKE 43.120 

POKE 44.18: NEW 

Herefter kan du RUN'e og slette 

listningen og du vil kunne bnjge 

DEEK/DOKE sammen med. og i 

dit BASIC-program. 

Du bruger de nye kommandoerpa 

denne made: 

SYS 4337'01 630.43567 

DOKE'r vaerdien 43567 ned i 

adressen 1630. Bemasrkatdetal- 

tid er nedvendigt at anfcre alle 5 

cifre. Hvis du altsa" f.eks. anskede 

at DOKE tallet 123 i adressen 1. 

skal der nullerforan tallene: 

SYS 4337*00001 ,00123 

DEEK kommandoen bruges pS 

samme made; 

SYS 4345'01630 

udskriver indholdet af adresseme 

1630-31 som et 16-bit tal. 

Listningen CENTRERING eren fiks 

lille rutine der er nyttig. hvor man 

f.eks. skal opbygge tekstskcerme. 

Du faY faktisk en slags ny print- 

kommando. hvor du kan bestem- 

me pa hvi Iken linie den centrerede 

tekst skal skrives. Linienummeret 

skal altid angives med 2 cifre. og 
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Centrering 



10 REM C16 i4 »** 

20 REM "■• CENTRERING ••• 

30 REM 

40 FOR 1-1630 TO 1762 
50 READ A 
60 POKE I. A 
70 NEXT 1 
80 END 

90 DATA 02. 107.169. 162.0.169.6 

100 DATA 2.20/1.92. 240. 1.232. 200 

110 DATA 246. 96. 160. 40. 136. 202. 206 

120 DATA 252.200.300.200.152.76.204 

130 DATA 6. 234. 162. 0.172.6.3 

140 DATA 192.49,240,16.232.232,232 

150 DATA 232.232.232.232.233.232,232 

160 DATA 206,6,2.76.126.6.172 

170 DATA. 7.2,192,48.240.7.232 

160 DATA 206.7.2.76.145.6.169 

190 DATA 19.32.76.255.169.17.76 

200 DAT* 213.6.202,208.246.174.0 

210 DATA 7.169.32.32.76.255.202 

220 DATA 206.246.162.0,189.9,2 

230 DATA 201.92.34.0,7.32.76.255 

240 DATA 232. 76. 1B9. 6.96. 143.0 

250 DATA 7.76,0.7.76.123.6 

260 DATA 324. 0.240.215-33.76.255 

270 DATA 76.173.6.0.0.0.0 



teksten skal afs!uttes med et 

pundtegn. 

Eks.: 

SYS 1630 _ 03: Overskrift (pund- 
tegn) 

Skriver teksten "Overskrift" midt 
p3 tredie linie. Hvis pundtegnet 
glemmes udskrives teksten ikke. 

Headline 

Headline eretganskesimpelt pro- 
gram, der giver dig en slags kom- 
mandolinie 0verst pa" skcermen. 
som viser hvilken position curso- 
ren befinder sig i. 
Der er benyttes en window-facili- 
tet som gor, at du ikke kan skrive i 



den 0verste linie. medmindre du 
taster to gange HOME/CLEAR. 
Hvis du indscetter din egen tekst i 
linie 70 (efter CLR. og et passende 
antal rnellemrum, etler TAB) vil 
den blive staende. 
Du kunne f.eks. benytte HEADLI- 
NE i dit eget lilie tekstbehand- 
lingsprogram, og fivis det er kort. 
smart og effektivt er du ve3kom- 
men ti! at sende det ind {det er ik- 
ke noget krav at du bruger HEAD- 
LINE). 

Det er bare om at komme igang. 
og god fornojelse til vi ses i na?ste 
"COMputer". 

Lars Andersen 



(Deek/Doke - fortsat) 


640 


DATA 


240.14.238.0.7.208.3 


650 


DATA 


238.1.7.206.10.2.76 


660 


DATA 


124.17.76.46.18,52.50 


670 


DATA 


52,55.50.48,234.32,107 


680 


DATA 


162.0.189,249.6.201.58 


690 


DATA 


240.6 .232.224.5.208,244 


700 


DATA 


96 . 169 . 4B . 157 . 249 . 6 . 232 


710 


DATA 


254.249.6.76.157.17.172 


720 


DATA 


0,7,236.249.6.32.157 


730 


DATA 


17.136.208,247. 172.1.7 


740 


DATA 


238,251,6.32.157.17.238 


750 


DATA 


251, 6. 32. 157. 17. 23S, 250 


760 


DATA 


6.32,157.17,238,250,6 


770 


DATA 


32.157.17.238,250,6.32 


7B0 


DATA 


157,17,238.250.6.32,157 


790 


DATA 


17,238.250.6.32.157.17 


800 


DATA 


238.249.6.32, 15 7. 17.238 


810 


DATA 


249.6.32,157.17.236,249 


820 


DATA 


6.32. 157.17,238.249,6 


830 


DATA 


32.157.17.238.249.6.32 


840 


DATA 


15 7,17. 238 . 249 .6.32,157 


850 


DATA 


17,136.208.175.162,5,189 


860 


DATA 


248.6 ,32.76. 255 .20 2.208 


870 


DATA 


247.96.234,234. 162.5.169 


880 


DATA 


48.157.249.6.96 . 174,0 


890 


DATA 


7. 142.65.18. 142.79.18 


900 


DATA 


174, 1 ,7, 142. 66. 18. 142 


910 


DATA 


80 . 18 . 173.94.6. 141 .0 


920 


DATA 


7, 238.79. 18. 20S. 3. 238 


930 


DATA 


80 . 18 , 173.95.6. 141 . 1 


940 


DATA 


7. 162 .5. 169. 48. 157.248 


950 


DATA 


6. 202.208.248,76,184, 17 


READY . 





Headline 



+4 



HEADLINE 



10 REM C16 
20 REM **« 
30 REM 

40 FOR 1=1630 TO 1B42 

50 READ A 

60 POKE I . A : NEXT I 

70 PRINT" ICLRJ ";TAB{24) ; " (RED) HEADLI NE (BLK) ' 
80 SYS 1796 

90 DATA 174.205.0.169.48,141.0 
100 DATA 7.141.1.7.238.0.7 
110 DATA 173.0,7.201.58.208.8 
120 DATA 169.48.141.0.7.238.1 
130 DATA 7.202.208.235.173,0.7 
140 DATA 141.7.12.173.1.7.141 
150 DATA 6.12.76.210.6.169.200 
160 DATA 141.20.3.169.6.141.21 
170 DATA 3.96.174,202.0.169.48 
180 DATA 141.2.7.141.3.7.238 
190 DATA 2.7.173.2.7.201.58 
200 DATA 206.8.169.48.141,2.7 
210 DATA 238.3.7.202,208.235.173 
220 DATA 2.7.141.20.12.173.3 
230 DATA 7.141.19.12.76.41.7 
240 DATA 0.173.205.0.201.0.240 
250 DATA 16.76.94.6,173,202.0 
260 DATA 201,0.240.17.76,152,6 
270 DATA 76.41.7.169.48.141.6 
200 DATA 12.141.7.12.76.210.6 
290 DATA 169.48.141.19.12.141.20 
300 DATA 12.76.41.7.162.0,0 
310 DATA 0.0.0.0.0.0.0 
320 DATA 255,52.50.54.49.162.0 
330 DATA 189.20.7.157.0.12,232 
340 DATA 224, 2i.Z08.245. 76,141. 6 
350 DATA 18,27.11,11.5.32.49 
360 DATA 43.32.32,44,32,32,12 
370 DATA 9.14.9,5.32.48.48 
380 DATA 169,1,141.230,7.76,14 
390 DATA 206.0,0 



READY . 



C 




PILIUISB4 



THPIS 



COMputer - 13 




The Dungeon er fyldt til ronden med de 
hedeste tips til de hofteste eventyr pa 
morkedef! Som olfid varmer Dungeon Master 
op med masser af "clues" i Danmarks mest 
leeste eventyrsider V 




Feffen er ved at vaere ovre, ogsa for 
"CQMputers" vedkommende, Dog 
bar The Dungeon Master seivffcl- 
geiig ikke naft ferie, m&n istedet 
samlet en masse tips ti! de popa* 
ffireste eventyr. Vi starter denne 
rnaned med: 




BSs Time in Tonetown 

ineste kreation fra interplay er 
|tte mildt sagt lidt anderledes 
ntyr. Ellerskal vi sige byen. To- 
ne Town, hvorait er "tass". Det vil 
sigefantastisk. "in"... Ja ja. trods 
alterderende puzzles. Nar du har 
:il opgave at interview" mu- 
sikgruppen i parken, sa tag deres. 
revolution erende instrument. Det;",. 
ska) du nernlig.tsnjge, nar en situfl 
tlon kraver meget haje tonefi 
Snarl er forovrigt meget bange for ; 
rade dja?vle„. 

Arrow of death II 

Der er naasten aitid spsrgsmS ! om 
dette eventyr. sa jeg har taget en 
lilespand tips med, for at fa ryddet 
DOgle af pfoblemerr.e af veien. 
Inden du hopper afsted med 
" Kite", sa husk at tage hjelmen pa! 
Den kan du finde ved hulen. test pa 
tovbroen. * 
Som du stkkerr hflsker. var deret 
sted ("Gorge"}, hvor man ikke kun- 
ne g3 lasngere. pa.grund af noget ? 
vand. G3nu. efter fiyveturen. der- 
hen Igen. Aha, mudder! 'Go rnud*. 
og undersfljg det Nu vi) du kunne 
se en stang. "lever". Hiv i den for 
en indgang. Senere Rummer du til 
er alter. Taend lyset her. og bed tii 
de hpjere magter. Hvis du under- 
sflger fiammeme. vtl du se, at de er 
meget svagere, og 3t do faktisk 
kan ga igennern dem. 



Gumslinger 

Dette rigtige 



western eve ntyr 



kommerfra de: kendte Datasoft, i ■ 
USA. I Da'nmark sssrger World] 
Wide Software for. at du kan fa" 
gi&de af dette Qventyr. For selv- 
om det synes lidt tamt i begyndel- 
sen. udvikler plottet sig ganske 
spa3ndende. og ligesom de fleste 
eventyrhistorier. har det en 
lyKkkeiig slutning. Hvis du er god 
nok. Det er ikke sa svaert. idet alle 
ting faktisk er ganske logiske. 
Hvis du vil tomme en brand for 
vand. sa" sprang daarnningen I luf- , 
ten. "Prop Dynamite", 'Light Dy-s 
namite", og kom sa va?k. 
Vent lidt. ojjkig s2 ned i brand en. 
Bade medicinmanden og hevdin--' 
gen vil have en gave, for du Kan .. 
fortssette. Ha?nderne skal op over 
hovedet lige for et vandfaid. I for- 
reterderen tang lunte.Tagdenpsl 
(i). "Wear rope", og vent sa pa at 
du bliver taget ti far.ge. Efter du 
let clgarerren 05 T-aden. ~i 
pr0v at krevle opad... 
Far at redde din ven fra rebet. skal 
du. pa det rette tidspunkt. ga op 1 1 
et varelse. og kigge ud af det ene 
vindue. 

Ta=nk pa, at der 1 dette vserelse er 
to vinduer... 

Sweet Sixteen 

John":|jand,ydfnyg ind bygger i Ker- 1 
teminde. har-nogie tips til "Sweet ■' 
Sixteen" 09 Madman 64". Sa var 
det aitsa eventyrspiii 
Kig i reolen, tag en bog og lees i 1 
den. J6hh:'0ar lost "Madman 64". I 
og rfiJlge ham skal ma n ikke bruge 
noten overhovedet. Han har ogsa 
sendt de sidste 20 trak. men jeg j 
bnngerkunde 10 naastsidste her. ; 
man vil jo nadigc ©delaegge noget \ 
for nogen... 

Press Black, West. North, Climb' 
rope. Get white. Climb down. 
South. Unlock door. Open door, 



Go door - og sa faY I ikke mere for. 
den tiflre! 

The Pawn 

Efterspj&rgslen pa svar til The 
Pawn* stiger stadt. og som nogle 
sikkert har lagt maarke til. har jeg 
ikke spillet dette eventyr i til- 
straakkelig grad til at kunne svare 
pS alle sp0rgsmal Dette skal dog 
ikke sklile os ad. snarere'tvceit- 
imod. Hans Laustrup og Michael 
Bruun, begge fra Lemvig, har for- 
barmetsig.ogsmidtnogle tips Ind 
■rtjl The Dungeon Master: 
Hvis du skriver Take Cushion" i 
"Lounge" finder du monten. Med 
den kan du k#fce "Whisky bott3e" 
og "Beer bottle* af 'Honest John". 
Whisky flasken skal du give til 
"Porter", og "J.L. Lewis" farelfla- 
sken. 

"Alchemists" skal f0rst have rise- 
rs, dererrer "Lumps". Dem finder 
du 1 minen. og da de erret varme. 
skriver du: Take lumps wi:h tr r> 
weT. 

"Ask Devil about wristband" for at 
fa noget til at drabe 'Kronos* 
med. 

Du skal bruge "Aerosoui" for at 
fuldfore din aftale med "Devil". 
Og s3 er det iflvrigt dumt at give 
"Adventurer" tit "Kranos". Fordi 
dragen er neersynet. skal du ffflrst 
oplyse den om maden, og siden pe- 
ge \.k den. 

Da "Paper wall' er lavet af - papir. 
kan ethvert sKarpt instrument la- 
ve et hul i vaeggen. 
Flyt pedestaien. "Move pedestal" 
for at fas en b!3 negie. Den skal du 
bruge for at Sbne diren i tarnet 
Her kommer du forbi snemanden 
ved at smelte ham med "White" 
Sia pa muren. "Hit wall', I "River- 
side chamber", og du har klaret 
"Lava river*. 

Zork II 

De ovenstflende brevskrtvere hav- 
de-ogsS nogle spargsrndl til Zork 
, her er nogle svar, 
Dldmandeh. der hete tiden ren- 
rundt og kaster maerkeiige 
"spells" p5 dig. kan kun gore det pa 
grund af een ting - sin tryllestav. 
Der er ikke andet at cpre end at 
finde sig i det for du fir forst 
"Wand* til alHersidst. Den kan du sa 



bry^p^R^rfe "Menhir". 
H\?TsT0*58e*r fanget i et bur. efter 
at have opdaget en 'Red sphere", 
sfl bed robotten om at [0fte buret 
for dig. 

: Det er altid opipftende med en lille 
tyr i en ballon, og for at fa den 

igang, gor du falgende: g3 ind 1 
"Basket", aben "Receptacle" og 
Sjput "newspaper" ind i den. Ta?nd 
; ( sa en tcendsjtlk. og "up you go!" 

Gremlins 

Siger "Weld piate" dig noget? Hvis 
det gcr. sSgs r netop det. overall 
hulierne... Og hvacimed denne se- 
kvens; "Cut pipes. Insert driller, 
drill plate.join pipe (med tapej. In- 
sert L^ipe. open valve"? Jeg ved at 
der er mange der har 0nskeT dette. 
Ved DU hvad det drejer sig om? 
(Jeg ved det godt. he-he). 

Bureaucracy 

Endnu et Infocomadventure, den- 
negang med den sigende trtel, 
"Bureaucracy", alierfarst skrevet 
udefukkende af Douglas Adams. 
Men da ban havde skrevet for me- 
get tekst. matte en af Infocoms fa- 
ste programmarer lave lidt om pS 
eventyret. Selve plottet Douglas 
blev sa trat af buneaukratiet, med 
dets evindelige udfyldeisesformu- 
laer. og papir i endelese baner, der 
alligeve! bliver vaek i maengden. at 
han skrev dette eventyr som en 
ren haevnaktSon. Og det vhmler 
med puzzles-. 

Betragt sastn ingen. der lyder over 
Intercom'en.som et svar tit en an- 
den sk^r person. Vel nede i "Zala- 
gasan Jungle* kommer du ti I en la- 
byrint bestaende af nummererede 
tall Og for at komme ud herfra. 
skal dug0reffliigende.lndsa?r"Un- 
labelled Cartridge" i computeren. 
og "PRINT" B. C, D. E i samme ra?k- 
kefalgesom du fandt dem. Nar du 
har PRlNTet alle fire bogstaver. 
kan du la?se fra overste raskke til 
venstre. og nedefter. Nar du er 
kommet igennern labyrinten skai 
du bruge kortet fra "Locker room", 
der ligger i starten af labyrinten. 

Hieroglyf 123 

Hej The Dungeon, Jeg har pro- 
blemer med "Amaxon". Hvordan 
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Sbner man de tre d0re? Kom nu 
Ikke og sig at jeg ska I klkke pa 
det hieroglyf paplr. som jeg far 
med ved kobet "Open 123"??? 
Skriv venligst den ordre som gor 
det 

Venllg hllsen. Carsten B. Holm. 
Tastrup 

Duharfaktiskfati nogetaf detrig- 
tige. nemiig 'Open', og sa en se- 
kvens af de tre tal 1 .2 og 3. Der er 
aits3 kun 6 muligrieder... 

Gratis reklame? 
HeJThe Dungeonl VI er en Adven- 
tureklub I Horsens. VI har pro- 
blemer i folgende adventures: 
"Robin of Sherwood": Hvordan 
Kommer vi med den anden vogn 
I splllet (den. der kerer til Not- 
tingham)? 

"tortilla": Hvordan far vi dia- 
manteme fra "Talisman"? Hvor 
finder vl bad en? 
"Castle of Terror' : Hvor finder vi 
rebstigen? H vad slar man greven 
ihje] med? 

"Arrow of Death 1": Vi er kom- 
met til "Giant Eagle", men kan 
ikke komme laengere. 
-VaJkyrle 17": Hvad skal man 
med "Airplane"? Hvordan far vi 
"13016"? Hvordan kflrer vi med 
"Battered taxi"? 
"Gremlins": Hhvor finder man 
tingene til at springe "Store" i 
luften? 

Vi ligger pa vores grs-dende 
knas, foran den lokaie kiosk, og 
venter pa dine kloge svar. Please 
answer quickly (Det er ikke re- 
klame) 

Adventurske htlsener fra: 
" Ad ventvrekJ ubben" . 
Kyradser 19B. 8700 Horsens 
PS: Vi vil geme I kontakt med an- 
dre klubber. 

; Hej "Adventureklubben"! Ud os 

springe tige ud i det: 

"Robin of Sherwood*:, i stoppei 

biot vognen, s5 rnanden derstyre^ 

Iflber sin vej. Derefter er det bare 

at hoppe ombord. og komme af- 

sted. 

"Kentllla": Oops, den sp ringer vi let 
over... 

"Castle of Terror": Rebstigen? 




/ilken rebstige? ^ 
Wrrow of Death I :Pluk flmen. 
med ordren "Pluck Eagle ffl 
"Valkyrie 17": Hvad gor man nor- 
malt med flyvemaskiner? Ved at 
prove at stja?le "Lamb*, tiitraekker 
du en stor mands oprriasrksom- 
Jied. Giv ham sd boxerL^H 
I siger sarr.a?nd it. hvor I vil 

hen.. 



Ikke invlteret. makkerl 
Troldmaendenes sidste nfldrabl 
Jeg har nogle problemer med 
folgende programmer: 
"Mindshadow": Harskudt man- 
den i vaerelse 207. Hvilke ting er 
nod vend ige for at afslutte spll- 
let? Hvor meget mangier jeg. for 
at gennemfore splllet og hvor- 
dan? 

"Uninvited": Hvordanabnerman 
deren I "Study", og deren til "En- 
trance" til "Magisterrfum? 
Hvad er hundene til for, og hvor- 
dan kommer man forbl? 
Hvordan abner man "Wooden 
box"? 

Skal man bruge riflerne til no- 
get, hvis Ja. hvor og hvordan? 
Har "Greenhouse" nogen betyd- 
nlng? Hvordan far man nflglen 
fra den sa.... Illle rode djajvel. og 
hvad skal den bruges til? Hvor- 
nflr skal man b»re en maske. og 
hvllken een? 
Hllsen De To Sflvnlflse 



Helt sovnl0se er I vist ikke. hva*? 
Jeg har nemiig skrevet om Jeres 
problem i "COMputer" fori Kan I 
niMedet...? 

Jeg er selv i fuld gang rned "Unin- 
vited" men er ikke kommet helt 
igennem endnu. sa jeg kan ikke 
svare pa alle spargsmal. Men. hun- 
dene foran kirken skal skraarnmes 
vaik med lidt lyn og torden. sa 
brug de magfske ord. der star pa 
enafdegamlerullerpapir.'lnstan- 
tum llluminaris Abraxas". Og kan I 
sa ga i sengl 



Bombemanden 

Til The Dungeon. Mine proble- 

mer er folgende; 

"The Bomb": Skal man noget i 

kaslderen? Hvor skal man hen 

nar man er kommet ud af byg- 

ningen i starten? 

Hvad kan man f.eks sporge com- 

puteren om? 

"Perseus & Andromeda": Hvor- 
dan kommer jeg ned. nar jeg er 
kommet op af flyve? 
Venllg hllsen. ^ 
Henrik Ladefoged, Horsens 

"The Bomb": Ja. det er rigtigt at 
man skal noget i ka?lderen. men 
ikke endnu. En af de ferste ting du 
bar gflre, er at besflge dit nye kon- 
tor. der ligger i London, ved West- 
minister Bridge. Tag togetderhen, 
NaT du har fundet dig tilpas I de 
nye omgiveisef, sa prev at begive 
i iiq op de andre etager. S3 skai 
du nok fin de noget at sporge com- 
puteren om. 

Men fortvivi ikke. hvis du stadig 
iKKe kan fmde ud af, hvad du skal 
sporge den om. Svarene er nemiig 
ikke sserligt behjaeipsomme, sa 
koncentrer dig i siedetomaltdet 
Sfridet - der er nok at lavel 
"Perse is 8 Andromeda*: "Down" 

Rekord! 

Kaare Christian I Som aitld er det 
en fornajelse at laese hjcmet 
Tips og nyheder danner en glim- 
rende blandlng. For at komme til 
sagen har Jeg dog lidt brokker. 
men ogsa spargsrnal. 
Ferst til Morten A. Simonsens 
korte brev I nr. 7/8. Han er ube- 
tinget rekordholder I at stille 
flest spflrgsmai pa mindst plads. 
Morten, har du nogen sinde 
overvejet at sptlle spiltet for at fa 
besvaret dine spflrgsmai? Det er 
vist nok det der er meningen. 
Det er jo 200 kroner ud af vin- 
duetl Sa vldtjeg kan se. erdetty- 
dellgt at du iKke har prflvet sasr- 
ligt intensivt far du skrev ind til 
Chefen for denne "meddlng". 
Hvts det er forste gang du spllier 
everrtyr, rni du undskylde dette 
grove brev. Men sa fbreslAr jeg, 
at du prflver et lidt lettere spll 
•forst Hvis du pa den anden side 
bare ikke gad. sa er eventyrer 
ikke den rigtige betegnelse for 
dig, og du burde flndejoysticket 
frem istedet 

"Dodgy Geezers" er et gllmrende 
og underholdende spll. sa for 
dets skyld. foreslar Jeg. at du 
prflver det for anden gang. "Bul- 
lion Truck" og baden er begge 
transportm idler for en hemme- 



llghandel.derfaktiskdriver spil- 
let. Det er deres eneste formal. 
Prov selv at finde ud af, meilem 
hvem det foreg^r. det er ike sa 
svsert Et hegn spa?rrervejen syd 
for "Terminal Street", men hegn 
er jo Ikke uforgasngetige... Pa 
biblioteket skal du lane en bog. 
Det. du skal vide, er emnet for 
bogen, og det fi nder du ud af ef ■ 
ter diverse samtalermed perso- 
ner. der er I ige sa haederltge som 
dig selv. "St Judes Counselling 
Factory" er stedet, hvor forfat- 
teme henvtser dig. hvis du beder 
om hjaiip. De kunne lige sa godt 
have skrevet "Rend og hop!" 
Taendstiksaesken kan abne man- 
gen en dor. hvis du ikke er alene. 
Det sKulle veere nok til at komme 
Igang med spiilet Husk at un- 
dersflge ait og at va?re overait ai- 
tld . for i kke at g& glip af vlgtige 
samtaler. Nogle af detlng og ste- 
der. du ogsa sporger om. er vlld- 
spor. Nogle er dele af plottet, 
som den Kompetente og energi- 

ske spiller finder udaf. som tiden 

kommer. 

Til Sflren Andersen fra Vadum 
(igen "COMputer" nr.7/8),anga- 
ende "Castle of Terror", er der 
Here ttng at slge. Han har ca. ude- 
iadtaltdetsjoveisin"l0sning"af 
anden del, som dermed Ikke er 
en loaning alllgevel. 
Hvts du Ikke selv har ftet skatten 
og skonjomfruen med dig ud og 
muligvls endda dnxbt'Dracula". 
sa har du lidt arbejde tiibage. fflr 
sejren er hjemme. 
Tllsidst tllbage til "COMputers" 
tidllgere dage. da en vis Hr. An- 
dersen fra Hpng spurgte til slan- 
gen i "Lucifer's Realm". Well, glv 
den hvad den WI have, og under- 
sog sa et rum med fllser en ek- 
stra gang, for at na et skridt vi- 
dere. 

Det var art, tak for et godt blad. 
Aage Christoffersen, Gentofte 

Adventure med posten 

"Adventureklubben", Vestergade 
25a i Maribo har tilsendt mig de- 
res kiubbtad. origmaSt kaldet "Ad- 
ventureposten". 

Herer der bade tips og konkurren- 
cer at hente hver rnaned, og en 
specie! kobeordning for mediem- 
rner. Bladet er ikke forfa?rdeIigt 
?tort. men det er spa?kket med 
ti ps og andet godt, og defer ingen 
tvivl om, at de \ 0 kroner som bia- 
■■'cletkoster. ergivetgodt ud. Hvis 
der er nogen der er interesseret 
(og hvisdu Iceser "The Dungeon', : 
s3 ni$ du vsere interesseret!) kan 
de sknve til *Adven;urek!ubben". 
Vestergade 2&a, .4930 Maribo. 
Mark kuverten 'Adventurepo- 
sten'. 

Christian Martensen 
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STJERNE PRINTERS 



Skal du have den rigtige printer til 
din PC'ereller Amiga. rnenerStar 
at de har den rette til dig. De har 
nernlignetop lancerettoafde sto- 
re tunge drenge. Den ene hedder 
NB24-10 og den anden NB24-1 5. 
Begge printere kan praleaf at have 
et 24 nals printerhoved. NB24-1 0 
har normal valsebredde, og NB24- 
15 kan ogsa" tage A3 formater. 
Begge printere skriver useedvan- 
ligt flot, og hastigheden ligger pa 
216 karakterer i sekundet. og 72 i 
sekundet. nar der skrives med LQ 
(Letter Quality}. SktBnskriftsprin- 
teren er med disse printere pa vej 
helt ud i kulden. Hvem gider at he- 
re pa" et hakkebraedt nar en ma- 
trix- pnnter kan give samme resul- 
tat. na?sten uden iarm. 
Begge printere kan udstyres med 



alverdens fonts, og al betjening 
kan nsesten foretages ved udven- 
dig betjening. 

Som standard leveres et Centro- 
nics Interface, som emulerer ESC/ 
P. IBM grafisk printer og IBM 
ProPrinter, men en raKke andre 
kan Leveres. 

Printerbufferen erpa" hele 85 K. s5 
printeren kanefterindlaesningud- 
prlnte op til 40 A4 sider. uden at 
forstyrre computeren. 
Prisen pa printerne er 1 1 .995 for 
NB24-15. og 8.995 for NB24-10. 
og sa har du altsa bare en printer 
der vil noget! 
Yderligere information: 
ITT Instruments A/S 
Naverland 29 
260O Glostrup 
Tlf. 02451822 



I avrigt kan det oplyses at mfor- 
mationQn i sidste nummer. om at 
Star ville lade NL-10 udga\ er en 
and. Dereroverhovedet INTETder 
tyder p§ at den er ph vej ud af 



markedet. I hvert faJd sselger den 
stadigvsek over 500 stk. om m3- 
neden. og det har den ta?nkt sig at 
fortsastte med forelebig. Vi und- 
skylde r - vi var for h urtige. 




ENGELSK SOFTWARE 



og sdelsegge en raekke speenden- de benzin. 



Nu kommer der snart en nyhed fra 
English Software igen. Der er tale 
om Leviathan, der efter sigende 
skutle vaere et helt fantastisk 3D 



shoot-ern-up spil. nar de er bedst. 
Arcade spillet er inspireret af ZZ 
Top videoen "Rough Boy". Din alt- 
overskyggende opgave er at finde 



de rumskibe. i forskellige zoner pfi 
planeten. Nemlig Moonscape. Ci- 
tyscape og Creekscapr. 
Du ka?mper ikke alene mod rum- 
rricend. men ogsa* mod ti den, da du 
kun er udstyret med en vis ma=ng- 



Ikke desto minder er der masseraf 
muligheder for points i lange ba- 
ner. og du far da ogsa" et ekstra liv 
for hver 5.000 points du kan brage 
op pa tavlen, 
Hold 0je med Leviathan. 




DIGITAL LYD TIL 
64 EREN 

DAI.S.Y. hedder et af de sidste 
skrig indenfor digital- sound-sy- 
stems til 64'eren. 
Systemet kommer fra Tyskland. 
og et af de argumenter der bliver 
brugt omkring D.A.I.S.Y. er blandt 
andet at det nu ikke langere kun 
er Amiga ejerne der skal have den 
flatte digitaliserede lyd. 
Derudover er systemet foruroli- 



gende nemt at an vende . Det enes- 
te man skal gere er at stiKke et 
mod ul i expansionsporten. og sa er 
det klar til Drug. Systemet er ud- 
bygget til at supporte BASIC og 
6502 programmering. 
Du kan indtale over 160ord pr. di- 
skette, og samtidsg opna de an- 
skede ekko og repetitioner. Alt 
hvad der indtales kan naturligvis 
ogsa gengives pa" skasrmen. Sa det 
er ikke smiting den kan. hvis den 
da opfylder kravene. 
I Tyskland koster DAI.S.Y 178 
DM. 

Her mere hos: 

Computertechnik Rosenplaenter 
Lange Strasse 12 
3400 Gtsttlingen 
Tyskland 

Tlf.00949-55123181 



NY BILUG 
LASERPRIN TER 

Der skulle ikke ga" lang tid for de 
rigtigt billige laserprintere torn. 
Her ser du "The Jet Setter" fra C. 
Ithoh i USA 

Dens oplflsning er pa" 300 dots pr. 
tomme og leveres som standard 
med 51 2K RAM. Udvidelse op til 
1 .5MB er naturligvis til at fa. 
"The Jet Setter" leveres med HP 
LaserJet +■ emulering. og det er al - 
lerede nu muligt at fa" yderligere 
cartridges indeholdende Diablo 
630 og Epson FX-86eemulering.j 
Ligesom HP'erne kan man fa" Font- 
cartridges indeholdende forskelli- 
ge skrifttyper. Indtil nu er 1 1 stk. 
klar. 

l^serprinteren leveres med en 
100 arks A4 skuffe. en Centronics 
Parallel, en RS-232C seriel og en 
R5-422 port. 




Prisen er nok noget af det mest 

foruroligende - den ligger nemlig 

pa 1.795S. - sSdanl 

Kontakt 

C. Itoh Digital 

Products Inc, 

1 750 South Vermont Avenue.5ui- 
te 220 

Torrance. Ca 90502 
U.SA 

Tlf .009 1-2 13327-21 10 
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DEN ORIGINALE = ~ = — 

- Det professionelle copyifiterface 

ft Et nyl og spaandende koprvierktoj. der kopi- 

erer ALT lapesoftware direkte mellem 

2 datasetler. Sa let er del: 

COPY 20O0 tilsluttes Commodore 64H28/VIC 

20's casseliepon og to almindelige datasetler. 
ft Kopierer ogsd uden at man loader 

med under kopieringen; det er 

nok blot at siarte 

datasetterne. 



ft COPY 20O0 er el angle 
dansk kvalltetsproduki 
i flot kabinet til kun: 




148.- 

NBl Fas ogsa uden kabine* tor kr 99.- 

MLILTJMODUL 

• ASC-lapeturpQ 

• Turbo ll-tapeturt>o 

• Koptptogram tape-tape 

• Deiinerede l-taster 

• Resetknap (rose* II} 

• Elektronisk ROM-switch 
- optager ingen hukommelse 

• Det hele er selvfolgeilg tuldt menustyret 



— ruRBO === 



Smlg din ordbog og kob et dansk turbomoduf! 

indeholder bl.a.; 

ft 2 tapeturboer: ABC-llash og Turbo 
ft Fa5tloadtil 1541'eien 
ft i9sekunde'Sfomianerlng 
ft 3 automatiske 

koplprograrnmer; 

COPY DISK-TAPE 

COPY TAPE-DISK 

COPY DISK-DISK 
ft Belagle (unktlonstasier med 

mullghed lo* selv at definere 
ft Indbygget resetknap (reset II) 
ft Elektronisk romswitch 
Dei hele er selvfolgelig 
fuldt menustyret. 




298.- 



O 





KUN 



FINAL CARTRIDGE II 

• Disk- og tape-turbo 

• Maskinkodemonltor 

• 24 K-RAM ekstra (bankswitching 

• Skasrm-dump pa primer 

• Basic- vairkloj 

• Freeze, superkopi - 
mulighed ill og Ira bade band og disl 

• Og en masse mere 
Se den store 
annonce andeisteds 
i bladet 




485.- 



FREEZE 
MACHINE 



Supercartridget, der vendte Op og ned 
pa det engelske marked, se her hvortor: 
' FREEZE: Ny. forbedrei freeze-ruline kopiBrer 

endnu mere end Freeze-Frame MKIV 
' FASTSAVE; Saver hele hukommelsen pa Kun 

15 sek I sa mange eksempi., du matte onske 

* GAMEKILLER: Evigt liv I spil. Hindrer sprite/ 
sprite- & sprlte/baggrund-sammenstod 

* Enkettf llskopiering: Kopierer op til 248 biokke 
'Tapeturbo: 10 gange hurligere, kompatibel 

med alle andre 

* 2 diskturboer: En standard 6 gange hurtigere 
plus en LAZER turbo, der loader 20 (tyve) 
gange hunigere pa alle "irossede" eller om sa- 
ved© programmer 

' LYN-formattering: 12 sekunderl 
■ Def Inerede lunktionsiaster 

* Resettast: Til snyde-pokes o.lign. 

Det bedsta er prison: 



KUN kr. 
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-A 



Skulle du aHlgevei vasre i tuivt om, at FREE2E- 
MACHINE er del absolut bedste cartridge til din 
64'er, sa kob det i 14 dage med fuld returrel... 

- FREEZE -MACHINE fryser FINAL ude 



DOLPHIN-DOS 



S7~ 



W r Sastter nyl liv i den sieve 1541 . 



Dolphin-DOS er pa ingen tid blevet dot mest populate hunlgtoad 
system til 1541 og del er absolut ikke uden grund, se blot her: 

* 30 gange hurtigere load (PRG.-liler) 
e 1 2 gange hurtigere save (PRG. -filer} 

* 1 0 gange hurtigere load (SEO-fiter) 

* 8 gange hurligere save (SEQ-liksr) 
>* Mange ekstra-kommandoer (BASIC og DOS) 
ft MaskirkodemonitOf 

* Centronics-interface 

* Udvidet skaarmeoitor 

* Quick- lormattering 

* 100% program-kompabbel 

Alt dette og megei mere 
f&r du for kun 



985.- 
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SLIMLINE 64 

Er du treei at at se pa din gode. gamle 

"brodkasse". sa giv den el nyt, smarc ka- 

binei, der filmed la? tasiaturet ned i don 
ngtige skrivehejde. Med Slimline 64- bli- 
ver den "gamle" 64'er sfi sma/1, at selv 
en 64 II- ejer bliver gron i hovedet a( rnis- 
undelse. Slimline 64 momerer du selv 
med en skruetraskker pa kun 5 minu iter 
Monterlngsanvisning og skruar medfol- 
ger. 



GIV DIN 64'ER EN 
PLASTISK OPERATION! 




Kun kr. 
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for en ny, smart computer 



Doiphtn -r>05 o' ogsfl kompaiitml medCOMAL aO-CflrUjO^ajgsj^^ ^ 




DISKETTER med 5 ars garanti 

5 1 /4~ i piomberei eeshe med labeis^^ 

SSDDIQstk VOi" 

78.- 



> 



DSDDIOstk 

Ved kob al 100 stk. medfolger gratis 
diskdobier og disketiebo*' 



DISKDOBLER 



Solid lang, Oer klipper el pra3Cisi, firhamethaK 
I diskettes sa den ogsa kan brugesofi 
bagsiden i 154l"eren 



KUN 



68.- 



DATASETTE 

BSndoptager til Commodore. Solid 
udgave med lyd. OQQ 
vTo&rsgaranti. 1 - 




DISKETTEBOX • 

Med plashed, det muliggor 
forskydning al tt dlsketier 
ad gangen, giver stor 
disketteoversrgi 
Incl. las og nogler 

1 68h r 



PI ads H1 100 stk. 
5 1/4"diskelter 



SAMPLER 64 




SAMPLER 64 COMdrum 

795.- 198.- 



ft Inoeholder ny lydchip, sorr^aatter^ig^^^^ 
stand tii at konkurrere med professio- 
nelle muslkere. 
ft Mulighed tor reverberation, ekko og 

dalek voice som 'live effects', 
f Mulighed lor at spllle pa keyboard med 
csen samplede lyd. 

* Alle lyde og keyboard -sekvenser kan 

saves og loades. 

6 Ved kebet al Sampler 64 medlofger 
&gsa mikrolon, stlk til siereoanla?g/lyd 
i Ijernsyn, dansk vejledning og soft- 
ware pa band eller diskette. 

* Ved kabet af programme! COMdrum 
til Sampler 64, far du ogsa en avan- 
cerei ryime&Ox/lrommBSfflt _^/\^ 



DISC DISECTOR V 5.0 

Super Diskbackup- og tool -diskette. 
3 S a min-nibbler, der bare virker! Med parameue. 
tools og alt, hvad du behover lor jm 
at Live "sikkerhedskopie*" g*rOi a /v 

Vn 



TURBO PRO K „ 

' JoysDcket. OernolOerl 
1 6micrO£wilchos. 2tirelaslor 
• Professtonef eigonomlk 



0BS! 

VI terer masser af andre 
spaendende varer til 
Commodore. 
Ring eller skriv 
efter vores gratis 
katalogl 

FORHANDLERE 
VELKOMNE 



DIN COMMODOREEXPERT 

Postordre tjl hele landet 



"BfTIP-OfiTfi 

Postbo 
3330 G 

□2 



Postbox 41 

3330 Gorlose- Postgiro 1 90 62 59 

27 Ei □□ 

Alt er med 1 ars garanb 

Alle pnser er INCL 22% MOMS. 



64'er 



Velkommen folks, til endnu en omgong 64 f er 
mogl som denne gong er gaet amok i 
varmen! Johnny 'The magician" Thomsen 
byder pa fantastiske spnte-rutiner, utrolige 
skderm flip, og meget andet guf! 



Smooth Sprites 

Dette program Kan va?re en hjaelp 
til dig som ikke ved hvordan de 
professioneile programmarer f5r 
en sprite til at bevsege sig s3 blodt. 
NaY du har indtastet og startet 
programmet, kan du f.eKs. sKrive 

POKE 832.3: POKE 896.3: POKE 

960.3:SYS 491 52 for en lille de- 
monstration. Hvis du vil Druge ru- 
tinen i dit eget program ska I du 
huske. at du skal laagge dine egne 
sprites i omradet fra S0340- 
S03FF eller i decimal 832-1 023. 

Mini-Backup 

Mini backup eret meget nyttigt lil- 
le program til al le dem som stadig 
har bSndoptageri Programmet 
fylder nsesten ikke noget og det 
kan ogsa* kopiere headere med au- 
tostart osv. Du starter program- 
met med SYS 52736. 

Sprite-rotator 

Her er en sjov lille effekt til alle 
sprite fans. NaY du starter nrtlnen 
fSr den en sprite til at snurre rundt 
pa" skaermen. Det giver en rimelig 
fed effekt, som du f.eks. kan bruge 



i dit egetspil. F0lgende parametre 
kan du aendre: POKE 49246. hvor 
mange pixels spriten skal rykkes i 
en retning for den skifter retning. 
(Obsl husk at den foroges hele ti- 
den med 1) POKE 49277. hvor 
omgange spriten skal lobe for den 
stopper. 

Bounce Ball 

Bounce Ball er et eksempe! p& 
hvordan man laver en "BREAK- 
OUT bold. Der er simaend ikke s3 
meget andet at sige end SYS 

491521 

Funscreen 

Funscreen er en fed rutine til din 
egen startsKcerm. Den kopierer en 
anden skeerm over den originale 
pa" en meget sjov made. Som pro- 
grammet er trykt i bladet kopierer 
det ornradet fra S1000-S13EO 
over I $0400-50730, men det kan 
du aendre med: POKE 49159.H!- 
byte: POKE49163.LO-byte. 
Men leg endelig selv videre med 
programmet. for at fa* den fuEde 
forstSelsel 

Johnny Thomsen 



Funscreen 
10 REM 

20 REP1 • • 

30 REM • FUN-SCREEN * 

40 REn * • 
50 REH ••••■•••■••••« 

60 REH 

100 FOR A-4B152 TO 49309 : READ X 

:POKE A. X: NEXT 
110 DATA 169,0,133,90,133,255,159,16, 

133,99,163,0,133,68.169,4,133,91, 

164,255,177 
120 DATA 88,145,90,162,144,202,80b, 

253,152,64,105,31. 16B .41,246, 20B, 

23B,230,B9,230 
130 DATA 91,165,91,201,8.508,226.230, 

255 , IBS, 255 . 201 , 8 , 20B , 20B ,96,0 




ess REn • • 

30 REH • hlNI BACKUP - 

40 REn • 

50 REh 
60 REH 

100 FOR 0-55735 TO 53122: HEAD X 

:P0KE ft, X: NEXT 
110 DATA 169, 6, 141, 35, 208, 141, 33, 508. 

162,4, 181,42, 149 ,250, £02, 206, 243, 

173,2.3, 141 
120 DATA 540,2587,173,3,3,141,541,207. 

169, 197, 141.5,3, 169,206, 141 ,3, 3, 

165,83, 189 
130 DATA 230,206,32,202,241,282,206, 

247, 165, 197.201 , 4 , 208 , 29, 1 69 , 0 , 

133,2,189,1,170 
140 DATA 160.255,32,0,254.169,0,35. 

249 , 253 , 1 65 , 2 , 1 60 , 255 , 162 , 255 , 32 , 

165,244, 76, 190 
150 DATA £06,201,5,209,66,165,135, 

133,43,165,396, 133, 44,165. 174, 133. 

*i5. 165, 175, 133 
160 DATA 46.32.220,506,162,18.189, 

109 , 207 . 32 , 202 , 241 , 202 , 208 , 247 . 

160,0,32,207,255 
170 DATA 153,128,207,200.201,13,208, 

245,32,202,241, 152, 162,128,160, 

207,32,214,225 
1B0 DATA 156,45,164,46,169,43,32,221, 

245,76,190,206,201,6,208,5.168.1, 

76,56,206 

190 DATA 231,3.208,138,162,4,181,250, 

149 , 45 , 205 , B08 . 249 , 173 , 240 , 207 , 

141,2,3, 173 
500 DATA 541,507,141,3,3,36,144,5. 

165 , 24 , 32 , 55 , 164 , 162 , 52 , 189 , 56 , 

207,32,202,241 
210 DATA 202.208,247.32,220,206,165, 

197 , 201 , 64 , 240 , 250 . 76 . 39 , 208 , 165 , 

197,201,64 
250 DATA 508,550.169,0,133,198,96,13, 

17,17,17,32,55,70,32,18,32,61,32, 

68,78,69,59 
530 DATA 59,59,29.29,29,17,13,32,53, 

70,35, 18,35 ,51 , 35,89,70,73,85,69, 

86,29,29,29 
240 DATA 17,13,32,51,70,35,18.32,61, 

32,63,88,65,83,29.29,29,29,29,17, 

13,32.49.70 
550 OAT A 32,18,35.81,35,68,65,79,76, 

23,29,29.29,29, 17,17,153,147,13, 

146, 153, 33,33 
260 DATA 32,85,78,69,77.32,69,72.64. 

32.79,84;, 32,75.87,65,66,32,84,63, 

71,32,73,84 
270 DATA 32,89,69,75,32,65.32,83,83, 

69,82,80,158. 18,17, 13 , 46,83, 68 . 6S , 

69,82,13,78 
580 DATA 32,50.34,63,69,77,85,78,69, 

76,73.70,32,84,95,80.78.73.67. 13,0 
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10 REM ••■••«•••••■••■■••■ 

20 RErt * • 
30 REM • SrtODTH 5PRITES • 
40 RErt • • 
50 RED •■•••■••»••••••••• 

60 RED 

10(9 FDR A-43152 TO 43635: READ X 

; POKE ft, X: NEXT 
110 DATA 169.1.111,39.508,169.15,141, 

HO , 503 , 1 69 , 1 2 . 1 4 1 , 4 1 . 208 , 1 69 , 0 , 

141 ,32,20B, 163 
150 DATA 0, 1H1 .33, 20B. 169.7 . 111,21. 

20B, 160. 13, 140.248.7 ,500 , 140,249, 

7, 500, 140,550 
130 DATA 7,169.147,141,0,200,159,156, 

141, 1 , SOB. 169. 172, 141 ,2,208, 163. 

156,141,3.209 
110 DATA 169.197.141,4,508,169,156, 

141,5,200,169,30, 141 ,192,5,169,80, 

141.193,2.169 
ISO DATA 90,141,194,2,169,3,141,195. 

5, 1B9, 0, 141 , 196,2. 169, 190, 133,247. 

208, 192,2 

1B0 DATA 20B. 5, 169, 200, 141, 135,2,174, 
192,2, 189.23, 193. 141 .1,508.206, 

193,2, 20B.5 
170 DATA 169.500,141,193,2,174,193.2, 
1 8 3 , 83 , 1 93 , 14 1 , 3 . 20B . S06 . 1 94 . 8 . 

208,5, 169.200 
IBB DATA 1411134,2,174,134,5,109,23, 

193,141,5.506.160,2.32,9,193,206, 

135,2,20b, 189 
190 DATA 169,3,141,195,2,173,196,2, 

208,26,230,247,208,5 , 169 , 4 , 141 , 16, 

203, 165,247 
200 DfiTA 201.39, 208, 31, 173, 18, 20B. 

240, 2G.53B, 196,2,76,525, 192, 198,' 

247,15,7,16.5 
210 DATA 163,0.141,16.208.185.547, 

50 1 , 1 24 , 20B , 3 , 206 . 196 , 2 , 32 . 248 , 
132,163,1,162,1 
220 DATA 202.208.253,136,208.248,165, 

198,240,3,76, 116, 164 ,76, 102, 192, 

165,247, 141 
230 DATA 4,206,56,233,50,141,2,208. 

233,50,141,0,208.96,169,255, 141. 

63,3.206.63,3 
240 DATA 20B. 251 .135. 20B, 243.95, 42. 

50 , 50 , SO, SO, 50, 50, 50, 50 , 51 , 51 , 51 , 

52.52,52,53 
250 DATA 53,54,54,55,56,56,57,58,53, 

53 ,50. 61 ,62, 6 3. 64;. 65 ,56,67, 60,63, 

70,71, 72,74 
260 DATA 75,76,78,79,90,62,83,54,06, 

87,89,91.92.94,95,97,99. 100, 102. 

104. 105, 107 
270 DATA 109.111,113.114.116.118,120, 
122, 124, 126, 128,130. 132, 134, 136. 

138,140,142 
290 DATA 144.146,148,150,153,155.157, 

153, 161, 163, 165, 16B. 170. 172. 174. 

176,173,191 
230 DATA 1B3. 10.5,187, 109. 130. 1B7.1B5, 
183. 331, 179, 176, 174,172. 170, 168, 

165,163,161 
300 DATA 159.157,155,153,150,148,146, 

144, 142, 140, 138, 136,134, 132. 130, 

128,126,121 
310 DATA 122.120.119,116,114,113,111, 

109.187,105.104,102.100.33.97,95, 

91,32, 91 ,03 
320 DATA 87,86,84.83,82,80,79.78,76, 

75,74, 72.71 , 70 , 69 . 68 , 67 , 86, 65 , 64 , 

63,62, 61,60 
330 DATA 59.53,58,57,56,56,55.54,54, 

53 , 53 . 52 . 52 , 52 . 51 , 5 1 , 51 , 50 , 50 , 50 , 

50 . 50 , 50 . 50 
340 DATA 231,101 ,0 



Sprite-rotator 

10 REM ••••••*•«••*••»••• 

20 REM • 

30 RErt • SPR I TE -ROTATOR • 
40 RErt * • 
50 RErt 
60 RErt 

100 FOR A-49152 TO 49314: READ X 
: POKE A, X: NEXT 

102 FOR N-B96 TD 350: POKE N, 255: NEXT 

103 POKE 53269, 1 

104 POKE 53248, 150: POKE 53349,150 

105 POKE 2040,14 

110 DATA 159,0,141,64.3,141,65,3,141, 

66 , 3 , 238 , 65 , 3 , 173 , 65 , 3 , 501 , 1 , 208 , 

5,238,1,200 
120 DATA 206,0,208,201,2,209,3,238,1, 

208,201,3,206,5,236,0,208,238,1 , 

208,201,4,20B 
130 DATA 3,23B,0,20B,E01,5,208,6,238, 

0,2-08,206, 1 , £08, £01, 6. 20B, 3, 206, 1, 

208 ,201,7 
140 DATA 208,6,206,0,209,206,1,208, 

201 ,8, 208.3,205,0,208,32, 145, 192, 

23B,66,3,174 
150 DATA 66,3,224,01,208,172,169,0, 

141 ,66.3,238,65,3,174.55,3,224,9, 

208,157,162 
160 DATA 1. 142, 55, 3, 23B, 64, 3, 173,64, 

3,201, 16,240, 16, 23B, 95, 132,234, 

234,234,234,23 
170 DATA 234,234,234,234,76,14,192, 

234,96,169,1,133,250,169, 126,133, 

251 , 199,251 
180 DATA 209,252,198,250,206,244,96,0 



Bouncing Ball 
10 RErt 

20 RErt • • 
30 RErt - BOUNCING BALL • 
40 RErt * • 
50 RErt •»••••••"•••»••••• 

60 RErt 

100 FOR Aj-49152 TO 49349: READ X 

:POKE A, X : NEXT 
110 DATA 162,0,169,32,157,0,4,157,0, 

5,202,208,247,162,0,169,1,157,0, 

216,157,0,217 
120 DATA 202,206,247,134,253.162,15, 

134 . 252 , 1 62 , 1 , 134 , 254 , 32 , 186 , 192 , 

169,4, 133,251 
130 DATA 165,252,133,250,165,253,24, 

165 , 250 , 1 05 , 40 , 133 , 250 , 165 , 251 , 

105,0, 133,251 
140 DATA 202,206,240,169,32,160,0. 

145,250,155,254,201.1,206,7,230, 

252.230,253, 76 
150 DATA 110, 192, 201. 2, 20B, 7,230, 252, 

1 9B , 253 ,76, 110,1 92, 20 1,3, 206 , 7 , 

136,252,198 
160 DATA 253.76,110,192,198,252,230, 

253,159,4,133,251,165,252,133,250, 

166,253,24 
170 DATA 165,250,105,40, 133,250,165, 

251, 105,0, 133,251 ,202,206,240, 160, 

0, 169, Bl, 145 
180 DATA 250, 165, 252. 20B, 7, 163, 2, 133, 

254 , 76 , 36 , 192 , 201 , 20 , 208 . 7 , 169 , 4 , 

133,254,76 
190 DATA 36,192,165,253,208,7,169,1, 

133 , 254 , 76 , 36 , 192 , 201 , 20 , 20B , 4 , 

169,3, 133,254 
200 DATA 76,36,192,162,47,160,127, 

136, 208 , 253 , 202 , 20B , 24B . 96 , 0 
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Amiga'en kan meget - det er der ingen tvivl 
om. Men vidsfe du at den bruges netop nu til 
at forudsige vulkon-udbmd og jordskaelv? 
"COMputer" er selvfolgelig der hvor fingene 
sker, og denne gong ropporterer Soren Ken- 
ner fro Geobgisk Instifut pa Hawaii 




Hawaii - det er solskin. Waikiki 
beach og scde piger - det ved alle 
der nogensinde har kigget pa et 
pGStkort. Men det er ogsa en vul- 
kansk fl-ka?de plaget af kraftige 
jordskalv og hyppige vulkan- 
udbrud. hvtsglfcdende lava-masser 
uden videre kan forvandle idylhske 
strandbyer til rygende rum hobe. 
Hvis man altsa" tkke er advaret i 
forvejen - og det er her Amiga 
komrner ind i billedet Hawaii Vul- 



cano Observatory -ogsa kaldet 
HVO - er stedet hvor de amerikan- 
ske videnskabsmsend forscger at 
holde styr pa vulkaner og jord- 
skaelv. Det er der to grunde til: 
At Icere mere om hvordan jord- 
skaelv og vulkanudbrud fungerer. 
s3 man bedre kan torudsige dem. 
og ikke mindst - at k unne advare i 
god tid. sa det ikke ender i den re- 
ne katastrofe nar moder natur f3r 
sine tilbagevendende krampe- 



traskninger. 

Pa dette statsstcttede forsk- 
ninginstitut. der ligger placeret 
midt i den gigantiske nationalpark 
pa pen Hawaii • og side om side 
med de tre mest aktive vulkaner. 
har to maend. Dr Carl Johnson og 
Dr Torn English, ansvaret hele 
computer-siden af centrets aktivi- 
teter. Et sarnarbejde derharresul- 
teret i udviklingen af ALERT pro- 
grammet. Et stykke software der 



knytter en Amiga datamat sam- 
men med 2 VAX 75 Ma inframe an- 
la?g og ikke mindre end 72 seis- 
miske sensorer placeret rundtonv 
kring pa hele sen. 



En ung 0-kxde 

Hawaii er en forholdsvis ung flkae- 
de c den forstand at den stadige 
vulKanske aktivitet hele Uden a?n- 
drer 0emes udseende. Som I sik- 
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vulKaner* mass 



i kertved.bestarstaten Hawaii af 7 
" 0er. af hvilken den stcrste - og 
rnest betydningsfulde i en seismo- 
logisk forstand - er Hawaii, eller 
"The Big island" som den ogsa kai- 
des. 

Men der er mere under overfladen 
end man umlddelbart skulle tro. 
De syv 0er der rager op af havet er 
nemlig kun en liile del af de mange 
per der udgpr hele p-systemet. 
Resten af dem er under vandet - 
men det betyder Ikke at de ikke er 
vulkanske - blot at deres udbaid 
istedet kan give sig udtryk i Tsuna- 
mi - de frygtede 30 meter hcye ti- 
devandsbolger - istedet for tradi- 
tronel le lava- stromme. 
Dr Carl Johnson forklarer; 
- Hawaii fl-gruppen asndrer kon- 
stant udseende * det er speenden- 
de. men det kan ogsa veere farligt. 
Der er ikke mindre end 5 vulKaner 
pa Hawaii, hvoraf de tre stadig er 
aktive. Det betyder at de til en hver 
tid kan ga i udbrud og oversvam- 
me beboefses omrader med r#d- 
gMdende iava. Faktisk er en af 
dem i udbrud lige i 0jeblikket. 
Oven i hatten Komrner der sa de 
hypplgejordskaslv. 
Det er vores opgave at stfrge for 
tidlig varsling. nSr det gar gait. 
Samtidig pnaver vi s3 ogs5 at opar- 
bejde ny viden om hvordan vulka- 
ner og jordskaslv virker. 
Til det formal brugervi datamater. 
Nemlig de To VAX mainframes og 
vores Amiga. 

Simpelt princip 

Princippet i deres opstilling er sim- 
pel nok. selvom teknikken langt- 
fra er det. Fra de 72 seismiske sen- 
sore placeret rundtomkring pa 



©en, indlober konstant meldin-ger 
ornjordrystelser. Hver sensor sen- 
der omkring hundrede impulser 
afsted i sekundet. og der er om- 
kring 50jordskaelv hver dag -eller 
med andre ord 15000 om aret 
Heldigvis er de fleste ganske sma\ 
naermest umserkelige for alle an- 
dre end de fintf0lende seismologi- 
ske sensorer. 

Sensoreme der mSler alle jordry- 
stelser sender deres signaler vi- 
dere til Hovedstationen i form af 
en ra?Rke analoge signaler. De bli- 
ver transmitteret via radio og bli- 
ver ved ankomsten straks proppet 
ind i en Analog/Digital converter 
der omformer den seismiske infor- 
mation til digitale signaler i real- 
tid (eller real-time som det ogsa 
kaldes). Fra Analog/Digital con- 
verteren fades signaiet ind i de to 
store VAX mainframe anlaeg der 
behandleraJle 72 signaler digitalt. 
og omformer dem til en rakke 
vektorer der karakteriserersigna- 
lets styrke. afstand og den rystel- 
se det representerer. Herfra sen- 
des det via et 1 200 Baud modem 
videre til Amiga" en. 
Det vil sige at Amiga samler data 
op fra de to VAX mainframes og 
omforrner dem til grafik der umid- 
delbart kan forstas. 
DrTom English i 
- Det som vi i f0rste orngang havde 
brug for. var et system der i real- 
ttd kunne vise os hvad der foregar 
af seismisk aktivltet rundt om pa 
©en. Vi havde allerede de to VAX 
maskiner. men mgen made at vise 
deres resultaterdirekte. Deter her 
Amiga'en kommer ind i billedet. 
Med dens overlegne grafiske mu- 
ligheder. kan den pa et kort over 



Hawaii, vise hvor rystelseme fore- 
gar. Samtidig kan den i et seperat 
vin due angive styrken af rystelsen. 
placermgen og navnet pa den seis- 
miske sensor der ligger naarmest 
Man kan sige at VAX'erne fore- 
tager alt det tunge regne-arbejde 
og at Amiga'en klarerheie denfor- 
midlende side af sagen..,. 
Carl Johnson suplementener: 

- Pointen eratselve beregnsngerne 
er meget komplicerede. Forestil 
jer at etjordskeelv er som ringe der 
spredes i vandet. De ringe rammer 
vores sensorer, og ved at lade 
VAX'erne reqne pa hvor kraftige 
ryustelser der ankomrner til h vii ke 
sensorer hvornaY. kan vi afslsre 
precis hvorkraftag en rystelse det 
drejersigom.og hvordenerplace- 
ret. 

NSr den beregning er sket samJer 
Amiga'en resultatet op og formid- 
ler det i form af et skarrmbillede 
og en rsekke kommentarer der 
uden videre kan forstas af den 
vagthavende pa stationen. 

SRrevet i C 

Amiga programmmet der vare- 
tager denne funktion er skrevet i 
*C* - et sprog der bliver mere og 
me re populaart pa; grund af sin sto- 
re portabilitet og mul ighed for at 
anvende modul-opbygget pro- 
grammering og rutiner hentet fra 
sSkaldte "Library's". Takket vasre 
dette program, kan HVO nu over- 
vage udviklingen af jordskeelv i 
omradet I real-tid. 
Men det er ikke det eneste Amiga'- 
en biiver brugt til. Carl Johnson 
fortceller: 

- Da vi oprindelig k0bte Amiga'en 
var det simpelthen fordi det var 
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STAGt 3 
MOTION AT **JU 
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StAGC 3 
MU»TON.«FtAHON 

Sadan gar det til i jordens indre. 
nar vulkanen gAr 1 udbrud. Det er 
Amiga's opgave at vaere et vindue 
ned i vulkanens Indre dyb. 



den billigste rnuiti -tasking hejop- 
losnings datamat der findes pa 
rnarkedet, Det er simpelthen en 
forrygende maskine har vi siden 
opdaget. Faktisk har Amiga faet 
st0rre opmaarksomhed blandt vi- 
denskabsmeend og ingeniererend 
ude pa det deciders hobby- 
marked. Men ihvertfald - det gik 
hurtigtopforosatviherstodmed 
et stykke kraftigt vsrktoj med 
avancerede muligheder til trods 
for den lave pris. Det gik vi straks 
tgang med at udnytte pa en ra?kke 
andre fronter..... 

Vulkanvarsling 

En af de omrader Amiga ogsfl ger 
fyldest pa er vulkan varsling. NaT 
en af Hawaii's tre aktive vulKaner 
star lige foran et udbrud svulmer 
den kraftigt op. simpelthen fordi 
trykket stiger indeni den pga. af 
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Amiga **J* 




vaere med til at redde bade liv og 

ejendom. 

Tom English: 

- Amiga' en er vores vindue ned i 
jorden. Men den indbyggede simu- 
lationsmodel erogsa en mulighed 
for at forudsige vulkanens opfar- 
sel. I Real-tids mode er den koblet 
til hseldningsensoreme og fortaal- 
ier hvad der foregar, men vi kan 
ogsa* bruge programmettil at lave 
"Hvad-nu-hvis" modeller af vul- 
kan-udbrud. Man kan sige at vi la- 
ver simulerede vulkan-udbrud af 
forskellig styrke pS vores Amiga/ 
VAX setup - og derefter fffllger den 
udvikling af lava-strommen sorn 
vores datamater mener er mest 
sandsynlig. Resuttateme er forst 
og fremrnest ny vtden, dergor det 
muligt for os at tage endnu bedre 
hpjde for fare-situationer. 
Vi har ogs5 Amiga'en koblet op til 




den enorme kogende lava -masse 
der ligger dybt i dens indre. og ven- 
ter pa at komme ud i det fri. 
Denne opsvulmning kan man mSle 
med et Lazer-tilt-meter. dermaler 
en relativ haeldning pa" begge sidter 
af vulkanen, og derfor kan afgore 
hvomaY udbrud er na?rt forestien- 
de. Som tilfEeldet er det med det 
Seismiske program sendes hseld- 
nin gdata'em e herforst til VAX'en i 
reai-tid og derefter videre til en 
Amiga, der fungerer som viden- 
skabsma?ndenes vindue ind i vul- 
kanens indre, 

Men ikkenokmed det -ikraftafen 
raekke avancerede algoritmer ba- 
seret pa vulkaneme'shidtidigeop- 
farsel. opbygningen af jordbun- 
den. udbrudsretning og en maeng- 
de andre faktorer. kan Amiga'en 
ogsa* forudsige i hvilken reining la- 
va'en vil stromme, og pa" den made 



en laser-printer, sa dens jord- 
skaalvskort, vulkan-varsler og an- 
dre output kan trykkes og indga 
som en del af den viden om natu- 
ren vi producerer her pa institut- 
tet. 

Ogsa 1 til eksport 

t eyeblikket er Hawaii Vulcano Ob- 
servatory det eneste sted i verden 
hvor Amiga'en klarer skaerene pa 
den m3de. Men sadan vil det ikke 
blive ved med at va?re - ihvertfald 
ikke hvis det star til Cad Johnson: 
- Her i verden har vi en sluttet 
kreds - vi deler hinandens resulta- 
ter og har na?r kontakt med hin- 
danden. F.eks harjeg idag snakket 
i tetefon med det Islandske insti- 
rut for seismologisk forskning. 
Der er altsa ingen grund til at de 
andre institutter rundt om i ver- 
den. ikke kan benytte de metoder 



vi udvlklerher. Deerbillige og pSli- 
delige - og jeg regner med at vores 
Amiga- program i fremtiden vil bli- 
ve tageti brug mange steder rundt 
omkrtng i verden. 
Amiga'en er ogsa en fremragende 
maskine til videnskabeligt brug. 
Til trods for den billige pris er den 
langt kraftigere end en IBM PC e(- 
ler en Apple Macintosch nSr det 
kommer til rene og skaere bereg- 
ninger. 

P3 lasngere sigt kan vi maske 
ovenikabet lave en "Dial and 
Earthquake" service hvor resulta- 
ter fra alle de seismiske institutter 
rundt om i verden indl0ber til en 
central database. S3 kan folk der 
har brug for det - lige fra universt - 
teter til civil-forsvar - kan ringe til 
databasen. koble deres Amiga p3 
nettet -og have en paiidelig real- 
tidsjordskaslvs-detektor der for fa* 
penge kan forteeUe dem praxis 
hvor i omgivelseme der er ryste!- 
ser og hvor store de er.... 

Store natur-kraefter 

At det er gigantiske kraefter der er 
tale om gik foralvorop foros. da vi 
var oppe at ha?nge i instututtets 
spinkle helikopter. 
Her kunne vi kigge ned i en glflden - 
de lavastrom der tordnede ned i 
havet i en mere end 1 00 meter 
bred flod. under udvikling af enor- 
me dampskyer. 

Jordens indre er ikke nogen lege- 
plads for b0rn. og hvis mikro- 
datamater som Amiga'en kan 
hja?Ipetil med at Ipse naturens ga- 
der, samtforebygge katastroferer 
det afgjort et skndt i den rigtige 
retning. 

Pa Hawaii gar det endda. Der eran - 
dre steder pa jorden der er endnu 
mere truede. Dr Carl Johnson: 
- Inden jeg flyttede her til Hawaii 
for8 arsiden. boedejeg i Los Ange- 
les - men besluttede mig for at 
flytte fordi det sirnpelthen er et 
for risikabelt sted at at bo for en 
mand med kone og bcrn, 
Alle i sydcalifomien gar og venter 
pa" det store jordskseiv - det der 
skyller det halve af kystiinien i ha- 
vet. Alle ved at det vil ske. der er 
bare ingen der ved hvom^r. Men 
Carl Johnson og de andre seismo- 
loger mener at chancen er stor - 
maske 1 f 20 for at det sker i ar. Og 
for hvert ar der gar stiger chancen 
indtil den dag det sker. Og nar det 
sker bliver det slemt. meget 
slemt. Hundredtusinder vil do. og 
mange fiere vil sta uden tag over 
hovedet. Det er en dyster fremtid 
vi ma indstille os pa. 
Selvfelgelig er Amiga'en ikke no- 
get rnirakei-middel mod sadanne 
overvaeldende problemer. men 
den er en nem og praktisk ma*de 
for os viden skabsmaand at fa bed- 



re adgang til de ncdvendige data - 
og det kan i den sidste ende blive 
afgorende for am vi kan fonjdsige 
det store brag i god nok tid til at 
redde de fleste - eller om det skal 
blive den totale katastrofe. 

Rere maskiner 

Pa Instituttet er man ihvertfald 
ikke i tvivl om hvordan ressourcer- 
ne bedst bruges. De har ailerede 
oestilt 6 nye Amiga Z0O0 til de 
fortsatte eksperimenter med at 
integrere mikrodatamatersom in- 
teltigente vinduer der kigger ned i 
jordens indre vi a VAX-datamatens 
overlegne regne-evne. 
Tom English: 

- Naste skridt bliver nok en hard- 
disk og etableringen af en eller an- 
den form for net-va?rk mellem ma- 
skinerne sa vi kan samle alle til- 
gasngelige oplysninger pa" et en- 
kelt5ted ^mendererlangtids pro- 
grammering forude fcsrend vi 
kommer si" vidt 

Sjovt nok har vi overhovedet ikke 
haft nogen kompatibilitets pro- 
blemer indtil nu. Jeg programme- 
rer VAX'erne i FORTRAN og Carl 
programmerer Amiga'en i "C". 
Men stenge data'erne bare bliver 
udveksiet i ASCII igennem en pro- 
tokol som begge maskineme ken- 
der, har de overhovedet intet pro- 
blem med at komrnunikere med 
hinanden. uanset om det drejersig 
om dataoverf&rsel eller parama- 
ter-passing. 

Det viser bare at diskussioneme 
om "Connectivity" der eilers er s5 
meget oppe i tiden. maske er lidt 
overdrevne. 

Afsted igen 

Det er en fascinerende tanke at 
Amiga er med til at hjaelpe de 26 
videnskabsmsend der bor i Ha- 
waii's goldevulkan-mSnelandskab 
med at forudsige vutkanemes og 
jordskaaivenes fremtid. 
Men naturens maegtige krasfter 
kan ogsa virke lidt skrEemmende, 
ihvertfald var den udsendte ikke 
saxlig glad for hore de dystre 
prognoser for Los Angeles - for der 
flytterjeg til det naeste halve are 
tid - gulp! 

Men medrnindre jeg altsa bliver 
skyllet i havet kan I altsa godt reg- 
ne med at hare fra mig igen med 
mere nyt - om Commodore og de- 
res heriige maskiner. 
Om vulkan-software't kan man 
kun konstantere at Amiga nu for 
alvor er ved at indtage sin rette 
plads pa forkanten af udviklingen. 
I0vrigt kan I godt hilse Kim Larsen 
derhjemme og fortaslle ham at vi 
ikke kunne finde "Cafe den gyldne 
reje* p3 "Hawaii" -selvom vi preve- 
de hSrdt. SSdan en snyder.... 

S0ren Kenner 
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KARATE KID 



Yes. det matte jo komme. Karate 
Kid II til Amiga'en. Selve spillet 
handier orn Daniel San (dig), derer 
taget til Okinawa med den gamle 
viceveert Miyagi. der jo har teert 
ham karate {den specielle Qkina- 
wa-5til). Pa" Okinawa bliver du 
(som Daniel) udsat for megen 
nnobning. specielt af karatefolk. 
Ligesom i filmen skal du forsvare 
dig selv pa bedste made, selvfelge- 
lig med Miyagi-karate. Allerede 
ved ankomsten til oen bliver du 
chikaneret af en karategut, som 
dunaturligvisskal banke ned. Lyk- 
kes det, "gar du videre". og det bli- 
ver aften, hvorpa du igen skal slas 
(oens beboere mS vaere meget 
voldelige). NSrdu efterhanden har 
banket fiere slagsbrcdre ned. skal 
du lavegennembrydningforat op- 
na bonus. Gennembrydningen er 
ikke svasr. blot kraaver det at du er 
rturtig pa joysticket. Meget lUu- 
strativt erderbrugt en Obo-trom- 
nne som symbol pa din styrke ( hur- 
tighed). Du skal gennembryde is- 
stykker og det kraver styrke. Alle 
scener er taget fra filmen. og gra- 
ft Kkener meget god. idetbaggrun- 
den er en speciel form for grafik. 
der ligner digitaliserede Dill9der. 
Disse billeder ligner Faktisk de sce- 
ner dereri filmen. Det erkun selve 
kcemperne der er grafik. 
Animeringen er ogsa" rimelig. og i 
hvert fald meget hurtig. Du skal 
va?re cerke-joystick-narkoman 
med abstinenser. for at bevsege 
joysticket F0R Daniel bevaeger 
sig. Kampteknik er ogsa en del af 
spillet, for ligesom i forgasngeren 
"Exploding Fist" til 64'eren hardu 
mulighed for h0je-. lave-, cirkel- 
spark og flere forskellige slag. Der- 
udover har du mulighed for at 
knasle og hoppe. og saledes kan du 
ogsa lave fiyvende frontspark - 
kort sagt kan du bevasge dig lige- 
som i "Exploding fist". 
Efter flere kampe. skal du prove at 
fange en flue med to spisepind e og 
DET er meget svasrt. Selve billedet 
erflot.mendet ervirkeligamatpr- 
agtigt lavet. at spisepindene ikke 



kanbevaeges mere end 4-5 cm. Na 
men tilbage til fluefangsten. Miya- 
gi brugte 40 ar pa at fange fluen. 
sae kl0 bare pal 

Selve handlingen er ka?mp. vind, 
gennembryd. ksemp. Sa derer in- 
tet nyt fra Itimm elen. Men til gen- 
gaeld har programnwerne med 
held afpr0vetden nye grafikmeto- 
de - det er simpelthen GODT. 
Karate Kid lleretspil man hurtigt 
la? rer at kende. s5 det er spaanden- 
de i begyndelsen. men bliver grad- 
vist mere og mere kedeligt Er 
man interesseret i karate, ellerka- 
ratespil til Amiga'en. sa" er dette 
program det absolut bedste af sin 
slags, bade hvad angax hastighed 
og grafik. men sa" sandelig ogsa" 
hvad angar "bonusska?rmene". 
Mest af alt har man lyst til at sa m- 
menligne "Exploding fist' til 64'e- 
ren med dette spil til Amiga'en, og 
vimener faktisk at "Karate Kid 11" 
eren bedreog nyere version af det 
gammelkendte karatespll som 
tog alle med storm. Dog ma* vi og- 
sa sige. at de grafikmulighederder 
nu engang findes i Amiga'en IKKE 
er udnyttet i dette spil. F.eks er 
maendende (Daniel og modstan- 
der) kun 4 cm. hflje. de er MINDRE 
end ksempeme i 64'er versionen. 
Lyden i spillet er mildt sagt god. 
for her er der tale am samplede ly- 
de af kampskng. Indledningsme- 
lodien til spi llet er magen til den i 
filmen. og det lyder godt. 
Som konklusion ma" vi sige. at spil- 
let ikke kan leve op til Amiga-su- 
perspil status, desvaarre er det sa- 
dan med samtlige spil til Amiga'en 
- endnu. SSledes befinder dette 
spil sig i toppen af de nuvserende 
Amiga-spil. spillet virker iflvrigt 
gennemarbejdet. og vi fik det ikke 
til at ga ned een eneste gang. 



PSYC BARBAR 



Baggrundsgrafik 

0vrig grafik 

Hastighed 

Action 

Fcengsiende 

Pris/kvalitet 



10 
7 

11 
9 

a 

10 



De fleste har vel allerede heart om 
Barbarian til 64'eren. men denne 
navnebrortil Amiga'en erlangtfra 
magen til 64'er spillet. Barbarian 
til Amiga kornrner fra softwarefir- 
maet Psycnosis. hvor 64'er spill et 
kom fra Palace Software. 
Barbarian byder pa asgte Barba- 
risk stemning, kendt fra tegnese- 
rien af samme navn - samtiige in- 
gredienser fra den muskelsvul- 
mende tegneserie findes ogsS i 
dette spil. Du kenderjo overdi- 
mensionerede sva?rdkcempere. 
store hunde. varulve samt natur- 
ligvis et utal af gemene faelder. 
Hvis du har bare en smule erfaring 
med ovenstaende. vil du finde 
ovenstaende i Barbarian til Ami- 
ga'en. 

I spillet er du barbaren Hegor. der 
naturligvis ved hvordan et svserd 
skal handteres (det er der i hvert 
fald nogle drager der vil skrive un- 



der pa. 0h. hvis altsa der er liv efter 
dadenl). Din (na?sten) uoverkom- 
melige opgave er. at opsage og 
drabe den onde Necron. der er 
hersker over og terronserer bebo- 
eme i undergrunden. 
Nardu begynderdin fterd ned i un- 
dergrunden. bliver du udsat for al- 
verdens farer, F.eks. nogle bestial- 
ske varuive. svzerdkaampere, og 
nogle voidsomme hunde. der sy- 
nes at have ajne sa store som tek- 
opper. samt i massevis af undera- 
ge dyrafarterderikke star opffltti 
mit dyreleksikon. 
Til dit forsvar har du et sva?rd. og 
er temmelig smidig og atietisk 
{hvilken barbarerikke det??). Un- 
dervejs har du mulighed for at til- 
ka?rnpe dig et skjold. en bue og 
nogle pile (pas pa, den forste bue 
er umulig at fa i. sa lad den endelig 
ligge). Buen er vigtig naY dragen 
angriber dig og er sikrere at bruge 
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TENNIS FOR 
WEREKOMNL 



Det er jo geme saledes at m an ikke 
skai gentage en succes. men det 
gander tilsyneladende ikke for 
computerspil. Ikke fordi He- 
Bounder er et eksempel pa et spil 
der tkke skulle have vaeret gen- 
taget i en anden og freekkere ver- 
sion, men vi vil da heliere se noget 
nytaenkning her. 

Sorn det jo nok er gaet op for dig, 
sa er det spillet Re-Bounder fra 
Gremlin vi kigger pa" her Og den 
kvikke la?ser vil h urtigt opdage at 
der er tale om en efterfolger til 
Bounder, Men sa har de vist ogsa 
veeret hele repertoiret igennem. 
Forst Monty the Mole, s5 Thing, 
og nu Bounder. M en til sagen - Re- 
Bounder. 

Som du jo sikkert kan huske er hi- 
storien sSledes: Pludselig en mor- 
gen h vor du vagner er det forste du 
opdager, at der er en eller anden 
der har byttet run dt pa facts og fic - 
tion. Og det sjove af det er.at du er 
blevet en tennisbold. Men den 



staedige natur du nu engang er. 
brin ger dig ikke ud af fatning, na?n. 
du tager sagen i stlv (eller rund) 
arm. og sflger til bunden af denrse 
stinkende sag. Og nar du finder 
ham der star bag. sa skal du min- 
sandten hoppe p3 hans ta=er til de 
er 6 fod under jorden. Na men vi 
ma" videre.... 

Lyden i spillet er produceret af Be n 



Dalglish. og nu naY Rob ikke laver 
sa meget mere. sa" er det jo godt at 
vl har Ben, der er pratis ligesd god 
til at lave hits, sorn good old Rob- 
bie. Tyk lyd drenge. 
Til den fede lyd ga> det barederud- 
af. Der er en ra?kke firkanter der 
skal hoppes pa" for du er faerdig 
med et level. Og nar du endelig er 
faerdig kan du fortsa?tte i hele tre 
retninger. 

Det er heller ikke extras der mang - 



!er. Der er features som grey slabs, 
mystery bonus, smart bombs, 
walls, jelly, bubbly og meget me- 
get andet. Det var de ting du kan 
ramme nar du nu hopper rundt ef- 
ter ham ryren. der synes det var 
sjovt at lave dig til en bold. Men 
det er naturligvis ikke nok. Der er 
ogs5 en 1 0-20 aliens som skal sky- 
des. som om man ikke havde nok 
at g0re med at hoppe p3 de rigtige 
felter. 

Npjagtig som i de andre fortsast- 
telser vi er blevet prasenteret for, 
er der kun tilba ge at sige. at syntes 
du at Bounder var et fedt game, sa" 
kan du afgjort fa" langt mere sjov 
ud af Re-Bounder. Det skal ingen 
hemmelighed vasre. at de gar me- 
get ud af efterfolgeretil deres hits, 
men sporgsmSlet er bare om man 
ikke fik nok af spillene dengang de 
var helt nye og sjove? 
Computertype: Commodore 54/ 
129 



Grafik 

Lyd 

Action 

Spaending 

Pris/kvalitet 



11 
9 
tjaaa 
8 



end sveerdet, da du jo kan skyd e i 
god afstand af modstanderen. 
Forresten kan du hverken dra?be 
de "ievende sten" eller troldman- 
den med pitene - Stenene kan du 
ikke forsvare dig mod, og trold- 
manden besejres med egne midler 
(guess howl). 

Selvom du er sveerdkcemper har 
du ikke mulighed for den store 
strategi, da du ialt har 11 beva?- 
gelsesmuligheder. blandt andet 
"Kamp" og 'forsvar", og selvftflge- 
lig kujonmetoden "flygt*. Derud- 
over kan du bevasge dig i fire ret- 
ninger (op. ned. hffljreog venstre). 
Du kan noppe og hvis du er i lab, 




kan du lave saltomotaler. Du kan 
selv Vtelge hvilket af dine vaben du 
vil bruge. men sa er alt ogsa sagt 
om dem. 

Mange riavde spaet Barbarian, at 

det var det nye rStjekkede game 
til Amiga'en. men vi ma" desvaarre 
sige BUUH. 00V en tiger. Specielt 
fordi animationen er darlig. skaer- 
men scrolles stykvis, og sa er der 
er nassten ingen variation og lyd, 
(dererkun lydeffekter). Sommeti- 
der foles det som om spillet gar i 
sta. og i det hele taget eranimatio- 
nen langsom. Sommetider foies 
det som om spillet erlaveti BASIC. 
Desforuden er det ogsa sva?rt at 
stoppe Hegor. specielt n5r han er i 
10b. 

Sorn ros ma vi dog sige, at grafik- 
ken er i top (1 1 ). og ftgurerne er 
opfindsomme og varierede. De 
sampled e lyde er gode, men ikke 
revolutionerende. Selve plottet er 



ogs3 ganskegodt, og spillet er me- 
get indbydende - i starten. Des- 
uden har du mulighed for at bruge 
joystick, sarnt mus direkte pa 
mandenC istedetforpa ikonerne). 
Vi er meget imponerede af 
sksermbilledeme pa coveret, men 
en lil le detalje erat de overhovedet 
ikke findes i spillet- Lidt pinligt rna 
man sige. Atsaalge et spil pa falske 
sksermbiJleder - buhl 
I det hele taget basrer spillet pra?g 
af. at det er sendt pa markedet en 
maned for det var fa?rdigt Synd a t 



programmBrerne ligger under for 
penge- og tidspres! 
Computertype: Commodore Ami- 
ga med 512 K RAM. 
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GOK GOG I GOKKEN 



Det er uneegteiiat iKKe uden den 
helt store speending. at man set- 
ter sig forancomputeren med Gog 
og Gokke spillet fra Advance. 
Tasnk at disse to store komikere 
nu er kommet pa skeermen, i din 
egen Lille computer. 
Spillet loades ind. og mens dette 
sker. kommer et fiot digitaliseret 
billede af de to sjove figurer. Kort 
efter kan vi vseige hvem der skal 
spille Gag og hvem der skal spllle 
Gokke, Du kan ogsa" vselge at lade 
computeren spllle en af figureme. 
Men nar spillet sa" gar i gang for al- 
vor, sa er det man ikke kan lade 
va?re med at tasnke p5 at om de 
var fulde da de programmerede 
spillet 

Gog og Gokke ligner to stykker 
karton klippet ud af et tegneserie- 
hcefte. baggrunden star og vibre- 
rer i to tempi, sa man b liver helt 
skelojet af at kigge pa det og sd 
kan vi kigge pa spinets indhold. 
Gameplayet Desiar i at Gog og 
Gokke suser rundt i en by, for at 
kaste tcerter i hovedet pa hinan- 



den. Men farst skal de finde taer- 
teme. 

Den mest enkle mSde at finde ud 
af hvor i byen derer noget va?rd at 
samle op. er at se hvordan compu- 
teren spiller spillet, og folge efter 
den. Sa" far man bade et kort over 
byen. noget at drikke. noget at 
spise, og sidst men ikke mindst 
finder man stedet hvor teerteme 
er gemt. 

Alle deovennasvnte ting findes I di- 
verse forretninger. som man kom- 
mer forbi pa sin fa?rd gennem by- 
en. Hvis du derimod ikke kommer 
forbi noget sted med 0! ellervand. 
sa bliver Gog bla i hovedet og han 
kan ikke laengere g3 sa hurtigt. 
Det nedsaatter 53 den hastighed 
hvormed du kunne finde nogle 
tserter at kaste i hovedet pa Gok- 
ke. og hele spillet tager laengere 
tid. 

Der er nogle fa skzegge momenter 
i spillet Hvis man drikker for me- 
getsa begynder spilleren at hikke. 
og han er lidt svserere at styre end 
normalt. Men det bliver hurtigt 



trsettende. 

En andenting der giver en ubeha- 
gel ig fornemmelse i maven. er mu- 
sikken. Musikken er naturligvis te- 
maet fra alle G0g og Gokke filme- 
ne. og det mS sS vsere hvad det 
va?re vil Ham der lavede musikken 
kom h0jst sandsynligt til at lave en 
fejl pa et tidspunkt. og det resulte- 
rede i at han har lavet en randomi- 
ze, (tilfaeldighedsgenerator) i mu- 
sikken. der betyder at det tyder 
som om han kommer til at spille 
forkert Men natmannargrinetaf 
det en gang, s3 er det bestemt 
ikke sjovt la=ngere. 
Det med at man kan samle forskel- 
lige ting, skal tages med et gran 



salt, for hvordan man fat samlet 
det op. er lidt tilfasidigt Men det 
er noget med at trykke pa joy- 
sticket. og rykke lidt i det PS den 
mSde kan det aldrig ga helt gait. 
Lad os nu antage at du harfundet 
en rsekke ta?rter. og ikke nok med 
det men du harogsa fundet Gok- 
ke. og nu skal han ha'. Go' morgen 
min bare nypudsede cykel - Det er 
svaert nok at finde ham. men nar 
man sa" endelig har fundet ham. si 
skal man trykke p5 F tasten. som 
om det ikke var besvaarligt nok at 
holde tftt med ham pa skeermen. 
Langt om laange far man trykket 
pa F, og erklartil at kaste taerten. 
Man suser bagefter Gokke. og en- 



KRUDT, KUGLER OG MAGI 



En gang for lang tid siden levede 
Wiz og hans kat lykkeligt i et land 
der hedder Wizworld. Men det 
skulle ikke vare Isenge for en ond 
troldmand skulle 0dela?ggedenne 
lykke. 

Han stjal alle farver I Wizworld, og 
pumpede det fuld af onde og de- 
struktive aliens. Det synes Ocean t 
England var syn d, sa de lavede spil- 
let WfzbalJ, hvor du skal hjselpe 



Wizog hans kat. med atskaffealle 
farveme tilbage til WizWorld. og 
smide de sure aliens pa" porten, og 
det er sin sag at fa disse ting til at 
passe sammen. 

Allerforstkandu Vcelge hvor man- 
ge der skal vasre om at spille spil- 
let. 1 -4 spillere. ellerto hold, hvor I 
skiftes til at spille i hold. Nar dette 
er valgt. kan du fS tips og tricks 
ved at bruge meliemrumstasten. 



Et tryk pa firetasten bringer dig ud 
i Wizworld. 

Her indtagerdu rollen som en me- 
get ullgevcegtig Wirball (Wiz's 
fartflj), der naasten er helt umulig 
at styre pa" grund af gravity. Men 
det kan der laves om pa\ 
Overst i skaermbilledet har du 7 
ikoner der alle har en elter anden 
nyttig funktion. For at kunne be- 
nytte sig af disse ikoners funktio- 
ner skai du forst skyde en grafik- 
dims. der sS forvandler sig til en 
glaskugle. Denne giaskugle skal du 
flyve ind i f hvorefter den fprste 
ikon begynder at blinke. 
Hvis du vil benytte dig af den far- 
ste ikons power (hvilket er anti 
gravity). sS skal du bare vippejoy- 
sticket frem og tilbage. op vupti. 
s3 har du bedre styr over din Wlz- 
ball. Du kan ogsa spare op, og nup- 
pe nogle flere glaskugler - hvor- 
efter du kan opna nogle af de an- 
dre ikoners krasfter. Der er f.eks. 



Beam. Double. Thrust. Catelite. 
Wizi Spray, Blazers og meget an- 
det 

En af de ferste ting jeg vil rSde dig 
til at tage. er anti-gravity. Det 
naaste du s5 skal have fat i. er din 
Wiz-Cat (3. ikon fra venstre). Dsn 
WizCat skal hjeelpe dig med at 
samle de forskellige farver til Wiz- 
World. 

Det er nemlig sadan, at der pludse- 
lig kommer en ra?kke rede farve- 
klatter. Dem skal du flyve din Wiz- 
Cat ind i. hvorefter nogle krukker 
nederst i billedet bliver fyldt med 
den pagseldende farve. SSIedes 
skal du igennem tre levels, et med 
red farve. et med gron farve og et 
med bla farve. og udfra disse tre 
farver skal du skabe grundfarven 
der til sidst resulterer i at Wiz- 
world far sine farver tilbage. 
Efterhanden som du fir kontrol 
over Wliball og Wi zCat. bliver spi I- 
let nemmere. men aldrig helt 




TING VENDER 
FRYGTELIGT TILBAGE 



delig kommer det store ojeblik 
hvor man trykker pa" fire. Men der 
sker intet. Man kigger lidt pa joy- 
sticKet. lidt pa skcermen. og tryk- 
kersa igen pa 1 joysticket. og denne 
gang flyver der helt ubehersket en 
tame over skasrmen. Men ak.... 
Gokke er langt vaek. 
Der er iKke a ndet for e nd at du ma" 
ned og finde nogle fleretcerter. og 
forfra igen. Og det var stort set 
hvad spillet ga> ud pa. Ha ha.jeg 
tror ikke jeg har moret mig bedre 
siden svigermors begravelse. Der 
blev samiet ind til Giro 413 i tan- 
tes kunstige hofteskal Og sa" vil vi 
gerne h0re Jodlebirger. 
Tak for kaffe siger vi bare. 
Ok, der er nogle sjove passager. 
men 1 80 kr. for et par sjove passa- 
ger - det kan man gore bedre pa 
Bakken. 

Computertype: Commodore 64 
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nemt Wizball er spaekket med 
flat grafik - noget a la det man 
kunne se i Nemesis. Men man for- 
bavses til stadighed over de ting 
programme reme Kan finde pa" at 
lave i en efterhanden sa aldrene 
computer. 

Musikkeni Wizball erogsa heltsu- 
verEen. Man fristes ti! at tro at der 
for aivor har vseret en musiker 
med til atkomponere den. Ogder- 
udover er den ogsa ganske lang. 
Alt i ait er Wlzzball et helt fedt spil 
med alle de krydderier der skaber 
et ordentligt computerspil. Go 
fornojelse med dit Wlzzball. 
Computertype; Commodore 04/ 
128 
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Kan du huske Thing on a Spring? 
Nu har Gremlin lavet en fortsset- 
telse. og den hedder Thing boun- 
ces back, og her kan du h0re lidt 
om hvad det er for noget. 

I det 5ldste eventyr om Thing, var 
hans opgave at frelse verden fra 
den onde Goblins legetflj -derblev 
produceret i enorme maengder i 
hans underjordiske fabrik. 

Efter at have srnadret den onde 
Goblin fuldstcendigt er det nu 
Things opgave at fa lukket hansfa- 
brik. Det er dog ikke helt nemt at 
f3 stopper produktionen - for Cob- 
linen er ikke helt dum. Inden han 
dode fik han produceret en com- 
puter der kunne sti for hele pro- 
duktionen selv. Og det erden com- 
puter som Thing nu skal have 
stoppet. 

Den eneste m3de at fa stoppet 
computeren er. at finde den soft- 
ware der skal til at omprogram- 
mere den, og det er sin sag. 
Efter at have fast en forsmag pa 
Ben Dalglish's musik. kan vi ga" i 
gang med selve spillet 
Du starter tnde i et rcrsystern. 
hvor du stort set selv bestemmer 
hvor i fabrikken du vil starte. Spil- 
let bestar nemlig af en matrix pa* 

I I forskellige omrSder der hver 
kan scrolle i 8 retninger. men ikke 
noK med det. Hveraf disse 1 1 om- 
rader er pa sterrelse med 12 nor- 
male skserme. Sa du kan jo nok 
forsta at det ikke er nogen belt l et 
opgave at fa slukket for den spi!- 
producerende computer. 

Men lad os antage at du suser ud af 
en af udgangene i r0rsystemet. Nu 
er du mldt i fabrikken. og det gaei- 
der om at finde 4 forskellige ting. 
En diskette, et band, et stykke 
printerpapir og en ROMchip. Og 
det erjo alle ting vi forstar, og ved 
hvordan ser ud. 



Men for at det ikke skal blive 
nemt. er spillet speekket med fi- 
nurligheder. sasom plateau er der 
forsvinder nar man stSr pa dem. 
bonus buttons, blowers, rullende 
fortove dere. laserkanoner, rut- 
schebaner. og ikke mindst et m- 
system som bragerdig med ultra- 
fart Item og tilbag e mellem de for- 
skelligertar. 

Og vi har endnu ikke veeret inde pi 
hvern dine fjender i spfcHet er. Der 
er Gerald the Gremlin. Hatchet. 
Legless. Stoney, Punky, Blue mea- 
nie, Froglet. Rivlet og Sputnik, og 
det vrlmJer m ed dem i de forskelli- 
ge afdelinger af spillet. 
Der erselvf0lgelig masseraf chan- 
cer for at opna bonusser og andet 
guf for en fjeder der er ude efter 
software. Men en ting er dog sik- 
kert. Man skal vsere af en bestemt 
stebning for at kunne lide et spil 
som Thing bounces back. 
Hvis du syntes at Thing on a Spring 
var et fedt game, sa" er Thing bo- 
unces back bare overfedt Spa?k- 



ket med nye utilities, fed og flot 
grafik. god lyd og tonsenurtig ac- 
tion. 

Erdu derimod typen der gar amok 
hvis du piudselig befinderdig i en 
situation som tilsyneladende er 
umulig at komme ud af. sa find no- 
get andet at spille. Alt andet er 
simpelthen lige til at fa dSrligt 
ryerte af. 

Computertype: Commodore 64/ 
128 
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Da Commodore med tjrask og 
bram lancerede Amiga 2000 i vin- 
ter. lovede de PC/MS-DOS kom- 
patibUitet over hele linien. Dette 
skulle realiseres via etspecielt ud- 
videlseskort. der i modsaetning til 
SideCar kunne monteres inden- 
bords i computeren. 
Nu er PC-XT kortet pa rnarkedet. 
og ikke blot PC programmer kan 
arbejde i en A2O00. men sagarog- 
sa* PC udvidelseskort Altsammen 
gjort rnuligt ved at hoble en Ami- 
ga-bus sammen med en PC -bus. 
XOMputer's" redaktion stablede 
en Amiga 2000 pa benene - med 
indbygget PC-XT kort, og min op- 
gave l0d: Hvordan, hvor meget og 
hvor godt er kortet? Resultatet 
kan du la?se her. 

Avanceret elektronik 
p£ kortet 

■A2088 - som PC-XT kortet hed- 
der, beerer en masse avanceret 
elektronik. Kortet har stflrrelse 
som et fuldtegnde PC-XT kort. 
bortsetfra hojden.dersvarertilet 
AT kort. 

Kortet har to printstik, hvor det 
ene ertiislutningen til PC-bus de- 
len. og det andet og st0rste. for- 
bindelsen til Amiga-bus delen. I 
venstre side af kortet ligger fflrst 
1 28 Kbyte RAM . der fungerersom 
en dual-port RAM. 



Det na?ste pa ko net er 5 1 2 Kbyte 
dynamisk RAM beregnet pa PC en. 
og under RAM kredsene sidder to 
store brikker. Det er specielle 
Commodore kredse.dersflrgerfor 
kommunikationen mellem Ami- 
ga 'en og PC-kortet. 
Omtrent midt pd kortet ligger 
BIOS(Basic Input Output System) 
ROM'en, sammen med floppy-disk 
controlleren. Hvad der ellers fan- 
ger 0jet er to 40 benede sokler. 
hvor 808B processoren sidder i 
den ene. Den anden er torn og er 
beregnet pa en 8087: en matema- 
tisk co-processor. 
Til hojre for CPU'en sidder endnu 
en firkantet Commodore chip, der 
indeholder en masse specielle 
funktioner. Og ydent til hcyre sid- 
der bagpladen. hvor der endnu et 
sttk. Beregnet pa" et ekstra 5.25" 
diskdrev. 

Computeren sarnies 
sammen 

Nar man fra Commodore modta- 
ger PC saettet, bestaY det af et 
-A2088 - kort. et 5.25" diskdrev. 
to disketter og tre manualer. 
Den forste manual er en forelobtg 
beskrivelse af hvorledes kortet og 
diskdrevet installeres. Og den er 
pa" dansk. 

Amiga'en 3bnes. og dens RAM- 



kort fjernes hvorefter diskdrevet 
indseettes. Vent med at indsaette 
PC-kortet til diskdrevet er skruet 
fast. NaY kortet er Indsat er det 
nassten umuligt at komme til 
skruerne. og for pslsefingerfolket 
er det umuligt. 

PC-kortet mdsasttes. og det med- 
folgende fladkabel forbindes mel- 
lem diskdrevet og kortet. Be- 
maerk at stikket pa" PC-kortet kan 
vendes begge veje. og den ene er 
forkertl Kablets rede leder skal 
vende 

Tilslut et stik fra str0mforsynin- 
gen til diskdrevet. indsaet Amiga 
RAM-kortet og du er kcreklar. 

Den skal startes 

fra Amiga's workbench 

NSr kortet er installeret. er det tid 
at starte maskinen. Den medfol- 
gende systemdiskette med MS- 
DOS pa indsa?ttes i 5.25" drevet 
og i 3,5" drevet skal sidde en Ami- 
ga startdiskette. 

Fra Amiga's Workbench va?lges 
PC-skuffen (der ligger pa A2000 
EXTRAS diskette). Her va?lges et 
af to programmer, enten PC- 
MONO eller PC-COLOR. 
Afhsngig af hvilket program der 



bruges, vil PC'en starte op i farve- 
grafik eller monokrom ska?rmmo- 
de. I praksis valgtejeg altid at star- 
te op i farve-grafik mode. 
Op pa sksermen kommer PC-vin- 
duet, og herfra star der PC resten 
af vejen. En eventuel CONFIG.SYS 
fil pa boot-disketten eksekveres 
og det samme geelder for en AU- 
TOEXEC.BAT fii. 

For Isesere der ikke er eksperter i 
PC/ MS-DOS, er CONFIG.SYS filen 
en opstarts fil. hvori forskellige 
lav-niveau systemparametre be- 
stemmes. Det kan f.eks. vaere an- 
tallet af diskbuffere. og specielle 
device-drivere (sasorn RAM diske) 
loades ind. 

AUTOEXEC.BAT filen er en liste 
over de h0j-niveau kommandoer 
og programmer der skal udfcres 
og hentes ind. F.eks. den danske 
keyboarddriver. et resident pro- 
gram a'la SideKick, eller hvad det 
nu er. 

Nar PC -delen ellers kcrer. kan du 
re-boote ved at taste Ctrl-Alt-Del. 
Nu booter PC'eren. og du behaves 
ikke at springe ud i Amiga's Work- 
bench. 

Kortet eren hel PC 

Commodore har virkelig veeret 




Her er det si. XT-kortet. der for- 
vandler din A2Q00 Amiga til en 
fuidblods PC, 
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Kan en Amiga 2000 virkelig fungere som en 
PC, med PC-XT kortet? "COMputers" PC-fan- 
tom Kasper Vad, fik en A2000 med PC-kort i 
handen, og lees selv hvordan det steevneme- 
de forieb. 





opppe p3 dupperne. da de de- 
slgnede A2000 og "A2088" kor- 
tet. Amiga'en er et teknlsk vidun- 
der. og mSden hvorpa Commodo- 
re har I0st problemet med at til- 
slutte en PC -bus til en Amiga-bus. 
er tigeledes ganske elegant. 
"A2088" kortet er i sig selv en fiel 
PC. blot mangier den et par sma- 
ting for at fungere for sig. 
Selve PC-delen er selvfeigelig op- 
bygget omkrtng Intels 8088 pro- 
cessor, der kendes fra alie de kom- 
patible PC'ere. Eventuelt assiste- 
rer af en 8087. en matematisk co- 
processor rned flydende komma 
og 80 bits precision, udgflr det par 
hele kemen i kortet 
Processoren korer med en 
clockfrekvens pS 4.77 MHz, hvil- 
ket er standard clockfrekvensen i 



PC -XT kompatible computere. Og 
dog, er det virkelig standarden? 
Gennem det sidste 5r er det blevet 
normaltatse sSkaldte Turbo PCe- 
re. hvor processorens clockfre- 
kvens er pa 8 MHz. 
Det kan undre at Commodore ikKe 
har valgt den hojere clockfrekvens 
hvorved 5t0rre hastighed opnSs. 
Isasr nar man tasnker pa, at ntfgle- 
ordet i forbindelse med Amiga'en 
er ydeevne. 

En Degnjndelse kunne seivfcilgelig 
va?re. at PC -kortet skal sarnarbej- 
de med Amioa-delen. hvorfor ha- 
stigheden ma* begraenses. Men nar 
det tages i betragtning at Com- 
modore harlovet atkonstruere et 
8 MHz AT-kort til Amiga'en, der 
trods alt har en effeKtiv hastighed 
der to gange sterre en PC-XT kor- 



tet forekomrner det usandsyn- 
ligt 

En mere plausibel forklaring lyder, 
at Commodore cnskede at bevare 
den grundlseggende PC kompati- 
bilitet. ROM'en pa kortet irtdehol- 
der 16 Kbyte 8088 maskinkode. 
og det er PC'ens BIOS. Det er ne- 
derste trin i operativsystemet. 
Herfra laeses fra og skrives til ydre 
enheder, Det er ligeledes det pro- 
gram der foretager kommunika- 
tionen mellem PC -kortet og Ami- 
ga'en. 

Diskcontrolleren er en standard 
SMC 9268 controller, hvortii der 
kan tilsluttes to 5.25' diskdrev. 
Det ene monteres internt. og det 
andet eksternt. Tilslutningen til 
det andet drev findes pS bagpla- 
dea. 



De 512 Kbyte RAM. er standard 
PC -RAM og krsever ingen naerme- 
re forklaring. Den makstmale 
granse for brugbar systemhu- 
Kommeise i en PC. er 640 Kbyte 
RAM. 

De resterende 1 28 Kbyte kraver 
et udvidelsesKort. men t pratois vl 
s3 godt som alt PC-software fun- 
gere med 512 Kbyte. 
1 en normal PC kompatlbel compu- 
ter, forefindes tillige en ra?kke 
speaelle kredse, der udfarer DMA 
(Diren Memory Acces) operatio- 
ner, der findes en interrupt con- 
troller, en timer kreds og en kreds 
der genererer bus-signaleme. 
Hvad der normalt fylder mindst ft - 
re kredse. har Commodore lagt 
ned i en enkelt *brik", hvad der spa - 
rermasseraf plads. Virkelig smart. 
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Hvordan PC'en snakker 
med Amiga'en 

Den resterende elektronik pa kor- 
tet er uden tvivl den mest interes- 
sante. fordi den ganske enkelt er 
btndeleddet mellem de to compu- 
tere. 

Der sidder bi.a. to store kredse. 
der forbind er Amiga'ens bus. til de 
sidste 1 28 Kbyte RAM pa ~A2088" 
kortet. Denne RAM kaldes for du- 
al-port RAM. og kan addresseres 
af begge processorer. Dvs. 
68000'eren og 8088'eren. 
Denne dual-port RAM er delt op i 
afsnit. 64 Kbyte er beregnet pa ge- 
nerelle dataoverterelser. 32 Kbyte 
fungerer som PC'ens ska?rmhu- 
kommelse for farve-grafik, 8 Kby- 
te sorn skaarrnhukommelse for 
monokrorn skaarmen. 1 6 Kbyte er 
parameter RAM og de sidste 8 
Kbyte kaldes I/O page RAM. 
Og hvad betyder sa alt dette? 
Lad mig fprst forklare hukommel- 
sen beregnet pa skaermen. 
I farve-grafik mode opnas en op- 
lasning pa 320*200 punkter. i fire 
farver. eller 640*200 punkter i to 
farver. Hertil krasves derfor taat 
ved 32 Kbyte til skaermen. 
I monokrom mode, kan PC'en in- 
gen egentlig grafik lave. Kun ASCII 
tegnssetteT. eller de udvidede IBM 
karaktersaet. kan vises. Da skaer- 
men har 25 linier a' 80 tegn. kr«e- 
ves 2000 bytes til det. Men da ka- 
rakterene kan vaere ekstra tydeli- 
ge. inverteres eller understreges, 
krasves ekstra hukommelse. 
Amiga'en skal fungere som PC'ens 
skaerm. sa derfor kraeves der 
ska?rm RAM i dual-port RAM'en. 
Nar PC'en skal skrive til sksermen 
laegges de ncdvendige data over i 
dual-port hukommelsen. hvoref- 
ter der genereres et interrupt. 
Amiga'en opfanger interruptet. og 
sa snart den far adgang til dual- 
port RAM'en. laeser den sksermhu- 
kommelsen og kasterde respekti- 
ve karakterer eller bits, op pa 
skaarmen. 

Fordi den del af dual-port hukom- 
melsen der indeholder PC'ens 
ska?rmdata ( hvadenten det er far- 
ve-grafik eller monokrom. ligger 
pa nfljagtig det sarnme sted i hu- 
kommelsen, som pa en segte IBM 



PC-kompatLbel. fungerer PC-pro- 
grammer der skriver direkte til 
ska?rmen. udenom BlOS-rutiner- 
ne. ogsa 1 . Microsofts beromte 
'Flight Simulator" vil derfor kprer 
pa "A2088" kortet. 
Maden Amiga'en hSndterer 
sksermudsknvningen er ogsa" gan- 
ske smart. 

Nar Amiga'en opfanger interrup- 
tet og far besked pa at starte 
skcermudskriften, lasser den 
ska?rm hukommelsen . 
Istedet for at udskrive alt fivad der 
star, sadan som det gores nor- 
malt, sammenJigner Amiga'en 
med hvad der i forvejen stSr pa 



Lcsningen er at Amiga-delen sen- 
der sine keyboard data oven dual- 
port RAM'en. og giver PC-delen et 
interrupt. 

Sarntidig med interruptet la?ses 
tastaturkoden i dual-port RAM'en 
af et lille stykke elektronik. der 
konverterer disse tastaturdata til 
seriel format, som sendes ind i 
Commodores multi-funktions 
chip. Hvorved PC'en Iceser tasta- 
turet som det skal laeses: Nemlig 
pa serielt format. 
Musen pa Amiga'en er et kapitel 
for sig. Dog et meget kort et. For 
PC -kortet har overhovedet ingen 
adgang til musen. Commodore lo- 




Commodores flying clrcusl Amiga'en med en PC fly-simulator. 



ska?rmen. Den ved hvad der i for- 
vejen star, og behflver dermed kun 
at opdatere de nye inform ationer. 
Ideen e r god. men i praksis resulte- 
rer det i en direkte sip v opdatering 
af ska?rmen. 

Tastatur. mus og 
andre porte 

Handteringen af tastaturet er en 
delikat sag i en PC. Det skyldes at 
en rakke programmer snyder 
operativsystemet. og henter key- 
board data direkte fra BlOS'en. 
En PC's tastatur sender sine data 
til computeren p5 seriel format, 
og da "A2088" anvender Amiga'- 
en 's tastatur er det klart. at der 
ma laves en masse sma 1 fiksfakse- 
rier for at fa det til at fungere. 



ver dog. at de senere vil inkludere 
software, derfar musen til at emu- 
lere en Microsoft mus. 
Printerporten pd Amiga'en anven- 
des ogsa af PC'en. BlOS'en dirige- 
rer data til parallelporten, hvorved 
PC-programmer vil kunne bruge 
porten. Sandsynligvis vil program- 
mer der addresserer porten direk- 
te, ikke kunne bruge den. 
Seriel porten derirnod. er ikke im- 
plementeret i PC'en. Endvidere 
anvender Amiga en tilsyneladende 
de adresser i PC'ens portomrade 
der darker serielporten. hvilket 
g0rdet naesten umuligt at i ndsaet- 
te et seriel kort. 

Commodore love r dog at i en sene- 
re udgave vil serielporten vasre 
brugbar for PC -kortet. 



Med en harddisk indbygget 

Det skulle selvfolgellg proves, at 
anvende computeren med en 
harddisk. safluksfremskaffedejeg 
et 1 0 Mbyte hardcard. Kortet blev 
sat i, og jeg bootede pa A-d revet, 
som er 5.25' drevet. harddisken er 
C-d revet. 

Derefter blev harddisken delt op i 
partitions, hvilket betyder at en 
del af PC'en reserverer en del af 
harddisken. og at Amiga'en far sin 
del af harddisken. 
Efter FDISK programmet var kflrt 
- som opretter DOS's partition - 
skal harddisken formatteres. og 
pa samrne tid laegges system- 
filerne over pa" harddisken. PS den 
made kan PC'en boote pa hard- 
disken. uden at tage det langsom- 
me 5,25" diskdrev i brug. 
Da Amiga'ens del af harddisken 
skulle formatteres. krasvede det 
lidt flere programmer og selv det 
skete uden problerner. Men det vil 
jeg ikke fortaslle om her. 

Og den virker 

Da jeg normalt er PC-bruger, var 
jeg selvfolgelig en lille smule skep- 
tisk over for Amiga'en. Fungerede 
den korrekt. eller var det blot en 
"junk PC-clone"? 

Hvor utroligt det end lyder. sS op- 
forte den sig stort set sorn min 
egen 8MHz PC-AT maskine om- 
end ikkesa hurtig. men det vender 
jeg tilbage tii. 

I testperioden afprovede jeg en 
raskke programmer for at under- 
soge hvor kompatibel maskinen i 
realiteten er. Stort set acceptere- 
de den de programmer den blev 
udsat for, men selvfplgelig var der 
nogle problerner. 
Et af de forsre programmer jeg 
provede pa den. var Borland Inter- 
national's SideKick. SideKick er et 
smart udviklet program, der har 
en tendens til fuldkommen 
uhaemmet at terrorisere sine om- 
givelser. Programmet stja?ler en 
masse interrupts, og laver andre 
sjoveting og sager. 
Hvororn alting er. s5 virkede det. 
SideKicks Sbningsmenu kom frem 
pa" skaermen. dog ikke i et glimt. 
men langsomt kom det ruiiende 
ned. 
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Billedet stammer fra Norton Uti 
Ittles System Information. Compu- 
ting Index fort*eller. at compute- 
rs' er omtrent Hge sa hurtlg som 
en standard PC-XT. Den ekstra hu- 
kommelse som computeren er i 
besiddelse af. gar til skaarmen og 
til kommunlKatlonen metlem PC- 
oq Amiqa-delen. 



Norton Utilities Advanced Edition 
fungerede ligeledestiHredsstillen- 
de. Norton er en specielt harddisk 
utility, der geir dig i stand til at ro- 
de 1 ige sa" meget rundt pa din hard- 
disk som overhovedet muligt 
Den specielle System Information 
fortalte. at BlOS'en varen speciel 
Commodore version, at der blev 
fundet ekstra hukommelse i E0O0 
hex segmentet (den specielle para- 
meter RAM) og at maskinen var li- 
ge sa hurtig som en IBM PC-XT. 
Hastigheden vend erjeg ogsa tilba- 
ge til. 

Flysimuiatoren Jet fra SubLogic 
fungerede ligeiedes upaklageligt... 
naesten! Narjeg bootede (Ctrl-Alt- 
Del) korn der kun et virvaraf farver 
op pa sksermen, ogjeg matte deci- 
deretslukke for strom men til ma- 
skinen. (og teende den igenl). far 
den blev normal. Dette feenomen 
oplevedejeg ogsk med andre spil. 
der laver en masse farver pa skser- 
men. 

Pinball K0rte uden problemen 
men Stargate var uregerligt. I den 
mere seriase genre, fungerede 
Microsoft Windows uden proble- 
mer. dog lavede den en raakke 
krumspring pa sKasrmen far den 
omslder faldt til ro nar Windows 
blev startet. 



Amiga 'en og PC'en kan 
arbejde simultant 

En af de spsendende og sjove mu- 
lighedermed Amiga'en og PC-kor- 
tet er. at lade dem arbejde pa sam- 
me tid. 

Har du f.eks. et stort matematlk- 
program. et stort spreadsheet el- 
ler et lignende program der kree- 
ver mange udregninger i PC'en. 
kan du hoppe over i Amiga'en og 
arbejde videre der. Eksempelvis 
med et tekstbehandlingspro- 
gram. 

Du klikker blot i overste hojre hjer- 
ne af skasrmen. og straks springer 
du lilbagetil A2000's Workbench. 
Her kan du starte et andet pro- 
gram, og arbejde i det. til PC'en er 
fa?rdig med sine mange udregnin- 
ger. 

Mens du arbejder I Amiga'en. kan 
PC"en sagtens foretage skasrmud- 
sknvninger. men de kan ikke ses 




medmindre du abner for PC-vin- 
duet igen. 

Det kan virke som en begrans- 
ning. men i visse situationer gar 
det intet. at skasrmen ikke kan 
ses, Har du et matematikprogram 
der skai ydregne og plotte grafen 
for en avanceret funktion. er der 
intet i vejen for, at det tager flere 
timer. 

Hastigheden virker ikke 
imponerende 

Om PC -delen er hurtig kan disku- 
teres. men for en inkameret 8 
MHz PC -AT bruger. er den uden 
diskussion langsom. Men i forhold 
til en normal PC? 
I den tid jeg har brugt maskinen. 
har jeg fSet indtryk af. at den er 
utrolig langsom. Ikke rnindst 
sksermen hvor udskrivningeme 
foregar rykvis. og ikke glidende 
som pa" en normal PC. 
Testprogrammet der blev an- 
vendt. var det kendte Sieve-pro- 
gram. En algoritme der finder 
prirntal. og detvarskrevetmed en 
Turbo BASIC compiler. 
Det forste testprogram finder al le 
prirntal mellem 1 og 16381. Det 
andet testprogram udskriver det 
fundne prirntal, scroller skasrmen 
en linie op. og udskriver det nae- 
ste. 

Det tredje testprogram finder de 
samme prirntal, men istedet for at 
udskrive taliene pa hver linie for 
sig, udskrives de hen ad skaermen. 
hvilket betyder at der ikke skal 
scrolles sa* meget. 
I den farste test viste det sig. at 
maskinen er hurtigere end en Mul- 
titech 500. der en standard PC- 
kornpatibel maskine. Men forskel- 
len erkun 4%. hvitket er mlnimalt. 
Norton Utilities System Informa- 
tion programmet rapporterede. 
at maskinen var lige sa hurtig. eller 
langsom, som en standard IBM 
PC-XT. 

Med hensyn til ska?rmudskrivnin- 
gen. var resultatet af en lidt anden 
og mere blandet karakter. I den 
forste skaemntest var Multitech'- 



en omtrent dobbelt sa lang tid om 
udsKri vni ngen. i forhold til Amiga- 
PC'en. 

Men i den anden test, var forskel- 
!en nede pa 20-25%. til Amiga- 
PC'ens fordel. Af de resultater kan 
du udlede, at Amiga-PC'ens soft- 
ware kontrollerede display, scrol- 
ler forholdsvis meget hurtigere 
end et standard grafikkort gar. 
Konklustonen af sidstnasvnte for- 
scg er. at programmer der adres- 
serer skaermen direkte, og altsa 
gar udenom BIOS' en, i praksis vil 
virke stort set iige hurti ge p3 Ami - 
ga-PC'en. som pa en standard PC. 
Se Fig. 1 

Fig.1 

Tidtester af Amiga/PC-XT-kort. 
med Siereprogrammet som 
grundlag 

Test: 1 2 3 
A2000-PC: 1.373 209.47 40.57 
(8/1 6-bit 4.77 MHz) 
Multltech: 1.428 413.02 58.44 
(8/16-brt 4.77 MHz) 
PC-AT: 0.439 54.541 12.91 
(16-bit. 8 MHz) 



Konklusion 

'A2088" kortet har va?ret et 
spasndende bekendtskab. ingen 
tvivl om det. 

Om kortet er sine 3600 plus 
moms Vterd. er op til den enkelte 
at bestemme. Der er bade fordele 
og ulemperved kortet. og du skal 
vide nejagtigt hvad du onsker dig 
af kortet. 

Har du i forvejen en A20O0. og cn- 
sker at kc»re en raekke PC -pro- 
grammer ved siden af. sa er kortet 
sine penge vel vasrd. 
Men erdu pa udkig efter en PC der 
skal fungere som en aagte PC. og i 
A2000 kombineret med *A2088" ( 
ejner chancen for at fa en Amiga 
med i kabet. kan du risikere at bli- 
ve slemt skuffet. 
Mulige kompatibilitetsprobiemer 
vil vaare et afgarende handicap i 
sammenligning med en PC. lavrigt 
kan du for 40O0 plus moms er- 
hverve dig en komplet PC, uden 
skcerm. Sa maske var det en ide.at 
kabe en PC og bruge Amiga'ens 
skeerm. 

Af den grund kan jeg kun anbefale 
potentielle PC -Amiga brugere. at 
anvende kortet som et supple- 
ment til Amiga'en. Til de fleste og 
ikke saerlig kraevende applikatio- 
ner. vil dets muligheder og data- 
kraft vasre tilstrakkelig. 

Kasper Vao 



Her er der rullet ned for PC-vlnduet.ogi baggrunden ses Amiga's 
egen Workbench. 




UoJhi* in drtw C is K-fiMW 
Directory of C:\ 

COMUO Cm Z36I2 7/07/86 
»S <%lti 1/01/80 

west <m> \mm 



COMputer-31 




Vil du vinde 500 kroner skoffefrif? Har du 
check pa programmering? So fat din compu- 
ter - og lav den mest fantastiske programruti- 
ne du overhovedet kan opfinde. Men betin- 
gelsen er t at den ikke ma veere over 20 linler 
long. 



Amazing paint 




'Dette program kan Jcun kora pa on Amiga 

SCREEN 1.32(1,200.4.1 rWIHDOW 1,'tegn ("..0.1; eol=I: tagn=I 

hovedprog: koyS=IHKKY$:x=MOOSK(l): y=HO0SK(Z) 

IF keyS = "c" THEN CLS 

IF k«y3?"l~ THEN tegn=l 

IF keyS= "a" THEN tegn=2 

IF keyS-r'b' THEN tefn-3 

IF knyS=r" THEN tegn=4 

IF k«y*="p" THEN tegn=& 

IF kaySo"" THEN tast=ASCf key*l : IF t.fis = >47 AND to3l<68 THEN col=tast-48 

IF MOUSB(llnO AND tagn= I THKN LINK( x .y ) - ( xl . yl ) . col : xl=x- yl=y ELSE IF tefin=- 1 

THEN )t3=x: yl?v 

IF MOUSE(0)<O AND tegn=2 THEN LINEf * .y 1 -( xl . y 1 J , col ELSE IF tegn=Z THEN xl = l i 
yl = l 

IF HOUSE(Q)<0 AND tegn = 3 THKN LINK) x .y 1 - I x*t n , y* lf> ) . col. bf 
IF HOUSEIOXO AND tegn=4 THEN 

FOB 1=3 TO 10: PSHT tx*BND«10. y+RND*10> .col : NEXT 1 
RNl) IF 

IF M00SE(Q)<0 AND te«n=5 THEN L JNE( 0 . 200 ) - ( 320 , 200) . COJ , bf : PAJNT U.rJ.COl 
GOTO hovedprog 



Programnavii: 
Dobbelt hastighed 
Maskintyp*: C1 28 i C64 mode 
Gevinst; 500 kr. 

Som programnavnet angiver. vil 
dette program satte hastigheen 
pa en Commodore 64 op til det 
dobbelte. nemlig hele 2 MHz. Det 
fonjdsastter blot at du har en 80- 
tegns monitor, da videochippen i 
40-tegnssK.cerm en ikke Kan kflre 2 
MHz. Det betyder i realiteten. at 
hvis du har en Commodore 1 28. 
hvordu brugeren 80-tegnsska?rm 
(f.eks 1901 ). 5a kan du ogsa kere 
med dobbelt hastighed 1 54 mode. 
Dette smarte program koplerer 
64'er ska?rmen over I 128'erens 
80-tegnsska?rm. 
Naturligvis slaes sksermen Ikkefra 
nar du loader fra band o.l for det er 
jo faktisk 80-tegnsska?rmen du 
bruger. 
Indsendt af; 
Knud Schroder 
Rebslagervej 16 
6400 Sssnderborg 

Program navn : Vardump 
Maskintype: C64 
Gevinst: 300 kr. 

Dette program er simpelthen 
skabt til programrnorer. der ikke 
kan holde rede pa deres variabler. 
Man kan nemlig til enhver tid fa" 
udskrevet. hvilke variabler der er 



brugt. og hvad deres va?rdi er. Ide- 
en til programmet er ikke ny. men 
som en garvet programmer har 
sagt (eller var det en helt anden?) 
"hellere en gang formeget. end en 
gang for lidt". Og det ma vi jo give 
ham ret i. ikke?! Hvad kan du sa 
bruge det til? 

Lad os sige, at du har et gammelt 
program, som du ikke rigtig kan 
huske hvordan virker. AHigevel 
skal du lave en ny rutine. der skal 
indbygges t programmet. Her er 
Vardump en gave fra hirnmelen, 
idet du blot taster: 
5YS50OO0 

Og straks vaelter alle variabler 
bmgt i programmet, ned over 
sksermen, med de rtgtige vasrdler 
oven i kflbet. Derefter er det rne- 
get let at se, hvilke variabler du 
selv skal rette. Smart og godt. en 
sikker andenplads blev det da ogsa 
til. 

Indsendt af: 
Claus Jorgensen 
Pottemagervej 5 
8900 Randers 



Programnavn: Music 64 
Masklnrtype: C64 
Gevinst: 100kr. 

Programmet er lavet specielt til 
dem. der geme vil lave musik pa 
64 'eren. men synes at det er alt for 



besveeriigt Dette program tlllader 
dig nemlig at bruge normale va?r- 
dier for nodeme. Dvs. hvis du 0n- 
sker at spille E.F.G i fjerde oktav. 
sa taster du blot E4. F4. og G4 
sel vf Blgelig med laengde efter hver 
node. Saledes gcres det: 
DATA E4.4.F4.4.G4.4.XXX.0 
Den ovenstaende linie vil fortaalle 
computeren. atdu Dnskerat spille 
E. F. G I fjerde oktav. og hver node 
skal have laengden 4 (ta, et halvt 
sekund). Desidste X'er betyder. at 
nu er du fasrdig med den stemme 
(der er jo hele tre at vselge mei- 
lem). 

Hvis du I a?ser de sidste imier i pro- 
gramme! ser du de er ens. (bort- 
set fra oktaven). og det er faktisk 
de tre stemrner I computeren du 
programmerer pa den mide. Det 
betyder. at hvis du vil lave din egen 
musik, (og det vil dull! ) sa skal du 
lave tre datalinier. for at fa alle 
stemmexne med. Og du skal bruge 
alle stemmeme. Det kan du f.eks 
snyde med. ved at indtaste XXX.O 
som farste data i en ny datalinie. 
og stem men forbliver tavs. 
NB. Efter programmet med dine 
egnedataerstartet.gardernoget 
tid. sa fortvivl ikke - det vlrkerl 
Indsendt af: 
Carl Erik WSarensen 
Teglbakken 18 
5690 Tommerup St. 



Programnavn: Amazing paint 
Mas kin type- Amiga 
Gevinst: 100 kr. 

Ideen til dette program er heller 
ikke nyt. men det erfarste gang vi 
har et tegneprogram (lavet sa let) 
til Amiga'en, og da det er meget 
let at bruge. og der er flere featu - 
res, sa fflr det naturligvis ogsa en 
plads her i Super20. Seive pro- 
grammet er ikke svaert at indtas- 
te, men husk lige at Amiga ikke be- 
hflver linienumre. 
War du har tastet de fa linier ind. 
har du folgende kommandoer: 
C (Gear) Sletter staermen 
L (Line) Seetter normal skrivemi- 
de 

S (Star) Giver en stjerne fra punk- 
tet, hvor museknappen trykkes. 
B (Block) Giver en stor blok som 
cursor (og den tegner du med). 
R (spRay) Sprajter maling ud. lig- 
ner en spraydase i tegninger. 
P (Paint) Farve)a?gger boxe. tre- 
kanter. eller hvad du nu har teg- 
net. 

(0-9) giver en af de ti farstefarver, 
du kan bruge i Amigaen. 
Lettere kan de naeppe blive • sa 
frem med vidunderet. og prov no- 
get "virkelig* BASIC. 
Indsendt af: 
Peter Schanau Fog 
Nordland 16. 5enderria 
6720 Fanfl 
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PROSRArl : Music 64 

I NT-E60:TE-20:DIr1 BSC785, CC8.NT1 

:S-54272:F0R I-S TO S+24: POKE 1,0 
: NEXT I 

S POKE S+24, 15: WClD-33:WCS)-33 

:UK3)-33:POKE S+5.0:POKE S+6,240 
:PDKE S>12,0 

3 POKE S+13,240:PQKE S+19,0 

;PQKE S+20 , 240: BSC653-57743 
t BSC665 -B4B14 :BSCB73-3 l t334 

4 B5 C SB 3 " 38533 : BS ( 63 ) -4325B 

: BSC70) -45830 : BSC71 3-51443 
: BS C 72 3 -6 1 1 76 : BS C 74 3 - 35375 

5 BSC75)-40830:BSC77D-4B55B 

:BSC7B) -54502: FOR Z-l TO 3:N-1 

6 WV-UCZ):WN-UIY-1:READ NOS , OU 

=IF NOS- "XXX" THEN 13 

7 IF NOS-"R" THEN LIY-0:UIN-0:GOTO 10 
B 0C-UALCRI6HTSCNOS ( l)S 

:FO-BSC A5CCN0SD*CLENCN0S)-BD*7D 
: FQ- INT C FQ /2T C 7-OC ) 3 

9 HF-INTCFQ/256D : LF-FQ-256*HF 

10 FOR 1-1 TO OU: CC CZ-33-3, N )-HF 
:CCC2-33-B , N)-LF:CC CZ-33-1 ,N3-UIY 
:N-N+1: NEXT I 

II IF DU>1 THEN CCC2-33-l,N-l)-UIN 

12 GOTO 6 

13 NEXT 2 

14 POKE S+24, IS: FOR 1-1 TO N 

: POKE 5*1 , CC0 , I 3 i POKE 5+B,CC3,ID 
: POKE S+1S.CCB, ID 

15 POKE S.CCl,I):POKE 5+7,0(4,1) 
:POKE 5+14 , CC7, I D 

IB POKE 3*4,0(2,1): POKE S+ll.CCS.IJ 
:POKE S+1B.CCB, I): FOR PA-1 TD TE 
?NEXT PA, I 

17 END 

100 DATA C4,4,E4,4,G4,4.XXX,0 

101 DATA C3,4 ,E3, 4,63,4, XXX, 0 

102 DATA C2.4,E2,4,G2\4 1 XXX,0 



probrapi: Dobbelt hastighecl 
i REn -••-•••—••«••••• 



2 REH • 

3 RET1 - CB4 flED £riHZ PA B0 TEBNSSK 

rtRn • 

4 REn * 5KREUET AF: KNUD 5CHR0DER 



5 REn • 

G REn 



7 : 

B FOR A-0 TO B0 

9 : READ Ci POKE 6B0+A , C : S-S+C 

10 NEXT A 

11 IF So Si 75 THEN PRINT"DATAFEJL» " 
: END 

18 SYS 680: REn START RUT 1 NE 

13 : 

14 DATA 120, IBS, 191 , 141,20,3, IBS, B, 
141,21,3, IBB, 1, 141,48,208, 160,40, 
32,234 

15 DATA 2,88,96,160,0,169,18,32,234, 
2 , 169 , 19 , 32 , 234 , 2 , 162 , 0 , IBB ,0,4, 
32 , 232 

16 DATA 2,232,208,247,238,207,2,173. 
207,5,201,0,208,237,163,4, 141 ,207, 
2,76 

17 DATA 43,234.169,31,141,0,214,44,0, 
214. IB, 251 ,140,1 ,214,96,234,234, 
234 




prdgram : Vardump 

10 DATA 165,45,197,47,208,7,165,46, 
197,48,203.1,96.165,45.133,251, 
155,46, 133 

2B DATA 252,160,0,177,251,48,111,200 

177,251,46,40,160,0,177,251,32. 

210.2SS.200 
30 DATA 177,251,32,210,255,164,252, 

165 , 251 , 24 , 105, 2 , 144 , 1 , 200 , 32, 162 

1B7.169 

40 DATA 61,32,210,255,32,221,189.32 
30,171,76, 15, 196,160,0.177,251,32 
210,255 

50 DATA 200,177,251,55,233.128,32, 

210,255,169,36,32,210,255, 169,61. 

32,210,255 
60 DATA 169,34,32,210,255,200,177 

251 , 133 , 2 , 200 , 177 , 251 , 1 33 , 253 , 200 

177,251,133 
70 DATA 254,160,0,177,253,32,210,255, 

200 , 1 96 , 2 , 208 , 246 , 169 , 34 , 32 , 2 1 0 

255, 7B, 15 

80 DATA 136. 160,1, 177. 251, 16, S2, 160 

0,177,251,56,233,120,32,510,255, ' 
2(30, 177,251 

30 DATA 56,233,128,32.210.255,183 37 
32,210,255,163,61,32,210,255,200. ' 
177,251 

100 DATA 170,200.177,251,168,138,32, 

145, 179,32,221,169,32.30, 171, 163 
13,32,210 

110 DATA 255,165,251,24,105.7,133, 
2S1, 144,2,230,252,165,47,137,251, 
208, 7,165 

120 DATA 48,137,252,208.1,96.76.101 
IBS 

130 FOR X-5B000 TO 50222 

140 : READ A: POKE X,A: S-S+A 

150 NEXT X 

160 IF S<> 32496 THEN PRINT "FEJL I DA 

TALINIEK! " :END 
170 PRINT "START AF MASKINKQDE 

: ";CHRSC1B)"SYS 50000" ; CHRSC 1HE> 




VII du vinde 500 kroner sa send 
din Super-rutine ind til: 
COM purer 

St. Kongensgade 72 
1264 Kebenhavn K 
MasrK Kuverten; SUPER 20/ 
COMPUTERTYPE 
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HERE NYE 
COVERS 

Erdutrsetafat have den lllle brune 
bradkasse staende pa skrivebor- 
det. nar al le de and re stolt viser de- 
res 128D frem? Den tid er ovre. 
Som du kan se pa billedet Kan din 
64 er meget let komme til at ligne 
en PC. 

En 64'er med lest tastatur og 2 
diskdrev. CPU og stromforsyning 
bygget ind i en speciaasyet npde- 
farvet kasse. Det ser da godt ud lk- 
ke?. 

Kontakt: 

Unternerimensberatung GmbH 
Kaiser Fridrich Str. 168 
4040 Neuss 
Tyskland 




SPRITES OG MUSIK I COMAL 



Fra forlaget GRf F ( griflerde meget 
der?). er der netop kommet to bo- 
ger (tykke ringbind) rned under- 
visningsrnaterlale til at lave spri- 
tes og m usik pa en nem og bekvem 
m3de med en 64/ 1 28 og COMAL 
80. 

Den ene bog er kaldt Trylleri med 
sprites", og er lavet af Toroen 
Bauns© og Birger D. Sarensen. Bo- 
gen indeholder undervisningsma- 
teriale til Datala?re fra 8-10 klas- 
setrin. og forklarer dybdegaende 
hvordan man arbejder med spri- 
tes, anlmererdem og iovrigt arbej- 
der med grafik sammen med CO- 
MAL 

Den anden bog "Musikmaskiner- 
ne" er sk revet af samm e faromtai- 
te personer. og handler om hvor- 
dan man med COMAL kan vride 



iydkredsen til det yderste. pa let- 
test mulig made. 
Begge bpger er fyldt til randen af 
iderige illustrationer, og tydelige 
forklaringer beskriver hvordan det 
hele gores. 

Der er gjordt utroligt meget ud af 
at g0re det letforstaeligt, og bog - 
staveme er sa store at man skal 
va?re halvblind. for ikke at forsta 
indholdet. 

Begge bsger indeholder ogsa en 
programdiskette med masser af 
st0tteprogrammer og rutlner der 
kan folges sammen med gennem- 
gangen af bsgeme, 
Yderligere information: 
Forlaget GRIF 
Lupinvej 21 
870O Horsens 

Tif. 05-643404 eller 05-643594 




GAMLE BILUGE 
SPIL 

Starlite Software relancerer nu de 
tre kendte Amigatitlerfra Psygno- 
sis i England, nemlicj (Arena. Brat- 
tacas og Deep-Space). 
Samtidig med reianceringen er 
priseme sat kraftigt ned . Det bety- 
der at du kan fa to spil til et spils 
prls. Du far altsa Arena (olympia- 
despil m. 6 sportsgrene) og Brat- 
tacas (et rumarcade-adverrture) 
for 495.- incl. moms. 
Det tredie spil - Deep Space, ssel- 
ges ogsa for 495,-. Grunden til at 
Stari ite Software b ringer disse spi I 
pa markedet igen. er at der er 
kommet s3 mange nye Amiga'er 
siden efteraret 85. hvor de forst 
blev lanceret. 

Dette er dog kun starten pa spil ti I 
Amigaen lyder det fra Starlite 
Software, der samt idig rpber at de 
inden laenge kan pra?sentere en 
ra?kke Amiga-spil til priser der lig- 
ger mellern 195 og 295-350 kr. 
incl. moms.. Sa der er noget at 
g!a?de sig til. 

For na?rmeste fortiandler. kon- 
takt: 

Starlite Software 
Rebekkavej 41 
2900 Hellerup 

Tlf. 01 61 16 33 



NYT JOYSTICK 

En nytjoystick er dukket op fra fir- 
maet Britannia, Nemlig deres 
splinternye Phaser One joystick. 
Det er et joystick af den type man 
holder i handen. og hvor handta- 
get sidder overst. En af de smarte 
ting ved joysticket er at det kan 
bruges i begge haander. og at det 
stort set er ligegyldigt hvor stor 
e n hand man ha r. ( Det vil sige at et 
langt storre udsnit rent alders- 
rnsesslgt kan bruge den.) . 
Phaser One er spa?kket rned Mic- 
roswitches. har stalindlaeg. og er 
derudover uitrasensitlvforenhver 
bevasgelse. 

Det ser da ganske smart ud. men 
man det vil noget? 




ROCK PA 
64'EREN 

Spiller du guitar? Har du en 64 er? 
S3 er programmet "GuitarWizard' 
lige noget for dig. Gennern en 
kombination af glirnrende grafik 
og smart programmering. hjaelper 
programmet di g til at forbedre din 
fingerstilling. ind0ve nye skalaer 
og akkorder samt sammenscette 
dine egne 0ve-rutiner. Seivfolgelig 
kan hjaslpen ogsa dumpes ud pa en 
printer, for de af os der bedre kan 
lide at se det pa papir... 
Kontakt: 
Baudville 

1001 Medical Park Dr, 
5,E Grand Rapids. 
Ml 49506 
USA 




Det ersnart 1 arsidenatvitestede 
EPROM-brsendere. Nu er der tid 
igen. og vi kan byde vel kommen til 
en 1 00% dansk produceret Alcoti- 
ni brander og en importeret 
brasnder kaldet Multiprommer. 
der saelges af Absalon Dato. 

Our story so far! 

Har du laest artiklen om EPROM- 
bra?ndere i 'COMputer" nr. 
7/1986. kan du springe dette af- 
snitover. Men for at fa" alle med p3 
vognen, skaljeg lige kortfortcelle. 
hvad en EPROM er for en tingest. 
En EPROM er en chip, som du har 
mulighed for at programmere til 
det indhold. du flnsker den skal ha- 
ve. 

Men du har ogsa en mulighed for 
at stette informationerne i den 
igen. ved hjaelp af ultraviolet lys. 
der f.eks. udsendes af paeren i en af 
de gammeldags (og sundhedsfadi- 
ge) hpjfjeldssole! 
Har du en EPROM. ska! du altsa 
bruge en EPROM-brasnder til at 
programmere den med. og en 
EPROM-sletter eller ovennaevnte 
h0jrjeld5sol. 

Murtiprommer 1.41 

Jeg sidder her med et gedigent Ni- 
le pnnt. fyldt med en masse mod- 
stande og IC'er. Den er seivfeigeiig 
ikke i en kasse - det skal jo se tek- 
nisk ud. naY den stikker bagud af 
64'eren. 

Pa" printstikkets udformning kan 
jeg se. at den sikkert skal stoppes 
ind i expansionsporten pa" maski- 
nen, det star sikkert ogsa" i den II lie 
medfelgende manual, men den 




kan jeg ikke Isese for den er pS 
tysklll (vits). 

Aliigevei er det irnponerende. at 
man ikke gpr sig den ulejlighed at 
fremstille en dansk oversaettelse. 
Kunden (det er dig) spenderer dog 
immervaek en pa=n 500 las pa pro- 
jektet. 

Vi f3r slukket for dyret. stikker 
printet i expansionsporten - den 
gr0nne sokkel skal vendeopad! En 



efterfdgende ta?rading af rnaski- 
nen resulterer 1 en menu pa skeer- 
men - p3 tysk. 

Lang rejse 
for resultat 

For at braande en EPROM skal flere 
menupunkter gennemiflbes. Du 
skal have valgtEPROM-type - have 
testet om den er torn - have ind- 
la?st programmet, du skal ligge pa 
EPROM - have brsendt den. 
Har du check pa" det tyske. s3 vil 
menueme Ikke volde dig de store 
problemer. 

Nar du taander for maskinen med 



bra?nderen sat i, bliver du send* 
ind i en menu, der indeholder et 
hav af forskellige EPROM-typer. 
Du besinder dig nu til at veelge en, 
J a, oversigten fylder faktisk to 
5k33imbilleder. du kan skifte imel- 
lem. Jeg er sikker pa at nybegyn- 
dere kan fa" problemer her. 
Hovedmenuen indeholder ikke 
mindreend 13punkter.derspEen- 
der ligefra at programmere en 
EPROM til at forlade EPROM- 
bra?nderen. 

Skulle du komme i tvivl hardu sta- 
dig mulighed for at konsultere den 
medfcigende manual, der kort og k 
kontant fortaeller dig. hvad du har " 
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br\jg for at vide, under de forskelli- 

ge menupunKter, 

Jeg kunne specielt godt lide en de- 

talje ved menupunktet "Indices 

program'. 

Du Kan her angi ve en '-**, som pro- 
gramnavn. hvorefter du vii fa dine 
programmer listet fra disketten. 
1 6af gangen. Du indteeserderefter 
nemt programrnet ved at trykke 
en tast mellem 0 og F. 
Multiprommer har selvf03gelig og- 
sa en mulighed for at vaslge mel- 
lem langsom og hurtig branding 
af EPROM. 

Endvidere er der en helt speciel 
mulighed - nem lig brand Ing af en- 
keitbytes i din EPROM. Men da du 
ingen mulighed har for at slerte 
enkelte bytes I din EPROM, har 
denne option kun gyldighed, hvis 
du er sa heldig at den aendrin g du 
onsker. netop faldersammen med 
en asndring af n ogle binaare et-tal- 
ler til nuller. 

Sagt pa" en anden made - du har 
kun mulighed for at ga fra 
%11 111111 til %0GQOQGQG- ik- 
ke omvendt! 

Sletning af EPROM 

En sletning ved hjaslp af u Itravioiet 
lys medforer at hele EPROM'en 
aendres til at indehoide lutter SFF- 
%11111111 -saenkeitbyte pro- 
grammering er nok mere et rekla- 
rneflip. end noget du egentlig kan 
bruge til noget ratloneit. 
Et menupunkt, der skal frem- 
hteves. er det punkt der giver dig 
mulighed for at fremstille dine eg- 
ne ROM-moduler. En absolut ikke 
uvassentlig detalje. som du skal 
kigge efter ved valg af EPROM- 
brander. 

Alcotini 

EPROM-braender 

Nu skifter Dilledet sandelig - her 
har vi for en gangs skyld et dansk 
produktl 

Printet her fylder ca. 10*15 cm. 
men ser i svrigt pasnt ud med alle 
lodnlngeme pa bagsiden. Vi ser 
igen her det ra" tekniske udseende. 
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Hvilka typsr 
ha" brandcm*! 1 



fllcotini 

2538 .85C38, 2716 
25C16, 8738,2738* 
87C38.87C32A, 276-4 

87 1 8Bfi . 27C12B , 87556 
87C8SB , 27512. 87C518 
581S-3, XL3BG4 
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87^2.8764. 8?l5a.2755G 
27512.27S13.2eiB 
2916ft 
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BoFtuoran ok 
Plaskinkodeisomtor nej 



HodulganBrator 
Da naic ma nut 1 

IndbuBfjert 

Pria kr. 

Importer 
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ingan 
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ftlCDCini Hardfi 
Software 
Bkivavaj 11 9 
7500 Xolatabro. 
07-487355 g6-25BB17 
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ok 
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sof tloadaa . 

ja 

nej 

«J 
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Abaalon Data 
Ui-n je-gvcj 216ft 

aasB sgjbora. 

01-671193 



nartingesten stikker bagud af din 
Commodore. 

Der rnedffiHger en manual p3 
DANSK. der kort og prsecist for- 
taeller om de enkelte menupunk- 
ter -tier er pa ENGELSK??? 5a du 
sidder sikkert med et produkt. der 
skal lanceres pa Internationale 
marked, mon ikke?l Vi skal have 
va Igt den onskede EP ROM. Du har 
i denne brsender 10 forskellige at 
vaelge imellem. Du kan klare dig 
med sS fa. da adskillige EPROM- 
typer er kompatible. 
En overskuelig tabel i manualen 
fortaeller dig. hvilken du skal va?l- 
ge fra menuen. hvis du f.eks. vil 
brande en 25L32. 
I hovedmenuen gives der mulig- 



hed for at vslge EPROM-type. 
programmere EPROM. teste 
EPROM. koptere EPROM og en 
mulighed for verifecere en 
EPROM's indhold mod en fil pa 
disK. 

Du kommer f0rst til at indlaese 
EPROM'ens efter du har valgt at 
programmere EPROM. og 
EPROM'en er testet og fundet 
iordenll Slet ikke durnt. Alcotini. 
Men jeg er i 0vhgt sikker pa" at selv 
en begynder inden for dette om- 
r3de vil megethiirtigt blivefortro- 
lig med brugen af denne EPROM- 
braender. Det eneste du kan kom- 
me til at mangle er en mulighed for 
at hoppe til en maskinkodemoni- 



tor. sa du skal lige tasnke dig om 
INDEN du sa?tter bra?nderen i for 
at fremstille EPROM's. 

Modu!-maker 

Alcotmis bra?nder i ndeholde r ogsa 
en mulighed for at fremstille 
EPROM-rnoduler. Men hervselger 
du ikke modulgeneratoren som et 
selvstaendigt punkt i hovedmenu- 
en - du holder derimod SHIFT-tas- 
ten nede nSr du teender for maski- 
nen. 

Hersynesjeg virkelig. at der er no- 
get smart. Du far selvfolgelig mu- 
lighed for at se indholdet pa din 
disk, sa du kan vaslge det rigtige 
program. Efter at have valgt pro- 
gram, undersoger modulgenera- 
toren. hvilken startadresse dit 
program har. 

Er denne adresse ikke lig med 
startadressen pa et BASIC-pro- 
grarn (2049), bliverdu spurgtom 
dette er sys-adressen. eller du en- 
sker at angtve en anden sys-adres- 
se.SidstfaYdumulighedforatind- 
bygge finessen med shift i DIT 
eget program. 

Du kan med andre ord bestemme 
at programrnet kun skal sys'es, 
hvis SHIFT holdes nede ved op- 
start af rnaskinen! 
S3 vidt jeg har kun net teste biiver 
programrnet heller ikke lagt ind i 
hukommelsen, hvis SHIFT ikke er 
nedtrykket. Du undgaV attsS at 
overskhve andre ting i hukommel- 
sen ved reset. Jeg tror Alcotini har 
taenkt sig om. 

Hvad nu professor? 

Sam men holder Jeg disse to pn> 
dukter med andre erfannger. Jeg 
har gjort tgennem tiderne. sk erjeg 
ikke itvivlom atAlcotlnis EPROM - 
brander helt klart kan lose de op- 
gaverjeg harveeretstillet overfor 
med hensyn til programmering af 
EPROM's, Men lad det ogsi sta 
klart. at jeg mener. vi her har to 
udmearkede produkter hver for 
sig. Alcotini er en tastaturtiredde 
foran, da en absolut ikke ggjr 
EPROM-programmeringen til et 
stflrre problem end det er og den 
har en DANSK manual. Segyndere 
vii helt sikkert fole sig bedre tilpas 
I selskab med Alcotini's EPROM- 
brender. 

John Christiansen 
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HER ER DIN 
FORHANDLER: 

AM ELEKTRONIK 
8900 RANDERS 
0644 1540 

BETAFON 
tSTEDGADE 79 
1650 K0BENHA VN V 

01 31 02 73 

BMP DATA 
3330 G0RL0SE 

02 27 81 00 

DATA PLUS 
8970HAVNDAL 
0647 0621 

FROST DATA 
2830 VIRUM 
028598 00 

LEG 3 HOBBY 
JERNBANEGADE 42 
9460BROVST 
08231098 

POULSEN 

COMPUTER CENTER 
CITY 2, 304 
029909 77 

TREKANTENS 
ELEKTRONIK & HOBBY 
VESTERBROGADE 9 
7000 FREDERICIA 
05 93 41 09 

AgArddata 

2630 TASTRUP 
02993221 

3SSS SOFTWARE 
Atoften 101 

2990 NIVA 
0224 37 77 



ALT UNDER EN HAT 



72K ROM BANK 448.00 

Eet modul. der hat del hele: 
4 tape turboer. 1 datasettejustering, der 
kan justere ei hvilket som heist band til din 
datasetle. t disk monitor, der kan asnrJre 
alt pa din diskette lig-e ned til den enkelte 
byte ! 1 turbo directory maker, der bringer 
orden pa dine d isketter og loade r med tur- 
bo hastighed! 1 flash code*, der beskytter 
dine disketter mod alle cendringer!!! 2 ko- 
piprogrammer til enkelt tiler elier hele si- 
der. 1 renamer. der giver dine disketter 
det navn og den ID du onsker. 1 D/C moni- 
tor der ud over alle almindelige f unktioner 
ogsa kan kopiere tegnsast og sprites! lalt 
13 hovedprogrammer og Here end 75 un- 
derprogrammer med over 150 funktionerl 

DELACPMMOOUL 728.00 

Gor din Commodore til en Z80 computer. 
2 MHz clockfrekvens og kompatibel til 
speedDos og lignende. 

POWER CARTRIDGE det nye dynamit 

modul 695.00 

Med masser af muilgheder og ordrer. 
Testet i SOFl med bl.a. lelgende kom- 

men tar: "Alt I alt er Power Cartridge et vir- 

keltgt god! bud til sine 695 kr Faktisk er 
Power Cartridge et stort hestehoved foran 
sin konkurrent The Final Cartridge". Og 
Power Cartridge fungerer ogsa I et mot- 
herboard!!!! 

MERLINC+ INTERFACE 948.00 

Til din Centronics printer. 

Dumper grafik og er kompatibel med Vi- 

zawrite! 

EPROMBRfENDERE: 

Dela 1 op til 1 6K bytes + software- pa 

dansk! 498.00 

Dela 2 op til 32K bytes + software pa 

dansk! 678.00 

MEHLINPP-64 TESTVINDERENIIl 1248.00 

Brawider naasten samtlige eproms! Et vir- 
keligt topprodukl med software pa modul 
og dansk software. Hvorfor nojes med det 
naastbedste. PP-64 er teslet ovralt af fe- 
rende daiablade med samme resullat: 

overstrommende rosl 

DelalC-TESTER 628.00 

Tester nassten samtlige TTL kredse fra 
74'er serien! 

Er typenummeret ridset va;k? No pro- 
blem! Momer kredsen i IC-TESTEREN og 
last return. Voila svaret er pa skaarmen! 

Dela SPEEDDOS ADAPTER KABEL 104.00 

Den professionelle tosning. der Ikke bto- 
kererporten! 



MOTHERBOARDS: 

DELA Board med 4 porte og tastevalg .... 488.00 
MERLIN Board mod 4 porte og menu valg 682.00 
Med indbygget modulgenerator (32K) der 
sammen med MERLIN PP-64 muliggor 
branding af programmer, der bestar af 1 
hovedprogram og op til 8 underproo, ram- 
mer!!! 

Dela 16K RAM kort 339.50 

Superkortet til den professionelle eprom- 
programmor! 

Anvendes til test af 8 og 16K eproms in- 
den braending! 

KERNALKORT: 

CTJ 6 kernalkort med omskifter 204 .00 

kan monteres med original kernal + 3 stk. 
8K eproms med dine egne kernal sy- 
stemer! 

DELA 4.1 kernalkort 138.00 

Monteres I expansionsporten! Ingen ud- 
lodning af original kernal! styres via dips- 
wilches! Kan monteres med 2 stk. 8 eller 
1 6K eproms! 

Dela 128 kernalkort 139.95 

Kernalkort til montering i 128 eren! Fun- 
gerer i 64 mode. Kan monteres med l stk. 
32K eprom til kernals. Leveres med om- 
skifter. 

USERPORT EXPANDER 143.00 

Udvider userporten med 3 stik, der umid- 
delbart kan anvendes til f.eks. montering 
af eprombrasnder, modem og printer. 

Dela modulgenerator 138.00 

Uafhaanglg af eprombrasnder. Monterer 
autostart pa dine programmer og gor dem 
klar til branding. Tiliader opbygning a* 
startme nu . Uundvasrllg for alle eprompro- 
grammsrer! 

DISKETTETURBOER: 

PROLOGIC DOS CLASSIC 1695.00 

Op tit 65 x load! Den professionelle los- 
ning til alle, der kun anskerdet bedsie. Le- 
veres inclusiv copysystem! 
TURBOTRANS med 256K bytes EXTRA 
RAM!!! 2198.00 

Op til 200 x load fra RAM! Dei mest avan- 

cerede, der p t kan kobes! Leveres inclu- 
siv copysystem! 

MAC H 71 1398.00 

Op til 35 x load. Den forste turbo, der er 
fremstiltet lil PC-128 og 1570/71. Suc- 
cessen er sa stor. at vi desvserre ikke kan 
levere til alle. Systemet leveres I den raak- 
kefokje. bestillingerne indgar! 
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DELA/MERLIN/ROSSMULLER/CTJ 



Sa er Amiga Magic 
tilbage med fornyede 
kraefter efter som- 
merferien. Denne 
gang skal vi scrolle 
lidt med Copperen, 
og se hvad den kan 
vise dig. 

Sidste gang sa vi pa 
alle Amiga'ens dele 
som helhed. Denne 
gang har jeg valgt at 
ga lidt mere i dybden 
med customchippen 
Paula, hvor Coppe- 
ren ligger. 



Copperen styrer alt hvad du ser pa" 
ska?rmen af farver og sprites. Den 
kan f.eks. skifte farveme. skcerrn- 
adressen og genbruge spritene pa 
en bestemt udvalgt linie pa skcer- 
men (Raster-linien). Derved hardu 
muligheden for at fa flere ska?rme 
(Playfields) i bl.a. Workbench. 
Med Copperens hjcelp kan du ogsa 
rykkedem opog ned, og hverPlay- 
f ield kan have sine eg ne farver. uaf- 
haengigt af de andre Playfields. 
Copperen kan programmeres alt 
eftersmag ogbehag. og biiver fak- 
tisk brugt i allespil, for at skabe de 
helt superlBkre effekter med far- 
ver og scrol. Nar Copperen skal 
programmeres. skal manscetteen 
CoppeMiste op. 

En Copper-liste er et slag "p ro ~ 
gram". Copper-prograrnmet be- 
stir, som alle andre programmer, 
af en rakke kommandoer. dog er 
Copper-kommandoerne ret spe- 
ctelle. Der er faktisk kun 3 
egentlige kommandoer. Wait. Mo- 
ve og Skip, men det er ogsa rige- 
!igt. 
Wait: 

Wait-kornmandoen bruges til at fa 
Copper-programmet til at vente 





pa at Rasteren narf.eks. Pixel-linie 
168. Linie 1 68 ligger ca. rnidt pa 
skcermen. Nar Rasteren sa er naet 
til linie 168. fortsastter program- 
met. Den nassre komrnando er sa 
eventuelt Move. 



Move: 

Med Move-kommandoen kan du 
f.eks. skifte farveme pa skaermen 
etler a?ndre skaermadressen, sa 
man kan fa ska?rmen til at scrolle. 
Sammen med Wait-kommando- 
en. kan man sa skabe nogle farve- 
fulde effekter. som f.eks. kunne 
va?re at fa nogle farver til at "rulle" 
op eller ned af ska?rmen. Man kan 
ogsci fa forskellige dele af skaer- 
men til at scrolle i forskellige ha- 
stigheder. eller fa de forskellige 
skaerm-omrader til at vise for- 
skelllige dele af hukommelsen. 
Detre bruges f.eks. til Two-Player 
spit, hvor hverspillerhar henholds- 
vis den overate og nederste del af 
skaermen, 
Skip: 

Skip-kommandoen bruges til at 
hoppe andre steder hen i Copper- 
listen, men vil ikke blive omtatt 
yderligere i denne omgang. 

Copper-listens opbygning 

En Copper-liste er bygget op pa 
fOlgende made: 

Hver komrnando bestar af 2 
Words (2 gange 2 bytes). En Cop- 
per- liste bestar bare af en lang 
ra?kke tal. som angiver de forskel- 
lige kommandoer eller adresser. 
og hvilke vterdier. der skal bruges. 



Eksempei: 

Hvis man vil have Copperen til at 
vente til linie 5A8 ( 1 68 i decimal), 
sa gar man som folger: 
Forst puttes vsrdien SA801 (Et 
Word) ind i Copper-listen. Tallet 
5A8 angiver at der skal stoppes 
ved linie $A8, og tallet $01 er en 
del af kommandoen, som er fast 
hver gang. Derefter Jigger man 
vaardien $FFOO ind. som ogsl er 
en fast del af kommandoen (Ikke 
sit slemt, vel?). 

I slutningen af Copper-listen ska! 
du altid huske at ligge "end* kom- 
mandoen ind. End: SFFFF.5FFFE. 

Hukommelses-kikJ^er? 

Na. nok snak om Copperen indtil 
videre - nu skal vi nemlig seCoppe- 
ren 'in action", sa derfor harjeg 
bikset lidt Ya kode' sarnmen til 
jerl 

Programmet er udlistet i Assemb- 
ler (maskinkode) pa" Fig. 1 . ogjeg 
vil her forWare hvad programmet 
laver. 

For en god ordens skyld harjeg og- 
sh lavet en BASIC-version (Fig.2). 
sa dem der ikke har en assembler 
ogsa kan vasre med. 
Programmet viser en bia scrollen- 
de skeerm. med en rod streg ne- 
denunder. Det der scroller ind pa 
skaermen. er et udsnit af hukom- 
melsen. Programmet virker pa 
denne made: 

Forst ser du den "ncgne" hukom- 
melse vist fra adresse 0 til adresse 
9999. Derefter gor programmet 
skaermadressen 40 bytes stflrre. 
sa den nu viser fra adresse 40 til 
10039. og sa" ser det selvfolgelig 
ud som om skaermen scroller op- 
ad. Det fortsaetter den med hele 
hukommelsen igennem. Stregen 
midt pa skaermen er genereret 



med Wait- og Move-kommando- 
en. 

Assembler-delen 

Assembler programmet er lavet i 
Seka-assembleren. og kan med en 
lille omsknvnmg sikkert bruges til 
den specifikke Assembler du har. 
Jeg vil her forklare prograrnmets 
opbygning. 

De 2 torste linier fortaeller As- 
sembleren. hvor programmet skal 
ligges i hukommelsen. Jeg har 
valgt et sted i slutningen af hu- 
kommelsen. nemlig S7F00O 
(520192). 

Sa skal Copper-listen sa?ttes op. 
Nar du taender for din Amiga, S0r- 
ger de indbyggede ROM-rntiner 
for at Seette skcermen op. sa du 
kan se noget. Vi erderimod inter- 
esserede i at lave vores egen 
skaerm. sa derfor ma vil forta?lle 
Copperen. hvor prograrnmets 
Copper-liste ligger i hukommel- 
sen. Den ligges sa ind (Move,1 
tfcopper. (aO)). Nu ses prograrn- 
mets skaerm. 

Hovedloopet 

De fcsrste 3 kommandoer i hoved- 
loopet, venter pa at Rasteren nar 
til linie SFF <255). SA udregnes 
den nye skaermadresse 40 bytes 
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Copper=520l924 

FOR »-fi TO an STEP 1 

READ a 

POKK '■. I ■ 
NRXT x 
CALL Copper 

DATA »». 11.0. IBS. 32. 121 .0,7.240. 186 
DATA 209.252. 0,0.0. 50, 51 ,252,0. 12B 
DATA 0,223,240,160.32, 188,0,7,240.104 
DATA 51 .262,128.128.0. 223,240.150, 16, &7 
DATA 0.223,240,6,12.0. 0,255.102 ,0 
DATA 255.244,48.57,11.7,240-134.72.64 
DATA 4B . 57 . 0 . 7 . 240. 138 . 6 . 128 . 0 . 0 
DATA 0,40,51. 192 .0.7 . 240 , 138 , 72 . 64 
DATA 61. 192,11, 7, 240.134.2.67. II. 64 
DATA 0,191,224,1.102,0.255.198,78,249 
DATA 0,252,0.0,1.0.18,0.0.142 
DATA 31 .129, 0,144. 46.1 B3, 0.146. 0.56 
DATA 0,148,0.208.1.8,0.0,1.10 
DATA 0,0.0,224,0,0,0,226,0,0 
DATA 1 .130.0. 15.1 .128.0.0.368.1 
DATA 255.0, 1. 12B, 35,0, 169. 3 ,266 ,0 
DATA 1. 128. 0.0.25S. 255. 255, 2B4. 103.114 
DATA 97,112,104.105,99 .116 ,46, 108.105,98 
DATA 114.97.114.121,0.0.0.0,0.0 
DATA 44. HI. 0,0,0.4. 67. 24fl. 0.7 
DATA 240.168.78.174.254.104,35, 19S.0.7 
DATA 240. U6, 78.117.0, 0,0.0.0.0 
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br.r 
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add.l 
aove u 
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move u 



I Cxi v ~ 

ISO If 40 

Btf.ippor 

BBBllBU 
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laopi 



-v.- sdrruog .do 

cmp It Biff .dl> 
bn« loop 



swap it(t 
itoVA.u pn.|w*K 
■dd I 14 u 



du 
40 



ftndl . b 
bn* 



B64 

loop 



ID 
,40 

.pokw'6 
.poke* 2 
.Sbf 4(101 



imp 



tfcDDOQ 
■ ■»• 

Coppwr llste < 
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mi Lei UltpUn | S»10'i.S7201> I 1 


dew 
dr.w 
dc u 
dew 


SUOBe.SlfBl 

SUittO.litect 

XI1092.S38 

*O0S4.Sdfl 


AtMrrrlsii p.in shnrm 1 


do- 
do u 


sai06.SD(l00 

fQiDa.caaoo 


Hcduloer 1 


do w 
dc.w 


»uneo.»oonfi 
sniiec.soonn 


.Bom wi aendrer pa» 1 


dc w 




a«l ihrlve farv* til bla* 1 


do.M 


«fH«(),iiM)(iii 


:a*«t bosBrucda farve til tort 1 


do." 
do 


$*HU1 ,»ff0ll 

saiBO.sofno 


.-in. til i i.i.' IBB 1 

.ulrtft til r*rt taxr* 1 


do u 
do u 


tosiii .tfrao 
fiOlBO.SODlHI 


ivunt til Uni" l«M 1 
iSKlf t til nort ifivn 1 



Hopper tl.it* slut 



nldopenl ihrary = .l» .17* 
even 

evnn 

Uotbas 



I' 'RMiphlos library 
nr. | II 



.■■ld'jperil lbrery<iH i 
dll -ii' ■ ■ 




lamgere fremrne i hukommelsen, 
hvorefter den ligges ned i Copper- 
listen. Sa checkes der p2 om du 
trykker venstre muse-knap ned. 
og i sa faid hoppes der til Kickstar- 
tens Reset -rutine. Hvis ikke. scrol- 
ler skcermen videre. 

Copper-listen 

Ftfrstvaelgerman hvorrnangeBit- 
plan der skal vises, og det bestern- 
merantallet affarver. Herervalgt 
et Bit-plan, altsa 2 farver (bag- 
grundsfarveisort og forgrundsfar- 
ve:bla). Sa sasttes stcrrelsen pa 
den visuelle del af ska?rmen op. 
53 fortcellerrnansa hvorskasrmen 
skal lapses fra. Her startes der fra 
adresse 0. Skrivefarven seettes sa 
til bl3. og baggrundsfarven til sort, 
Nu venter Copper-listen til lime 
168. hvor sa baggrundsfarven 
skiftes til rod. Dog kun for et aje- 
blik. for i linie 1 69 a?nd res den igen 
til sort. 

Den sidste kommando erden obli- 
gatoriske "end" kommando. 
Hermed har jeg nu fortalt Coppe- 
ren hvordan min helt egen define- 
rede skserm skal se ud {og Coppie 
nar bare at adlydel) 

RGB-farverne 

Ensmartting.somjeg ligevilnaev- 



ne. erat nar man vi I va?l geen farve. 
sa virker det pa felgende made: 
Nar du vil bestemme en farve. 
blander du de 3 grundfarver red, 
gren og bla (RGB), ligesom en lille 
palette. 

Va?rdien er bygget op af 1 6 bits, 
hvoraf kun de 1 2 bliver brugt. Bit- 
tene 0-3 angiver hvor meget bla 
der skal i farven. 4-7 angiver hvor 
meget gnan der skal i. og 8-11 
hvor meget rod. Resten af bittene 
bliver som sagt ikke brugt. 
Eller simpiere: FarvestyKkerne 
blandes i med veerdien 0-1 5. Skal 
der f.eks. laves en hvid. blandes al- 
le tre farver ligeligt med fuld styr- 
ke; $0FFF(15+15+15). Sort si- 
ger sig selv; $0000 (0-rO+O). Og 
gul: $0FF0 (15+15-t-O). nemlig 
rad blandet med gran, og ingen 
bla. 

Med dette system kan man blande 
sig til Arniga'ens 4096 forskellige 
farver. 

Vi vender tilbage 

Vi slurter af for denne gang. Hvor 
jeg vil bringe en tak til Martin Pe- 
dersenfor uundvaerlig forstyrrelse 
{og samarbejdel?). sa denne arti- 
kel kunne blive til. God fornpjelse 
med din fantasriske Amiga. 

50ren Gronbech 
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HVEM SOLGTE MEST 



Hvem der solgte flest spil. og hvil- 
ket softwarenus der i 1986 havde 
ftest hittere kan du se pa denne 
oversigt. Det synes maske lidt 
sent, men som dujo nok haropda- 



get, sa er det noget der tager tid. 
sadan at samle alle disss informa- 
tioner. Og sa er det jo ikke hver 
dag man kan praesentere en Top 
50. 



TOP 50 GAMES OF 1986 



1 


LEADERBOARD 


.*. r - . . s i ; n 


2 


THRUST 


Firebird 


3 


GREEN BERET 


1-1 ,.-| r.-- 


4 


URIDIUM 


Hev/son 


5 


KUNG FU MASTER 


Data East-US Gold 


6 


COMMANDO 




7 


KANE 


Masiertromc 


8 


LAST U8 


Mastertronic 


9 


DRAGONS LAIR 


Sun A'it>:- n '"r-"- 15 


10 


GHOSTS AND GOBLINS 


I Hi; 


11 


KIK START 


%' r,t.'i?'Un-i r 


12 


GO FOR GOLD 


Amancana 


13 


MERCENARY 


Novagen 


14 


FIST 2 




15 


RAMBO 


Ocean 


16 


WINTER GAMES 


Epvx-USGolcl 


17 


VIE AH KUNG FU 


Imagine 


18 


SUPER CYCLE 


Epyx-US Gold 


19 


INTERNATIONAL KARATE 


System 3 


20 


ROCK N* WRESTLE 


Melbourne Mouse 


21 


SPEED KING 


Mas? ert ionic 


22 


PAPERBOY 


Elite 


23 


GAUNTLET 


US Gold 


24 


HARDBALL 


Accolade-US Gold 


25 


ACE 


Cascade 


26 


IMINJA MASTER 


rirebl.'d 


27 


WARHAWK 


Firebird 


2 a 


WORLD GAMES 


Epyx-US Gold 


29 


TRIVIAL PURSUIT 


Domark 


30 


SILENT SERVICE 


Micro pros-o-US Gotd 


31 


INFILTRATOR 


Mindscnpe-US Gold 


32 


FORMULA ONE SIMULATOR 


Mastertronic 


33 


BMX SIMULATOR 


Code Maitor-^ 


34 


THEY SOLD- A MILLION 


Hit Squad 


35 


ACTION BIKER 


Mastertronic 


36 


EIDOLON 


Aciivismn 


37 


SUPERBOWL 


Ocean 


38 


ELITE 


FiteCiitd 


3S 


SPINDIZZY 


Electric Dreams 


40 


SUMMER GAMES 2 


Epyx-US Gold 


41 


MASTER OF MAGIC 


Mastertronic 


42 


BOMB JACK 


Elite 


43 


KNIGHT GAMES 


Eftflfyvi 


44 


SPELLBOUND 


Mas-iertronlc 


■15 


ZAPP SIZZLERS 


Gremlin Graphics 


46 


BOUNDER 


Gremlin Giaphics 


-ST - 


KORONtS RIFT 


Acti vision 


48 


LITTLE COMPUTER PEOPLE 


Act' VlilOr, 


49 


ISO 


Mastertronic 


50 


MINJA 


Mastortfontc 




KORTENE PA 
BORDET 

For alle dem der godt kan tide er 
spit B ridge i ny og nae. hargiganten 
CDS software skruet van ten pa\ og 
I avet et Colossus Bridge. 4.0 til al- 
I e dem de r sidder og har en C64 f 

128. 

Spillet havde stor success pa sine 
erode rcomputere - Arnstrad og 
Spectrum, og nu er det altsa lavet 
pa 64'erea 

Noget af det spillet indeholder er - 
Input hands, der maske kunne 
hjcelpe dig med at lose et opstaet 
problem, muligheden for at loade 
og save dele af spillet. muligheden 
forat kunne ga etpartrsektilbage. 
og prave forfra igen. Det sidste er 
naturtigvis for at gore dig op- 
marksom pa dine fejl. og vil i den 
sidste ende kunne gore dig til da- 
gens mand i skysovsnarmorogfar 
far famiiien pa bespg til den arlige 
bridgeaften, og du sa sidder og for- 
tsller hvordan den hand skal spil- 
les. Hvad venter du pa mand... 
Hvis du ikke har sa meget forstand 
pa bridge i forvejen. sa er der da en 
bog med til programmed der kan 
fortune d ig alt hvad der er vaard at 
vide om spillet- 



4MHZPA 
64'EREN 



Turbo 64 er sidste skrig fra ameri- 
kanske Swisscomp. 
Turboen er bestar af et kort. til at 
installer© i expansionsporten pa 
din 64'er. Dette vil forage din 
ctockfrekvens med 301 5kHz. 
Turbo 64 bruger en 6581 6 micro- 
processor, der giver dig rnuhghed 
forat adresscrQ op til 16MB RAM. 
derudover har kortet yderligere 
64K on-board CMOS RAM. 
Kortet emulerer ogsa C64's 65 1 0 
microprocessor for at fa et sa 
kompatibelt system som overho- 
vedet muligt. (Rent software- 
ma?ssigt). 

Indbygget i korcet erderen "slow- 
down*" switch der som navnet si- 
gerdet. kan skrue lidt ned forha- 
stigheden hvis det skulle ga for 
sta?rkt for nogle programmer. 
Swisscomp udtaler at de eneste 
programmer der med garanti ikke 
kan kore med Turbo 64 erdem der 
bruger 64'erens indbyggede ti- 
mer. Pris:189S 
Kontakt: 
Swizzcomp Inc. 
5312 56th Commerce Park 
Tampa. FL 33610 
U T SA. 

TLF. 0091-813628-0906 
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COMPUTERE OG TILBEH0R A LA CARTE 



COMPUTERE Prmd 

Commodore 64 1895.- 200- 

Commodorel28 2495.- 200.- 

Commodore 1 28D 4995.- 360.- 

DISKETTESTATIONER 

Commodore 1 541 1 995.- 

Comodorel57l 3295.- 

Commod ore 1581 2395.- 

AmigaiOlO 2695.- 

Amigaikke commodore .. 2395.- 

PRINTERE 

Commodore 803 printer .... 
Commodore Farveprinter. 

ModelMPSl500C KR. 4995.- 

Citizenl2QD KR.2995-- 

CBM MPS 1 200 KR. 2995.- 



AMIGA 500 
4985. 



SPECIAL 
TILBEH0R: 



. KUM1995.- 




DIVERSE 

DlskDobierTang 39.- 

Diskettebox lil 40 sEk 1 99.- 

Disketteboxtil40stk. m.las 265.- 
Diskertebox37 a " 

tilBOstk.rnedlas 109.- 

Dolphindos 895.- 

Resetstik 65.- 

UserPortsiik 45.- 

PC mode m 1 200/1 200 . . 1 595.- 

NYHED: Dolphindos 2.0 
Hurtigtoader 202 

Blokkepakun4sek 985.- 200.- 

Copy2000 148.- 

Turbo20O0 398.- 

Miracle modem 1 895.- 



DiskeHe3.5" 
DS/DDlOstk. 169.- 

5V,DSDD10sik 

3% DSDD Nash ua 1 0 slk. . . 

TV-modulator 

Ramudvidelse 

Monitor 1081 



99.- 
199.- 
299.- 
1599.- 
4495.- 



MONITOR 

Commodore 1 081 til Amiga 3995.- 

Commodore1901 3795.- 



INTERFACE/MODEM 



Handle Modem 
75/1200-300/300. 



Commodore RS2332 .... 
Handle RS232 



1895.- 200.- 
incl. software 
335.- 
675.- 



Forde mere tekniske, harBetafon selv- 
foSgelig hele udvalget i bSde DELA og 
WIESEMANN • Serion. 



DELA 

Eprombrasnder, Dela2 678.- 

Epromkort, Dela Mo 39#- 

Epromkort.2.1 . 68.- 

Epromkort4.1 138.- 

Epromkort64K 238.- 

Epromkort256K 568.- 

l6Krammodul 339.- 

iC-Tester 628.- 

64Kram Floppy 648.- 

Digitaltinkort 248.- 

Dlgitaltoutkort 248.- 

Kernal kort 5 m/omskrfter 204.- 

Kernalkort5u/omsrfter .. 168.- 

Kernalkortl-4m/omskifter 158.- 

Kernal kort3/l 28 m/omskifter .... 1 38.- 

Kernalkort2u/omskifter 138.- 

S/4Modul 198.- 

Modulgenerator .... 128.- 

Userportadapior 131." 

Motherboard 488.- 



Betalon Centronic Interface 995.- 



Q 



Commodore PC 10-11 

51 2 Kog farve/grafikkort + 1 X360 ACA 

Kbm/monochrom monitor / ivllvi 1 

(Kan ikke fas uden monitor) 

Commodore PC 10-11 

5l2Kogfarve/grafikkort + 2X360 p jpa 
Kbm/monochrom monitor Oi"r3Ui a 

(Udenmonitor) 7.960.- 

Commodore PC 20-1 1 

20 Mb + 512 K og larve/gialikkon m/rno- 4 a ACA 
nochrom monitor l^iwOUi" 

{Uden monitor) 

12.460.- 

Commodore PC 40/20 

20 Mb -t- 1 Mb memory og 1 ,2 Mb 

Floppy-Disk samt farve/grafikkort A Q ACA 

m/monochrommonitor U/ivSwi' 

(Uden monitor) 18.950.- 

Commodore PC 40/40 

40 Mb 4 1 Mb memory og 1 ,2 Mb 

Floppy-Disk samt farve/grafikkort AA AC A 

m/monochrom monitor .... mivvvi 1 

(Uden monitor) ,., 28.950.- 



BEIAFON 

ISTEDGADE 79 • 1650 K0BENHAVN V 
TLR 01-3102 73 



AMIGA 2000 

1 MB RAM. 

skasrm og mus. 

15.900.- 

2000 tilbehor: 

XT{IBM)-kort..5900.-' 

Harddlsk 5950.-" 

Intemedrev....1690.-' 



42c- 



' exel moms 

Betafons Database 

Har du fSet modem, kan du ringe pfi Betafons data- 
base, og Isese nyhederog/eller skrivesammen med 
andre brugere. 
Ring pStif.nr.01 24 17 70. 

300/300 - 1200/75 - 1200/1200 - 2400/2400 Baud. 




Er du interesseret i at vide h vad Betafon ellers h ar at tilbyde. 
sa indsend kuponen nederst pS siden. 

JATAK . Jag vil gerne have tiJsendt materiale ang. Be- 
tafons store udvalg af Commodore- tilbehor. 



■ Navn 

I - Adresse.. 



I§ Postnr By. 

I 
■ 



Stand 



Uth a Fa!! avi5k 1 

pnsfiste L fortallerdig hvorfor, 



4096farver 



995 
470 " 
995 
2.390 



3-195 
6.995 

7.995 
490 

• 4.995 

5 -995 
'-000 
f.895 
6-995 
3-695 



Softwareoversigt: 



995 

lm P ulse K,xePaintToolbox " 1.950 



hvordan og hvorn&r 

Du behover kun at ringe til os nu. 
Si kfarer AMIGA resten. 



695 



20 
927 
216 



Deluxe Paint 2'^" 2 _ ig5 

Aegis Animator & imaQ • • 695 

4.150 

AegisSonncv.*." 1 195 

DynamiCad "jj tabase 1.040 

pascal pr°9- s P rog 1.795 

' 1.132 



Sunrize Perfect Sound 298 

Sunrize Studio M^*rjg- ,„ 995 

SoundScape Soundsampler 1 495 

SoundscapeProMid.Sjudio 395 

SSSS 

XmigaDOSmanualengelsk 

PR1NTERUDSALG: 

Commodore iSOOCColourpnnter ; 2870 

STAB NL1 0 Matnxpnnte W 4 . 50 o 

JUKI 5520 Colourpnnte DK ^ MM 

STAB NB24m. arlcfodor|16t^8- gjg 

NECP6CColourpr.nter(2000C) 79g5 

asssss*s!swf====^ 3795 

MODEMS TIL AMIGA {ww** 

ONLWEavancereimodemprfl-.. 



1.725 
5.60O 
1.795 



Pi ioerne er oxcl. moms og unci 1 ars garanli med 
fuld service. 

STAT/AMT/ KOMMUNERABAT - Ring venligst. 



Ring for andre gode hardwaretilbud. 
Et hav af nyheder er landet ring 
eller skriv til os. 

Videodigitizerdemonstration hver dag 
- ring og book dig ind nu - varighed 
1/2 time med rig lejlighed for 
sporgsm&l bagefter. Vi har foredrag 
og demonstration hver tirsdag og 
onsdag aften. Ring for tilmelding - 
det er gratis. 

Vi har indrettet et helt nyt rigt 
udstyret AMIGA center hvor du bl.a. 
kan m udskrevet billeder i farver 
og gra toner pa* laserprintere m/u 
postscript og forsk. farveprintere. 
Vi kan ogsa tilbyde udskrifter i op 
til 2540 punkter med bide 
bilied og tekst. Ovenst&ende tilbud 
gaelder kun for kunder og mod et 
mindre gebyr. 

Kom og fa et billede af fremtiden - med hjem. 

Skandinavisk 
Computer Center 

Falkoner Alle 79-81 2000 Frederiksberg 
Telefon: 01 88 18 20, Telefax: 01 87 25 68 



mmmm 

gpflf wtr wmb 




o<5 bV 



SNAK MED FAX 

Ved hjcelp af en ganske aimindelig 
PC, en telefonlinie og et Fax-Mail 
system, kan du nu komrrturtikere 
med TeleFax maskiner over hele 
verden. 

Fax-Mail systemet bestar af soft 
og hardware der sluttes til enten 
en PC. XT eller AT. Systemet arte) • 
derefcerCCITTstandarden for Fax 
transmission. sSledes at du aroej- 
der indenfor Fax Gruppe 2. 
Producenten oplyser ogsa at sy- 
stemet er kompatiblet med en 
reekke andet I /O udstyr, Systemet 
indeholder facilltetersasom Auto- 
matisk send og modtag. en auto- 
dial ellerdial directory og mulighe- 
den for at lagre. sende og edltere 
sine fax. 

Der er i fljeblikket 3 systemer War. 
Fax-Mail 24-96. Tallene angiver 
hvor mange baud det enkelte sy- 
stem transmitterer med. Fax-Mail 
24 tranmittere saledes med 2400 
baud. 



MEGA-BYTE FRA 

Fra Quadram i U.5.A.. kommer nu 
et heit nyt board, der g iver dig fra 
1-14MB RAM. Voldsornt ser det 
ud n ar Quadram for alvor folder sig 
ud, men sa er der ogs& kraft bag. 
Mighty Meg hedder kortet. og kan 
installeres i alle IBM's XT286. PC 
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AT og de nye 386PC maskiner. 
Ifffllge Quadram er installationen 
noget af de mest elementasre der 
findes. Alt du skal gwre er at prop- 
pe kortet i en sokkel. og ved hjaelp 
af noget software installere kor- 
tet. Derefterkonfigurererdetfuld- 



sta?ndigt sig seiv. Ingen Dip-Swit- 
ches, ingen Jumpers, kun etenkelt 
svartildet medfeigende program, 
og kortet er installeret. 

Den medfolgende software er lige- 
sa forberedt for installering af 
RAM drives, og det kanjo nok vse- 
re ncdvendigt nar der er tale om 



hele 1 4MB. Og sa kan man jo altid 
hSbe pa at strommen ikke ryger. 

Kontakt; 

Daniel Bachmann A/S 
Strandagervej 1 S 
2900 Hellerup 
Tlf. 01 62 83 00 



SCANNING I BAGGRUNDEN 



Sidste nytfraKurzweiliU.S_Aeren 
scanner - Discover 7320. 
Discover 7320 er en intelligent 
"character-recognition scanner* 
der automatisk arbejder i bag- 
grunden, sSledes ai man kanarbej- 
de med andre ting pa sin PC. mens 
der bliver scannet. 
Med til systemet f0lger et expan- 
5ion5kort i hel laengde. til installe- 
ring I PC eller kompatibel. Kortet 
harfraf0dslen2MB. og kanudvide 
til 4MB. 

Fabrikken garanterer en fantas- 
tisk akkuratesse i denne scanner, 
pa grund af noget helt specielt 
software (5 disketter). det gor 
nemlig Discover7320 i stand til at 



"husfce" diverse bogstavers karak- 
taristika. 

Ved feji vil systemet automatisk 
gcre opmeerksom derpa. saledes 
at teksten kan blive rettet. 
Discover kan isese alt fra Offset ty- 
per til skrivemasklne. hvorefter 
den tonverteret output til ASCII. 
DCA. eller en raskke andre forma - 
ter efter valg. Alt dette og rneger 
meget mere. 

Pris fra 9.950$ til 12.000$ 
Kontakt-Kurzweil Computer Pro- 
ducts 

185 Albany St. 
Cambridge. MA 02 J39 
USA 

Tlf. 0091-617864-4700 
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Over don 




"COMputer" har endnu engong vaeref en tur 
over dammen, og denne gang for at dazkke 
to afde storste amerikanske computer- udstil- 
linger - CES i Chicago og Comdex i Atlanta. 
Ldes vores spasndende reportage. 



Commodore vil tilsyneladende po- 
lere lidt pa sit image. Vsek skal 
pa 1 standen om. at firmaet Run kan 
lave hjemme- og spilcomputere. 
Ind skal i stedet en profil som to- 
talleverandpren, der er lige god I 
den billige som i den professionel le 
ende. 

Det var formentlig bagtanken. da 
Commodore ganske overraskende 
droppedeatudstillepaUSA'sstor- 
ste forbrugermesse. Consumer 
Electronics Show, der holdt sit 
halvarlige arrangement ijuni i Chi- 
cago. 

I stedet valgte Commodore at 
leegge krafteme i Comdex udstil- 
lingen. der ellers betragtes som 
PC'emes hojborg. Denne messe 
blev holdt i Atlanta u-middelbart 
efter CES. 

Om Commodores valgafudstilling 
var den rigtige. kan der disk uteres 
meget om - og det blev der sa san- 
delig ogsS blandt journalisterne. 
For beslutningen taler, atComrno- 
dore dels fik skabt ekstra op- 
ma3rksomhed omkring sine PC 
10'ere. der ved samme lejlighed 
blev sat kraftigt ned i pris. Dels, at 
Amiga 500 og 2000 havde USA 
premiere - og isser den sidste- 
na?vnte vil Commodore geme lok- 
ke et professionelt publikum med. 
Imod taler. atalle vigtige spiifabri- 
kanter havde deres stand pa" CES i 
Chicago, hvor de sh ret ensomme 
ud rnidt i detkollosale opbud af Hi- 
Fi og video, Kun Atari viste fiaget 
pa CES. og det erjo Commodores 
vserste konkurrent! 

Publishing med 
Commodore 64 

Indrammet. 3angt de f leste spa?n- 



dende nyheder hflrte Amiga til. 
Commodore 64 mStte "n0jes" 
med en stribe nye spil. Med een 
vigtig undtagelse. 
Den kom fra Berkeley Softworks - 
folkene bag GEOS. 
Dennegangfulgte Berkeley denal- 
mintjelige modetrend i branchen 
og viste en kornplet Desktop Pub- 
lisher ti!64'eren. 
Den udgave. som firmaet praesen- 
terede i en kselder under CES sho- 
wet i Chicago, var dog kun en pro- 
totype. Selve programmet kan 
forst ventes i handelen sidst pa" 
aret. 

Trods de begrsensede muligheder 
kunne der ikke herske nogensom- 
helst tvivl om kvaliteten pa" "Geo- 
Publish'. 

Man kan serlig talt ikke andet end 
forbleiffes. nar man ser. hvor me- 
get Berkeley i dag kan putte ind i 
den Illle Commodore. 
Selv hastigheden s3 rimeligt ac- 
ceptabel ud. nat man sammenlig- 
nede med Desktop Publishers til 
PC'er. 

CEOS udgaven rummer alle de 
ncdvendige faciliteter til at lay- 
oute f.eks. en brochure ellersider- 
ne i et klubblad. 

Tegninger kan hentes ind fra et 
motiv bibliotek. eller de importe- 
res fra et af de popu laere tegn epro - 
grammeme. Og ordene -ja de kan 
praspareres pa forhand i en tekst- 
behandling. inden de fordeles a 
spalter og storrelser pa op til 48 
punk ter pa sksermen - der i ovrigt 
kun k0rer i sort/hvid. 
"GeoPublish" giver mulighed for 
Preview, hvor man kan n5 at se de 
fa?rdigiay-outedesideri deres hel- 
hed. inden du udprintes. 




Easyl tegnebreedtet er kommet i 
en klartforbedret udgave til Ami- 
ga. Alie tlders for reklametegnere 
og tegneserle producenter. 

Udprintningen kan ske p3 alle 
GEOS printere, men det Oedste re- 
sultatet, sS jeg opnaet pa" en Apple 
LaserWriter til 50.000 kroner. 
Og apropos Berkeley Softworks - 
s3 havde firmaet ogsS en ande n. Ni- 
le nyhed pa parat. Nemlig "Geo- 
Programmer*. 

Det er en kornplet, men usaedvan- 
lig lettilgaengelig Assembler. Ko- 
den Skrives i "GeoWrite". og grafik 
puttes nemt i programmet ved at 
la?gge "GeoPaint" billeder ind i 
source filen. 

"GeoProgrammer* bestir egentlig 
af tre dele: Den netop naavnte 
"GeoAssembler* plus "GeoLinker' 
og 'GeoDebugger". 
Tilsammen udgor de en meget 
slagkraftig toolbox, som defleste 
64'er programrnorer vil kunne fa* 
noget fomuftigt ud af. 

WordPerfect 
til Amiga 

De fleste seriose Amiga ejere har 
aergret sig guie og gronne over, at 



der faktisk ikke fandtes een or- 
dentlig dansk tekstbehandling til 
deres maskine. 

Det bliver der nu rSdet bod for fra 
Here sider. Og allervigtigst er nok. 
at verdens oedst saslgende PC 
tekstbehandling. "WordPerfect" 
er pa vej til Amiga. 
Under Comdex udstsllingen i At- 
lanta, havdejeg mulighed for at ar- 
bejde i nogl e timer med "WP Ami- 
ga", og I kan goat gla?de Jer allere- 
de. 

Amiga versionen svarertil den ak- 
tuelle 'WordPerfect 4. 1 " for PC'er. 
og indeholder samme saerdeles 
slagkraftige funktioner. 
Tiimed er "WP Amiga" filkompati- 
bel. Det vil sige. at man helt uden 
probiemer kan flytte dokumenter 
mellem en PC med "WP' og Ami- 
ga'en. 

En detalje. der rnaske kan hjaelpe 
Amiga over sit ry som avanceret 
spillernaskine, og fa den ind i er- 
hvervstivets kontorer. hvor man 
lasnge harsavnet en computer, der 
kunne 3ave bedre grafik end PC 'er- 
ne. 

Skulle samarbejdet mellem en 
Amiga og en PC ikke Veere nok. kan 
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ammen til 




The World's 'Next Generation' Musk Studio... 





9 « 



Mimetlcs SoundScape MIDI inter- 
face til Amiga har ogsa faet det 
mere da?kkende tllnavn 'Desktop 
Multi-Media Production Kit". 




Verdens og Danmarks bedst saal- 
gende tekstbehandllng. "Word- 
Perfect'', fas nu ogsa til Amiga. 
Programme* giver bl.a. mulighed 
for at udveksle filer med en PC'er. 



fil udvekslingen fremover ogsS fo- 
rega med Atari ST eller Apple Ma- 
cintosh. Bare de ogsa 1 er forsynet 
med en "WordPerfect". 
Tekstbehandlingen udnytter fuldt 
ud Amiga'ens karakteristiske bru- 
gerinterface. Man kan merge filer 
med f.eks. adresser. Fodnoter 
sasttes automatisk. Man kan lave 
keyboard makroer, sa en tast rum- 
mer en hel sekvens af Kommando- 
er. Man kan fa" en automatisk tnd- 
holdsfortegnelse. TekSten kan 
skrives i op til 5 spafter pa papiret. 
Og "WordPerfect" rummer drivere 
til mere en 200 forskellige printe- 
re... 

Kreative ord 
og bilieder 

Lidt i skyggen af "WordPerfect" 
gemte der sig to andre nye Amiga 
tekstbehandlinger i Atlantas hede 
- under messen 10b termometret 
op i 42 grader Celsius og 90% luft- 
fugtighed. 

Den ene var "Dynamic Word" fra 
Mi-Five. En sserdeles nurtig sag 
med fuld multitasking og multi- 
windowing. 

"Dynamic Word* kan kore med fie- 



re skriftarter ad gangen pa skar- 
rnen. ligesom man med et hurtigt 
tasttryk far hentet en kalkulator 
frem. 

Den anden nyhed var "ProWrite" 
fra New Horizons. Et tekstbe- 
handling i farver. der ligger rneget 
tast op ad. hvad Desktop Publish- 
ing ellers byder pa. 
Ogsa her kan man se op til adskilli- 
ge sk riftarter og storrelser ad gan- 
gen pa sktermen. 
Teksten kan centreres, puttes i 
spalter osv - og op til 8 dokumen- 
ter kan bearbejdes pa samme tid. 
Endelig Kan man putte tegninger i 
IFF grafikformatet direkte ind i si- 
ne tekster. 

Og nu. da jeg er godt pa vej over i 
den deciderede Desktop Publish- 
ing ti I Amiga, skaljeg dvsele et e»je- 
blik ved "Brush- Works" fra ACS. 



"iff 




Programmet fas i fire udgaver. der me * ned der 5« S * ,V ° m Proaf™' 
tiverforsig erreneskattekisterfor pra *s/s tale om e - s ?? ,n,e - 



gram- 



kreative tekstfolk. 
I den ene pakke ligger 1 00 symbo- 
lertil business grafik. som kan ind- 
bygges i bade tekstbehandlinger 
og regneark til Amiga. 
En anden "Brush-Works" rummer 
500 forskellige rammer, fra gamle 
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DOBBELT * SHOW 



I romerske til moderne high-tech. 

I Nummer ere giver 24 helt nye 
skriftarter. ligesom man selv kan 
designe sinetegn. 
Og nummer fire indeholder 200 
tegninger og symboler, der kan 
gore ens tekst mere levende - 
f.eks. med illustrationer fra spor- 
tens eller musikkens verden. 

Amiga som 
bladproducent 

Pa" PC og Apple fronten har Desk- 
top Pu blish ing for la?ngst holdt sit 
indtog. men sjovt nok tog det sin 
tid. mden den ganske oplagte Ami- 
ga korn med ind i billedet. 
Pa Comdex kunne man studere tre 
forskellige DTP systemer til Ami- 
ga: "Pagesetter" fra canadiske 
Gold Disk, som allerede nu saslges 
i Danmark via Commodore. "Pub- 
Hsher 1000" der distribueres af 
danske World Wide 5oftware (01 - 
520211 ). og "City Desk* fra Micro- 
Search. 

Med en pris i USA pa" under 200 
dollars, star "Publisher 1000" til- 
syneladende ganske stasrkt. Alle 
de normale layout funktioner, im- 
port af tekst fra bl.a. "Scribble" og 
"Textcraft" samt indbygning af 
grafik hcrer med. Og inden laenge 
skulle en PostScript driver til en 
Apple laserprinter ogsa vsere War. 
Se iovrigt teste n af "Pagesetter" 
og "Publisher 1000' andetsteds i 
decte numrner. 

"City Desk" erildtmereavanceret 
Bl.a. kan bogstaver zoomes op til 
at fylde et helt M ark. Der er ind- 
bygget grafik editor. Farvebilleder 
kan udskrives som gra skygger. 8 
sider kan lay- outes pa" sarnme tid, 
og fra starten leveres en driver til 
Hewlett-Pa ckards laserprinter og 
til diverse matrix skrivere. 

Bli' din egen 
TV-producer 

At USA er videoemes hjemland. 
kunne ingen va?re i tvivl orn, nar de 
passerede Commodores stand i 
Atlanta. Her glimtede det fra al- 
skens TV skserrne. I farver og med 
lyden skruet psent op. Ingen Com- 
dex gasst sKulle veere i tvivl om, at 
her skete noget saerligt. 
Og den nye "Deluxe Video 1.2" er 
virkelig noget specielt. Hvor den 
gamle udgave stadig havde noget 
amaterprasg oversig, har den nye 
faciliteter. som selv Danmarks Ra- 
dios folk fc-rmentllg vil spa?rre 
nene op overfor. 



saiedes rummer 1.2'eren et Post 
Production Kit, hvor der ligger 1 7 
nye scene generatorer. De kan 
f.eks. bruges til at skabe en hel 
Marx Brothers comics stemning 
eller en seriflst TV-Avisen stem- 
ning over din video. 
I kittet indgar desuden otte nye 
billeder, syv nye instrumenter. 8 
melodier, 3 samplede effektiyde 
og 4 nye wipes -f.eks. kan du nu la- 
ve en billedovergang. hvor skaer- 
men naermest flammer op i et 
kcempe ball 

Men "Deluxe Video 1 .2" kan meget 
mere: Programmetst0tteren ud- 
videtRAM. hvorflerevideobilleder 
og st0rre lyd kan la?gges ind. 
Ska?rmbillederne er langt hurtige- 
re end tidligere. Rammerne kan 
fjernes med Overscan, og Interlace 
sorger for. at man uden kvalitets- 
tab kan vise sin Amiga video pa" 
profes5ioneltTV-grej. F.eks. pa en 
lokal TV -station. 

Amiga og video 
hjselper militaeret 

"Station Manager' er nok sS inter- 
essant for Amiga brugere.derpus- 
ler med video. 

Her har ACS nemlig skabt en pak- 
ke, hvis stasrkeste kort er E/FX 
grafik maskinen. der g0r det me- 
get nemt at lave levende billeder. 
som kan bruges direkte pa TV el ler 
pa video. 

EF/X rummer bl.a. AO forskellige 
wipes. Op til 12 forskellige bag- 
grunde kan Isgges ind. 5 anima- 
tioner kan k«re samtidig. Og man 
kan fa mere end 200 skriftarter til 
tekstning af sine programmer. 
Som et kuriosum ornfatter "Sta- 
tion Manager' ogsa en "Weather 
Graphics" sektion. hvor ma n ud fra 
en rakke givne baggrunde kan 
skabe sin egen vejrudsi-gt ved 
hjaelp af 300 symboler - fra pile til 
angivelse af vindretning til truen- 
de tordenskyer. 

Endnu mere professioneltblevdet 
hos Mimetics og Spafax, der begge 
har en baggrund i rigtig TV sarn- 
menhseng. 

Mimetics demonstrerede bl.a. en 
FrameBuffer. der kan lagre TV bil- 
leder t en oplosning pa" 640 x 480 
punkter og i 2 millioner farver. 
Dog desva?rre indtil nu kun i det 
arnerikanske NTSC TV system. 
Hos Mimetics kunne man ogsS fin- 
de et SMPTE interface, der tilla- 
der. at man Kan overfore lyd. 
stemmerog musikfraAmigaiden 



rette tidskode til professionelt vi- 
deo og TV udstyr. SSdan en enhed 
koster normalt tusinder af dollars, 
men hos Mimetics bare 200. 
Endelig viste Mimetics en VCR 
Synchronizer. Med den kan man 
fra sin Amiga styre trevideomaski- 
ner samtidig og sarge for 1 0096 
symkroni5eret Kopiering fra Ami- 
ga til video eller bandoptageme 
imellem. 

Spafax gik en helt and en vej. Her 
har man nemlig udviklet "Sprint" 
software, der ikke bare kan leegge 
tekst ind pa video via Amiga. Nseh 
- programmer kan kere helt inter- 
aktivt. 

Jeg sa" "Sprint" demonstreret i et 
saslgerkursus, hvor eleven blev ud- 
sat for forskellige kundesituatio- 
ner. Svarene indtastede han pa" sin 
Amiga, mens filmen fortsatte p3 
TV-ska?rrnen. 

Spafax har i csvrigt en baggrund i 
levering af A/V udstyr til det arne- 
rikanske militasr. Til flyvevSbnet 
har man bl.a. udviklet en simula- 
tions training, hvor Amiga indgar 
ved at laegge tekster ind pa for- 
skel lige angrebs- og forsvars situa- 
tioner. 



Hvem laver musik 
pa Amiga Records? 

Navnet Mimetics stfflder man uvae- 
gerligtpS igen. nap man hopper fra 
grafikken og over i lydsektoren. 
Her kunne' Mimetics nemlig byde 
pa ikke fa?rre end 17 nyheder til 
udbygning af sit SoundScape Pro 
MIDI interface til Amiga. 
De nye moduler var fordelt pa to 
disketter med 8 programmer pa 
hver plus den spaendende "Fast- 
Tracker", der fungerer som nyt 
bruger interface overfor Amiga 
ejeren. 

"FastTracker" gor det iangt nern- 
mere end hidtil at styre lydopta- 
gelseme pa" 1 6 sporad gangen. Da- 
ta for hvert lydspor vises pa ska?r- 
men sammen med et "VU-meter" 
og dens rute ud til f.eks. sampleren 
eller en MIDI kanat p5 en synthesi- 
zer. 

De to nye "Utilities" disketter 
( $50 hver) vil det na?sten vasre for 
meget at ga ind I. men nogle af de 
nyttige programmer skal kort rid- 
ses op: 

'MouseBender* a=ndrer Amiga'en 
til at give fuld kontrol over MIDI in- 
terfacet. "Fuel Gauge" sladrerkon- 
stant orn den RAM. man har til r3- 




Spafax har lavet en komplet Inter- 
aktiv videotra?ning pa" basis af 
Amiga. Det arnerikanske fiyveva- 
ben bruger bl.a. systemet til an- 
grebs simulatloner. 

dighed. "SmoothClocker" udskif- 
ter Amiga'ens interne ur med et. 
der er dobbett sa pracist, "Echo" 
emuierer traditionelle digitale for- 
sinkelser ved at gentage MIDI in- 
forrnationer. Og "Beats/Measu- 
res" la?gger en bandta?ller ind pa" 
skaerrnen, som man selv kan kalib- 
rere. 

K0rer 64 spil 
pa Amiga 

Commodore vil i den kommende 
tid fors0ge at lokke endnu flere 
64'er ejere til at kobe en Amiga, 
end det er lykkedes indtil nu. 
Et kraftigt vaben i den sammen - 
ha?ng ville det va?re. hvis Cornmo- 
dor«? kunne prale med. at man kun - 
ne kfln? alle de spil pd Amiga, som 
man i dag harhjemrne pa hylden til 
sin 64 'er. 

S3 vidt er udviklingen ikke naet 
endnu. men der er h^b forude. En 
af Commodores egne distributp- 
rer i det amenkanske Midtvesten 
er nemlig i gang med at udvikle en 
software emulator til Amiga. 
Efter de oplysninger. jeg kunne 
lokke ud af Commodore persona- 
let i Atlanta, er det indtil videre 
lykkedes at fa ca. 55% af det 
gaangse C-64 software til at kpre 
via emulatoren. 

Hvis fremskridtene skulle fortsast- 
te som hidttl. vil den nodvendige 
85-90% kompatibilitet va?re op- 
n3et inden udgangen af '87 - hvor- 
efter emulatoren orngaende vil bli- 
ve sat i produktion af Commodo- 
re. 

I det heletagetserCommodore ud 
til at va?re inde i en udvikling. hvor 
man vil opkobe rettigheder til for- 
skelligtperiferi udstyr og software 
for sa selv at 5a?lge det bagefter. 
I Danmarh kender vi allerede ud- 
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Accolades 
"Apollo 18" 
giver et 
ganske llv- 
agtigt bllle- 

de af NA- 
SA's kon- 
trolcenter i 
Houston/ 
Texas. 





mm 



Eksempet fra "Acquisition". En Amiga database, der 
bl.a. Ran udveksle data med PC'erens "dBASE III". 



viklingen - taenk f.eks. pa "Text- 
craft" og "Deluxe' programmeme - 
men tendensen vil blive kraftigere. 
i den kommende tid. 

Ekstra placls 
i Amigaerne 

En af de ting, der muligvis kunne 
komme via Commodore, er Hai- 
tex* Memory Plus kort til Amiga. 
Som bekendt har denne maskine 
en seriel og en parallel port som 
standard, hvilket hurtigt bliverfor 
lidt. hvis man arbejder med f.eks. 
digitizer©, video osv. 
Via Haitex kortet. der i USA koster 
$350, far man to ekstra parallelle 
og en seriel port oveni hatten. Plus 
1 Mb ekstra RAM og en 68881 
matematisk coprocessor. 
Jeg sa Haitex kortet i funktion pa 
en Amiga 20O0. og jeg skal love 
for. at der kom fart over feltet t 
forbindefcse med et stort spread- 
sheet. Hastigheden kan vel nasr- 
mest sammenlignes med en PC. 
der er udstyret med en 32-bits 
80386 processor. 
Haitex Memory Plus passer bade 
til Amiga 2000 og 500. 1 den sid- 
stena?vnte kan kortet dog ferst 
bruges. nar Commodore lancerer 
en lange ventet expansionbox 
med plads til flere ekstrakort. 
Denne box havde mange ventet at 
finde pa Comdex, men den ertilsy- 



neladende endnu ikke klar til of- 
fentliggorelse. 

Amiga pa job i kontoret 

Allerede i indledningen naevnte 
jeg, at Commodore forsoger at go- 
re Amiga mere tillokkende for er- 
hvervsfolk. Gerne som alternativ 
til de allesteds na?rvcerende PC'er. 
"MaxiPlan Plus" kan udmarket 
va?re et skridt pa vejen. Sidste 5r 
udnsevnte verdens storste Amiga 
brugergruppe, FAUG. "MaxiPlan" 
til at va?re markedets bedste reg- 
neark. men det nye "Plus" er langt 
bedre. Faktisk i klasse med de al- 
lerbedste spreadsheets til PC 
Drug. 

Programmet kan "linke" data fra 
flere regneark sammen - f.eks. fra 
PC'ens Lotus "1-2-3". Man kan 
va?lge at indtaste eller indtale 
kommandoer eller tilsvarende 
lasgge passwords ind, der kan rea- 
gerer. hvis man siger den rette 
"saatning" til sin Amiga. 
'MaxiPlan Plus' rummer fuld gra- 
fik. Du kansaledes lave Sforskelli- 
ge grafer samtidig af samme kal- 
kulation. Eller man kan samkore 
data med indholdet i den indbyg- 
gede database. 

Altsammen kan ovenikflbet fore- 
tages mere eller mindre automa- 
tisk. I hvert spreadsheet er der 
nemlig plads til 32 kommandoer i 
en macrosekvens. som udlsses 



ved tryk pa en enkelt tast. 
"Acquisition" databasen fra Haitex 
ligger i samme klasse som "Maxi- 
Plan Plus'. Ogsa her er der I avrigt 
kompatibilitet med et beromt PC 
program, nemlig "dBase III". 
Ligesom "Superbase" kan "Acquisi- 
tion" lagre en blanding af billeder. 
tekst og data. Blot er databasen 
storre med en maximum pa 1 Gi- 
gabyte pr. fil - hvis din Amiga altsa 
har sa meget plads. 
Databasen opbygges ved hjaslp af 
sit eget programmerings sprog 
med 190 kommandoer. Betjenin- 
genernem.fordi man bl.a. harCut. 
Copy og Paste funktionertil sine 
radighed - men "Acquisition" kra?- 
ver neesten. at man investerer I en 
harddisk til sin Amiga. 



Nye spil til 
Commodore 64 

Fra Comdex og Atlanta i sydstaten 
Georgia skal vi tilbage til Chicago 
og Mi nnesota. nar det gaelder spil. 
De blev nemlig alle vist pa Consu- 
mer Electronics Show. 
'Wish they all could be California". 
Med dette citat fra et beromt 
60'er hit fra Beach Boys, lancerede 
Epyxfemte skud pa stam men af si- 
ne sportsspil - "California Games". 
Denne gang er handlingen henlagt 
til den solbeskinnede stat pa 
USA's vestkyst, hvor du skal vise 
din kunnen i surfing. BMX motor- 
cykel race, Footbag. rollerskating 
og fhsbee. 

Enk&returud overdetsaedvanlige 
kan man forvente sig af "Test Dri- 
ve" fra Accolade. 

Til forskel fra andre bilsimulatio- 
ner sidder spilleren inde i sin 



Mime* ics har udvikiet denne low- 
cost ImaGen Genlock, der gor det 
muligt for Amiga at hente og sen- 
de billeder til en video. ImaGen 
kan ogsa kore med Amiga 500 s 
Composite Color Video output. 

Porsche eller Ferrari og ser vejen 
he It realistiskforansig. 
Opgaven er si meget lig den. vi 
herhjemme kender fra biloriente- 
ring. En bestemt rute skal gen- 
nemkcres. Ikke nodvendigvis hur- 
tigst. men ofte indenfor en given 
tid. 

Accolade stod ogsa bag en tredje 
sptendende CES nyhed -nemlig et 
tilbageblik pa dengang. Apollo 18 
forte de farste mennesker op til 
M3nen. 

"Apollo 18: Mission To The Moon" 
er et svaert spil, fordi man skal hoi- 
de 0je med sa mange ting som mu- 
ligt - og det tiitaler nok rnest de 
strategisk mindede blandt 64'er 
ejeme. 

Hvor Accolade altsa gartilbage iti- 
den afslorer Micro Prose identite- 
ten af USA's hemmelige Stealth 
Fighter. I spillet af samme navn er 
du pilot i fremtidens jagerfly. der 
er - naesten - usynligt for fjendens 
radar. 

Endelig skal til sldst neevnes Ava- 
lon Hill. Et softwarehus. der ikke 
er saeri ig kendt pa vore breddegra- 
der. men saslger masseraf rimeligt 
biJIige spil i USA. 
Bestseller hos Avalon er "Dr. 
Ruth's Game of Good Sex" , hvor en 
kendt amerikansk sex-doktor ud- 
spcrger dig om kildne sider af din 
tilvcerelse. 

De avrige spil hos Avalon er mest 
krigeriske. F.eks. har man en hel 
strioe 'Panzer' program, en "B-l 
Nuclear Bomber'slmulation og sa- 
maend ogsa en udgave af Shake- 
speares teater tragedie "MacBeth" 
- udsai for en Commodore 64 1 

Leif Bomberg 
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Hent SOFT i kioskenl 



- det nye nummer llgger der fra den 20/8 til den 21/10. . . 



DATAPOWER TIL MICROPRISER! 



AMIGA 500 

Denne nye supercomputer er blevet en kcempe succes. AMIGA 500 
leveres med 512K Ram, 880K indbygget floppy, basic, 
ergonomisk tastatur m.v. 



AMIGA 500 

Farvemonltor 

Extra 3'/a M floppy. ORIGINAL 
10 stk. 3V2" DS/DD disketter 
512K Ramudvidelse 



Dagsprls 
Dagsprls 
. Dagspris 
189,- 
Dagspris 



NYHED 

DANSK 

HJytLPEVEJLEDNING 
MEDF0LGER!!! 




TILBEH0R & DISKETTER 

Philips 12" monitor gul/gran/hvid 995, 

Ekstra 5.25" floppy 1195, 

Seagate 20 Mb harddisc m/ kontr. ... 3.995, 

MS DOS 3.1 Falcon rn. manual 445, 

5.25" disketter DS/DD 48 TPI 10 stk 69, 

3.5" DS/DD kvalltetsdisketter 10 stk. ... 179,- 



MANEDENS PC 
PAKKETILBUD 
RING OG H0R 



STAR NL-10 

Markedets mest soigte og bedste printer med 
den stdrste alsidighed. Printeren leveres klartil 
brug med interface til enten IBM, Epson eller 
CBM64. 

Vejl. 4.875.- MICROTIME MICROTIS Dagspris 

STAR NX-15 

Denne brede version af STAR NL-10 taler for sig 

selv. Kun til IBM og Epson kompatible. 

Vejl. 7.315- MiC&OTIME MICROTIS Dagspris 

Farvebdnd til NL10 60,- 

Farvebdnd til NX 15 90,- 

Arktoder til NL10 995,- 

STAR printers leveres med 1 6rs autorlseret 
garanti og incl. 22% morns. 



MICROTIME PC A: 

TURBO PC. 640K. 1X360K disc drive, DK key- 
board, Multi I/O, herkules komp. ell. farve/ 
grafik kort samt Philips S/H monitor ... 5.295,- 

MICROTIME PC B: 

Som PC A men 2X360K disc drives ... 6.595,- 

MICROTIME PC C; 

Som PC A men med 1 X360K d*sc drive & 20 
Mb Seagate harddisc 8.995,- 



Alle PC priser er ekskl. moms 8c med 1 
garanti. 



ars 



ICROTIME 



AwwgA 



MIG/IVISEN 

Amlgavlsen ©r dil nye medle med nyheder, Iceserbreve, 
kcsb, salg & bytte. info, programtislninger o.m.m. 
Kort sagt Amlgavlsen er ste-det hvor Amiga ejere msdes. 
Farste nr. udkommer mandag d. 10.8.1987 og fremserv 
des gratis terete gang til all© interesserede Amigaejere. 
Indsend venligst nedenstdend-e kupon og fct dit terete 
nr gratis, Jo tor du sender kuponen des bedre. 

Med venllg hlisen 
Mlcrotlm© 



Ails pnMf •« tnM morm nvoi mtel and* or onglv« 
AJle producer l«v«t*» med ^ an outoriierwt gatanll moo - 
labnkaiionslftj! Microlime fcuMfwiaer uq M HI 
wnditnger i pme> 09 ipeetfihaHofw uflon 
ydw»g»f» vati#l Ttlbudene »r *un / ' 

Ja takl 
Send mig: 



/- □ AmigAvisen 
./ □ PC mdnedsinfo 



Navn 
Adr. 



f □ Printer info 



Microtime • Falkoner Alle 104 • 2000 Frederiksberg / 
Telf. 01 37 80 40 • Giro 8 56 14 94 / 

/ 



Postnr./By 



Desktop pa 



Smid et trykkeri op pa skrive- 
bordet. tag en kreativ indsprojt- 
ning. og lav dine egne tryksager. 
Sadanl 

Kan dec lade sig g0re. og hvordan? 
"COMp uter" har set pa et par af de 
fcrste Desktop Publishing pro- 
grammer der er pa" markedet i dag 
til din Amiga. Der er her tale om 
Pagesetter der markedsfores af 
Commodore A/5. og Publisher 
1000. der markedsf0res af World- 
Wide Software, 

Hvad er Desktop? 

Desktop Publishing, hvad er det? 
Jo. det er sSmaend den private 
orugers muSighed for at lave tryk- 
sager. Og ikke almindelige tryksa- 
ger. na?. som oftest den slags man 
normalt ska I bruge utallige instan- 
ser for at opna. 

Instanser som rek lame bureau, 
satsbureau og offsettrykkeri. I 
visse ti3faelde er der endog endnu 
flere personerinvolveret. Desktop 
Publishing giver dig mulighed for 
selv at lave tryksager. med grafik 
ellerillustrationer. p3 ditegetskri- 
vebord. 

Denne opstelling ermaske lidtfor 
firkantet. for naturtigvis kan alle 
disse instanser ikke afskaffes bare 
fordi man selv anskaffer sig en 
computer og et Desktop Publis- 
hing program. 

Nar man far noget, ma man ogsa 
give noget, og i denne sammen- 
hasng er der tale om bSde at give 
noget va?k rent kvalitetsmsessigt. 
og sa sandelig ogsa" rent 0kono- 
misk. 

Kvalitet/0konomi 

Vil du have den flottest mulige 
kvalltetfrem i det produkt du kun- 
ne tsenke dig at fremstille, skal du 
forst og fremmest se efter navnet 
"Post Script". Hvad betyder sa det 
for dig? 

1 . Det ftfrste du bhver konfronte- 
ret med nar du vil have med Post 
Script at gore, er en regning p5 ca. 
60.000. Grunden til denne reg- 
ning er din opringning til et firrna 
der salger laserprintere som un- 
derstotter fsenomenet Post 
Script. Post Script Laserprintere 
fas i dag ikke under denne pris. 

2. Kvalitative resultater. derstort 
setter dig i stand til at lave foto- 
sats. pa* din egen printer. Du kan 
arbejde med alle de skrifttyper du 



vil. og i de storrelser som typerne 
nu leveres i. 

Hvis du kan nojes 

H vi s du derimod I ige p ludselig (ef- 
ter at have hprt prisen) sagtens 
kan n0jes med det sa?dvanlige 
"dump" resultat. Altsa en rryksag 
lavet som 'Grafikdump' pa* en elier 
anden printer, si kan det naturlig- 
vi5 klares langt billigere. 
Drop laserprinterregningen, og 
brug pri nteren de r star hjemme pa 
hylden ved siden af Amiga'en. 
Drop samtidig ait om at f2 trykt 
din tryksag ellerdit newsletter, sa 
det kommer til at se fedt og exklu- 
sivt ud, 

Valget er dit. og de fleste Desktop 
Publishing understotter sterste- 
delen af de matrix printere der i 
dag findes pa" markedet Derimod 
er det rneget fa Desktop Publis- 
hing programmer der har det gyld- 
ne ord Post Script pa ryggen. 

Andre muligheder 

Bliver vi i Matrix genren. er det 
som bekendt multgt at opna gan- 
ske flotte resultater med en af de 
pa markedet va?rende 24 pin (eller 
LQsomdejoogsa* bliverkaldt) ma- 
trix printere. Men giem alt om at 
snerpe op imod Post Script kvali- 
tet. 

Der er dog ogsa" muligheder pa vej 
for dem af os der har en HP- Laser- 
Jet - eller laserprintere der emule- 
rer denne printer. 
Det drejer sig om et HP-Laser 
modul som GotdDisk folkene fra 
Canada (dem der har lavet Page- 
Setter, som er det ene program i 
denne test) snart kan prsesentere. 
Med et sSdant modul vil det veere 
mu iigt at bru ge al le de indbyggede 
skrifttypersomprinteren Indehol- 
der. Dette giver dog stadigva?k i k- 
ke mulighed for at fa Typesetter 
kvaliteten frem pa" papiret, men 
noget der snerper derhenad. 

PageSetter 

Den professionelle Desktop Pu- 
Diishersom vi haromtalttidligere, 
findes allerede. PostScript modu- 
leteren kendsgerning. og HP-mo- 
dulet findes ogsa* i handk^b, om 
meget kort tid. Alt dette er nemli g 
en del af Pagesetter der ianceres af 
Commodore Danmark A/S. 
Nu skal vi lave en tryksag. og sa mi 
vi jo have programmet startet op. 
Brug Kickstart 1.2 (det slipper 



500 og 2000 ejere selvfdgelig 
for), og dobbeltkilk Pagesetter 
ikonet. 

Der findes ogsa en raekke andre 
ikoner pa disketten. men dem 
kommer vi tilbage til. 
Programmet loader ind, og mens 
det gordet. kan du finde manualen 
frem. og hoideden klar. Sikringen 
pa Pagesetter bestir nemlig i atdu 
skal taste et givent ord ind fra ma- 
nualen. 

NSr dette er gjort. er vi klartil at ga 
i gang med setve programmet 
Denne form for kopisikring bety- 
der at man uden problemer kan la- 
ve back-up af sit program, samt 
laegge det pa" harddlsk. hvis det er 
det man 0nsker. 

Menuer og Ikoner 

Programmet er loadet ind, og du 
bliver praasenteret for en blank 
skcermfiade samt en skraldespand 
ned-erst i venstre hjeme. 
Ude til h0jre i skaermen er der en 
ra?kke ikoner. og et tryk pa" hajre 
museknap afsiorer en masse pull- 
down menuer. Disse ikoner og me- 
nuer er dit vaerkt0j . og ved hjaslp af 
dem vil du fremover kunne lave 
utallige tryksager. 
Alierferst skal du dog lige bli ve be- 
kendt med de forskellige funktio- 
ner. og det g0res aliernemmest 
ved at gennemga' det afsnit i ma- 
nualen der hedder Tutorial. Deter 
en hurtig gennemgang af sttfrste- 
delen af funktioneme i Pagesetter. 
Lad os se hvordan man far startet. 
Det er nok den mate du allerlet- 
test kan fa indsigt i hvor let det er 
at arbejde med. 

Lav en A4 side 

Noget af det f0rste du bliver prae- 
senteret for, er en oversigt over a 1 - 
le ikonerne. Tag en kopi - eller 
skriv navnene af p3 et stykke pa- 
pir. for dem vil du fa brug for indtil 
du kan dem udenad. 
Inden vi gar i gang med ikonerne 
skal du dog f0rst have fat i menuen 
der hedder "Page", og undermenu- 
en "Create". Nar du har stuppet 
h0jre museknap. kommer der en 
boks frem med en masse tal i. Her i 
ferste omgang er tallene som de 
skal va?re. De angiver at du ernsker 
at arbejde i 8.5' x 1 1" papir. Tryk 
pa OK. og din side kommer frem pa 
skeermen. Nu har du den A4 side 
som du skat livllggare rned alle de 



faciliteter der er i Pagesetter. 
Hvad alle de forskellige tegn og tal 
betyder kan du altid sa?tte dig ind i 
senere. 

Terner og linialer 

Det er en nadvendsghed at have 
noget at stotte sig til. nar man sS- 
dan skal placere de forskellige tek- 
ster. overskrifter og tegninger. 
Derfor har Pagesetter indby-gget 
de forskell ige ti ng i ikoner, Sci de er 
nemme at fa" frem, og hurtige at 
fjerne, 

Tryk pa ikonerne. ogfind udafom 
du vil arbejde i det Amerikanske 
Pica, eller Inch mal. 
I dette program er disse to m3le- 
enheder det eneste der er muligt 
at fa frem. Du vil saledes ikke finde 
den gammelkendte tyske graflske 
maleenhed Cicero. Wen Pica er vel 
ogsa" akkurat sa* fremtreedende i 
den grafiske verden som cicero var 
engang. Eller hva? 

Boks pa skaermen 

Nej. du skal ikke op af stolen for at 
tage boksehandsker pa 1 . Derimod 
skal d u nu 3ave en boks (fi rkant) pa 
skserrnen. Netopfirkantererstor- 
stedelen af hemmmeligheden bag 
denne Desktop Publishing. 
Ved hja?lp af endnu et ikon. fardu 
nu muligheden for at placere mu- 
sen det sted pa skaermen hvor 
boksen skal starte. og du kan af- 
53?rte ©verste venstre hjorne og 
nederste h0jre hjcme. Nu har du 
en fi rkant. 

I denne fi rkant skal du indtaste 
den tekst du kunne taenke dig 
skulle sta* der. Og lad os dog starte 
med en overskrift. 
Den nemmeste m3de at tave over- 
skrifter og andre rubriknavne er 
ved at bruge det ikon der heddder 
'Quick Text". Den giver dig mulig- 
hed for at skrive 1 00 tegn, og der- 
efter "proppe" dem direkte ind i 
din nyligt lavede boks. 
Herefter kan du lave nogle flere 
bokse. ttlegne de forskellige bokse 
nogle egenskaber sasom -skygge, 
understregning. mtfnsterog hvor- 
dan teksten skal sta" i boksen. 
Tekst edrtoren 
Nu er vi vist klar til at lave den 
tekst der skal sta i de forskellige 
bokse rundt omkring. Men her er 
det besternt ikke nok med 100 
tegn. Derforskal du bruge menuen 
"Department" og vaetge underme- 
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Imiga 



Fdenomenet Desktop Publishing gar over alle 
breder. PC programmer of denne art over- 
svommer markedef, og nu begynderdetsom- 
me at ske med Amiga'en. Vi bar sat to of de 
forste op mod hinanden. 





COMputer tester Pagesetter 

CON^xjter tester Pagesetter 



Her har vl hafl- fat I det Indby ggede 
mini-tegneprogram i Pagesetter. 
Som det ses kan du bSande bade 
tekst og graft k. der i ovrigr Kan gi- 
ve et gansKe godt resultat 



Nu sKal vi til at placere et billede i 
et votes tekst. Med Publisher kan 
du be handle grafiK og/eller tek- 
sten som med vlnduer. og du Kan 
gore dem storre og mlndre. indtll 
du finder det layout, der passer 
dig. 



Electronic Pubifehit/g 
fur the Amiga 



5**-*-*.., WOO 



Sfidan ser layout'et ud pa den faardlge tekst 1 Pagesetter. Serv om man ik- 
Ke kari Isse hvad der star, giver det er godt overbllk over hvordan ens 
tekst kommer til at se ud i fardlg version. 
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Thf tern Typestyle refers to a f tmly of type this 

ludes lit capital and low case letters, all 

hers, and all the assorted punctuation narks 
iffoed for use within the type faaily. In addition, 

typestyles are broken dovn further into other 
tions by the wight or boldness of the letter. Ihe 
estvlt that this hook is printed in is ftamd Century 
oolbook. The headlines are in Century Schoolbook 
d and the text ratter is in Just plain Century 
oo Hook . 

Rorun letters are straight , perpendicular to the 
eline. Italics are slanted letters belonging to the 
e typestyle famly. True italics are designed to be 
lies and are not to be confused uith 'obliques* 
ch are sinplv electronically slanted ronan letters, 
re are subtle differences between rorun and italic 
ters beside the slant, nest notably the lower case 
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nuen Text editor'. 
Nu bliver du bragt over i tekst edi- 
toren (en slags tekstbehandling) 
hvor du kan skrive al den tekst der 
skal sta" pa dit papir. 
Hvis du ikke synes at den editor 
der er i PageSetter er god nok kan 
du ogsa" hente filer ind fra bland an- 
det TextCraft. og swedes anvende 
en rigtig tekstbehandling som 
Editor. Det er nok mest af alt et 
smagssp0rgsmal - hvad man er 
mest vant til. 

Men tilbage til Editoren i PageSet- 
ter, Som du jo sikkert ved kan du 
ogsa tilegne de forskeliige ord 
nogle egenskaber sasom fed 
skrift. understregning. outlined, 
shadowed og meget meget mere. 
Det er ganske nemt at tilfaje, men 
g&r det efter du er fserdig med at 
skrive din tekst. Detforegarvedat 
saette en skr5streg foran ordet - et 
kontroltegn. og igen en skr&streg. 
NSr du har finpudset din tekst kan 
du forlade text editoren. og begyn- 
de at fylde teksten ind i boksene 
p3 ska?rmen. 



Kaed boksene sammen 

Nu peget du p3 ikonet "Write", og 
derefter p3 den boks hvor du kun- 
ne tsenke dig at di n tekst skal star- 
te L Hvis der ikke er plads i boksen 
vil der fremkomme et lille tegn i 
bunden af boksen. der viserdig at 
der er mere tekst hvor det kom- 
mer fra. 

Nu kan du enten tage fat i kanten 
af boksen og "trakke" den starre. 
men du kan ogsS bruge ikonet 
"Link", og fa teksten til at flyde 
over i en anden boks. Hvis den sa 
ogsa" bliverfy Idt sa gor du det bare 
en gang til. og sa fremdeles. 
PS denne made kan du fa teksten 
til at stS akkurat det sted pi siden 
hvor du ansker det. og i den reek- 
kefelgeduvil have det. Nuerdetjo 
nok ganske praktisk at det bliver 
sdtfan at det ogsa kan Iseses - Ikkl 

Grafik pa tryksagen 

Hvis du vil have grafik p5 din tryk- 
sag - det vsere sig en eller anden 
form for illustration, eller en eller 
anden form for tegning s5 kan du 



ogsa fa det. 

Akkurat som der var en tekst edi- 
tor - er der ogsa en< grafisk editor. 
Og i grafik editoren har du et slags 
arbejdsbofd hvor du kan tegne og 
skrive. klippe og klistre i dine illu- 
strationer. For til sidst at Isegge 
dem over p£ diskette, og vende til - 
bage til din tryksag for at placere 
dem derrivor du kunne tanke dig 
at have dem. 

Oprydning i en boks 

Du kan naturligvis komme ud for 
at noget af den tekst du har skre- 
vet er noget va?rre vnsvl. Det kan 
der lynhurtigt rSdes bod pa. 
Tryk pa ikonet "Mop", og klik i den 
boks du vil have teksten slettet i. 
Sa bliver du spurgt om det virkelig 
er meningen. og pist er teksten 
va?k. 

Nu kan du s3 indsastte ny tekst 
med 'Quick Text" hvis det er en li 1- 
le tekststreng eller du kan gS ind i 
din "Text editor' og rette til hvis 
der er tale om et stflrre stykke 
tekst. 



Inden vi slutter af 

Inden vi gaY over til testens anden 
del. skal vi lige se pa et parsmating 
til. 

Midt i ikonrakkerv er der en stor 
firkant. og den ha?nger noje sam- 
men med et af de andre ikoner. 
Ikon et der er tale o m er f orst0rrei - 
sesglasset. 

Med forstarrelsesglasset kan du 
forsterre din side 2 gange. og an- 
den gang er det helt taat pa. sa du 
kan redigere helt ned i pixels. 
Nat du har forstflrret din side sa* 
meget er det klart at den ikke kan 
va?re pa* sksermen pa en gang. Det 
rSder man bod p3 ved med rnusen 
at tage fat i en klods der befinder 
sig i de faromtalte firkant. og flyt- 
te klodsen rundt. 
Rrkanten illuderer dit papir. og 
klodsen som du flytter rundt pa er 
dit papir. Det vil sige at du kan se 
og editere din side s3 ntfjagtigt 
som du kan flytte klodsen rundt. 
NSr du har sluppet klodsen. gat der 
et (Sjeblik. hvorefter du kan leese 
din tekst igen. 



Maskinkodeprogrammering 
off Commodore 64/1 28 
for begy ndere • . • 

Igen i ar oprefter AOF i Ballerup hold i MCprogrammering af C-64-. 

Kursus starter helt fra bunden. Som forudseetning for deltagelse, anbefaler vi, at du kender C-64 og dens aim. betjemng, samt 
at du er indstiller dig pa 'hjemme back-up'. 

Efter endt kursus, vil du vaere Sstand til at programemre og forsta mindre MC-programmer, samt at hove grundlaget til forstael- 

sen af stsrre programmer. 

Hold starter terst i OKTOBER og koster 475,00 kr. for 60 timer. 

ALLE uanset bopaslskommune kan deltage. Men skynd dig, tilslutningen er meget stor. Rmg/sknv straks HI: 

AOF 

Gl. Radhusvej 32 - 2750 Ballerup - 02 65 U 66 
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Udskrivning 

En meget vaesentlig del af pro- 
grammet er vel ogsa" at ft skrevet 
sine ting ud pa printeren. 
Det kan g0res pS to mader. Du kan 
benytte menuen "Department" og 
'Press". Men du kan ogs3 skrive ud 
nar programmet er lukket ned. og 
det ersimpeithen bare laskkert. 
Du brug er nemlig bare et af de an - 
dre progammerderogsa ligger pa 
disketten der heclder PagePrint. 
Den abrver op for dit "Documents' 
directory, og beder dig om at vael- 
ge filen der skal skrives ud. 
De settings (driver, margens osv.) 
du Gnskerat benyttedig af skal na- 
turtigvis forst stilles i Preferences, 
men s£ er det ogs5 bare om at klo 



Manualen 

Manualen der folger med pro- 
grammet er ganske behagelig at 
arbejde med. Hvis man altsa" lige 
husker at tage en kopi af siden 
med ikon-navnene pa\ Eller har 
man ingen jordisk change for at 
f0lge med i gennemgangen af pro- 
grammet. 

Den er skrevet i meget 5ma" typer. 
og mangier rent faktisk en smule 
illustrationer til et sa" omfattende 
program som dette. 
Kan man se ud overdisse ting. sa* er 
der en masse godt laasestof, intro- 
duktion til programmet og hvor- 
dan man laver diverse tryksager 
og meget meget andet. 
Alt i alt - en god manual indholds- 
mansslgt, men rent illustrations 
og lassevenligt set er den ikke sasr- 
llg god. Brug den hovedsageligt 
som opslagsvcerk. og lad dig fere 
gennem intuttionssoftwaren. 

Publisher 1000 

Naaste program i testen er Publis- 
her 1 000. 1 dette program er ho- 
vedtraskkene selvfplgellg de sam- 
me som i Pagesetter. Vi vil prove 
at trsekke nogle af de forskelle der 
er p3 de to programmer frem. 
Publisher 1 000 ertii forskel fra Pa- 
gesetter sikret med en Dongleder 
skal placeresijoystickport2. Uden 
don gle virker programmet s3 ikke, 
Det vil sa sige at du sagtens kan 
!a=gge programmet over pa hard- 
disk. 

Knapt sa avanceret 

Man maerker straks at Publisher 
1 000 er et iangt mere ukomplice- 
ret og uavanceret Desktop pro- 
gram til Amiga'en. Men det er ogsa 
hardt atskulle sammenlignes med 
PageSetter. Der er ingen ikoner. 
kun menuer. Sa lad os se lidt pa 
dem. 

Du beder om menuen "New Docu- 
ment", og bliver konfro nteret med 
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Fap»l on korl lrl.il «ri it fifculi.t 

daneka tegn. hvoreftep du far #n 

priff pi hv«d nan rllrr; kin 

Sine* the desktop publlihlng boon 
• lerled. in the tnduitrv hat 

fnplMM. Sofmrr, hardturr. buuhi 
and rvrn trad* pap an have 
fuashrooned to Fill a Market, mhmb 
Is turn led la reaah 3d billion 
dollar* ■arid >idr by I9H. Not 
ilnue lha adwent of the ipraadsheet 
hai a Unci* application nade luoh 
an inpaol on tnr ocapu lap indiictrv. 
Large oeHpanlti. wall rreups and 
even indlvldiuali are using their 
conpulert (o produce crisp, 
profiiiluna) flyer*, nmlrttari. 
*lgns and re^une* oulckly and 
'j'iiv. al a rraotian or tha ooal of 
rannapenl ivpaeaMlftg. Dt«kldp 
publishing haa brought lha power af 
tha preat to lha people* 

M Ovid Vlik, « Vdjffvt In Ihr 
bast. For that reaton, ee have 
■ I . tha Connodore AMIGA to 
produce aup desktop publlahlna 

Tha ot lha AMICA. 

I ft super I or graphic*, large 
Btpnorv. and aaae of osa «ake 1 t 
ideal Tap dtskto? puhlliMnf . 
r*grSettar is a revolutionary nut 
ioft»irt toot designed lo (urn your 
AMIGA into a peaerlul deihlup 
publishing aarkitallon. An 
'Intuitive' user interface co*skinei 
•an of operation ml th complete 
rjanlbititv af Ml* ddiiin. (In 
na.*mfy la aaao in fur detailed 
*ork, or pull back Tar tha full 
Fat?. t""b|rap <•.• (m dlfftrtnl 
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Tents and atylea) and fraphica *ILh 
cenplete rreedon, and enhance that* 
"lU ■ i an fly Bf shac! I r.j 3 kltd 
borda>ri. Craatr atunnlnt artwork 
and hard-hl Itins copy qolohly and 
tin 1, ualng th» built in graphic 
and iait rJilar* or inport then fro- 
vogr favourite AM ISA graph 1 c or ««nrd 
ppDonaaorr. i 1 t t >Ieo 

intludpi an gittmiiv* Mbpipv of 
clipairti to alletu you to gel up and 
running right aiaty. 

Olher Fraturet LnGluda>: 
4 Justin Cation hci!m 
Auiomtic article rcmaiting. 
through on-luNna and bvtaeen pagca< 
T*«» atylra include 
maps*!, .had>w«4 . , 
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Multi-page doounenlt, -Ilk variable 

flirt and fornats. 
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IndlEllors . 

riaaeurenent in inches nrpleac. 
Print* on any printer in AMIGA 



give* yea the Cr-Mllver 



GOLD Dili Ine. 
P.O. I*a 71*. 
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H*lf del!* (btnapl gp ua]ebl<av*t r-S 
en fpson LI-BI, an $ pin natrlk 
printer. Oancke godl hvaV 
Elurnplat tog ci . IB »m at lava - 
uden kendibab til p-rog ran-et . Ved at 
'•Ige vejledningen. 

Diiaa ml lekitar »r tav-el »ed Quick 
tvhit, og bre-dtekilin v.h.a. teat- 
t4l lorgn. 




en boks der hedder 'Page Setup*. 
Her skal du bestemme de marge- 
ner du vil benytte dig af p3 din side, 
og samtidig hvor mange kolonner 
der skal benyttes p3 din side. 

Kiksede kolonner 

Det med kolonnerne er lidt kikset, 
men vi ber nassten naevne det alle- 
rede nu. Man kan vaalge helt op til 
9.999 kolonner, og hvad kunne 
veere mere utopisk end at forestil- 
le sig at man kunne fa" brug for det 
Endnu bedre er det dog, at hvis 
man vastger bare 1 0Oudafalledis- 
se mange tusinder af ra?kker. sa 
g3r programmet i de fleste tilfasi- 
de ned. Jo du s& rigtigt - PRO- 
GRAMMET GAR NED. Sikke en 
brpler rnand..., 

Men vselger man b lot ZO kolonner. 
nvilket programmet godt kan Kia- 
re, s3 kommer der 20 tasndstik- 
stynde kolonner frem. og man kan 
ikke engang bruge dem til at stan- 
ge taander med. Na?. der har de 
vist skuot over m^let 
Men lad os g3 lidt videre. 

Et klg I manualen 

Ogsa" i dette programgennemgSes 
deretintroduktionskursus. Sa lad 
os foige det. 

Fflrste afsnit af manualen viser lidt 
introduktion til Amiga'en, hvilke 



programmer der er pS den medf0l- 
gende programdiskette og en kort 
introduktion til Publisher 1 000. 
Andet afsnit er et lynkursus i bru- 
gen af Publisher 1000. Vi har jo 
privet Desktop Publishing for. s3 
det farste vi gar i gang med er na- 
turligvis at f3 noget at mSle efter, 
frem p3 sksermen. 
Det hedder 'Grid", og kan leekkert 
nok opdeles b3de i Tommer. milli- 
meter og Pica (heller ikke her kan 
vi finde goe gamle Cicero). 
Nat vi si har faet nogle temer p3 
skcermen vil vi ogsa gerne have en 
linial, men det var straks vasrre. 
Inspireret af Deluxe Paint harpro- 
grammorerne lavet linialen som 
en malestok der foiger pilen der 
styre5 af musen, Det vil sige at 
man har den roterende rundt pa 
ska?rmen hele tiden. Meget irrite- 
rende og fuldstaandigt ubrugbart. 

Lidt tekst pa siden 

Eksemplet i manualen f0lger me- 
get beskrivende en tryksags op- 
bygning. (H0jst sandsynligt den 
enestederoverhovedeter lavet p3 
dette Desktop Publishing). 
Det vil sige at de ga> let og elefant 
over det sted hvor man skal edite- 
re sin tekst. Der er nemlig slet in- 
gen tekst-editor i Publisher 
iooo???n. 



Programmet er ganske enkelt ba- 
seret p3 at man har en af de tekst- 
behandlingerderfindes til Amiga'- 
en. sa vcersgo at la^gge pnsen pa 
en tekstbehandling oven i prisen 
pa Publisher 1 000. 

En smule 
grafik maske 

NSr teksten s3 er pa plads, kan 
man pynte tryksagen med noget 
grafik. Detvaeresiget billede eller 
en stregtegning. Alt efter hvad der 
nu passer ind i helheden. 
Herefter forester eksemplet at 
man flytter lidt rundt pS tekst og 
grafik. s3 det set pa?nt ud. hvoref- 
ter man kan skrive sin tryksag ud. 

Ingen danske tegn 

Det kunne da si kkert ogsa" blive en 
ganske pa?n tryksag, hvis man ait- 
s5 lige var bosat i U.S A. for hvorer 
de danske tegn i programmet? 
Vi pnavede at lasgge dk— label ind i 
startup -sequence, vi pravede at 
la?gge fonts fra Workbench 1.2 
over i programmets font directo- 
ry, og lige meget hjalp det. Det 
kunne godt se ud som om der fak- 
tisk slet ikke kan skrives med a?. 0 
og a i Publisher 1000. 

Manualen god 

Lidt ros skal de have til Publisher 
1000. Der er en god manual rned 
til programmet. Men der skal sS 
sandelig ogsa" lidt af en manual til 
at redde programmet. 
Ok, ok m3ske lidt hard kritik. men 
hva - skal man bruge programmet 
til noget eller skal man bruge pro- 
grammet ikke. Det er da tyndt at 
man skal til at k0be en tekstbe- 
handling ved siden af na> man lige 
har ofret en lille formue pa et 
Desktop Publishing program. 

Konklusion 

Hvis det ikke allerede skulle have 
fremg^et af det skrevne, skal det 
hersiges at PageSetter er Desktop 
Publishing programmet til Ami- 
ga'en i 0jeblikket og hojst sand- 
synligt et godt stykke ud i fremti- 
den. 

Hvorvidt det tiSfredsstiller en gra- 
fi sk arbejders behov kan vi ikke ud- 
tale os om. men vi naY langt op 
gennem rekkeme far man nar en 
graanse der ikke kan ses bort fra. 
For Publisher lOOO's vedkom- 
mende ville vi heist ikke se det igen 
for det har veeret en tur hos pro- 
grammereme. Det baerer tydeligt 
prseg af at skulle va?re lanceret 
sammen med eller efter lancerin- 
gen af en tekstbehandling i sam- 
me genre. 

Derudover er der sikkert meget fa 
dervilfSglaedeafet program uden 
danske tegn. 

Henrik Bang 
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The perfect Challenge(r). 



boostMdos 



1541'eren er e1 fremragende diskdrev. Det giver dijrac 
venter, og som regel udfores disktilgangene uderratt 
1541'erens bedste egenskab er dog muligheden fo 

BOOST DOS er et hardware baseret hurtigld 
BOOST DOS en raekke brugervenlige facilite 
BOOST DOS dansk. 

BOOST DOS kan blandl meget andel: . 

LOAD PRG-filer op til 27 gange hurtigere - 202 1 
SAVE PRG-filer op til 19 gange hurtigere - 202 1 

i J 

Qverferselshastighederne pa ovrige filtyper er fd 



Jlcese det nye nummer af COMputer, mens du 
langalfejl. 

pre forbedringer som BOOST DOS tilbyder. 

|ed parallel dataoverforsel. Desuden indeholder 
ge har vseret savnet i din computer. Og sa er 



I 5.0 sek. 
i 70 sek. 



led 4 • 10 gange. 



Bruger - eller predefinerede funklionstaster. 

Opretholder aben forbindelse til alle porte bag i 
computeren. 

Oprindelige DOS kommandoer er udvidet og for- 
bedret. 

Steerk maskinkodemonitor. 
Tillader direkte tilslutning 
Vejl. pris kr. 895,- 
Forhandlere velkomne. 
For yderligere oplysninger: 




I Dansi karaktersast og hoj driftsikkerhed. 

Jrnskiftere til oprindelige CBM-operativsystemer for 
1 100% kompatibilitet. 

^Super kopiprogram der kopierer alt. 

BOOST DOS installeres let pa 5 min. 

BOOST DOS fas til 1541 diskdrev og til Commodore 
64ogCl28 (i C64-mode). 

Prisen er inch 22% moms. 
Excl. forsendelse og indbygning. 



3SSS Software Atoften 101, 2990 Niva, m 02 24 37 77 



Discount programmer 



fra... 



PENNY SOFT 



★ ★ NYHED! ★ ★ 

Foreningsadministration 

Komple! system - klarer din 
forenings administration: 

Medlemskartotek - Labels 
Girokort - Overslgter etc. 

Korermed 1541 disketteslation. - 
Printer MPS 802 el. komp. 

Kr. 265,00 



Rekvirer GRATIS katalog med ud- 
forlig omtale af alle programmer. 

I Mere end 300 programmer fra alle 
omrader til priser fra kr. 10 - 20 - 30. 



Progr. 
pack 


Pro 
kartotek 


indeholder 
maske-generatoi, 
sprltescger. data- 
convener, tegnsast 

m.m. 
H|eeip (ot den, der 
selv skriver prg 


Super kartotek, 
med op lil 50 tar- 
totekera iMkort 
Fuldl menustyret. 
Med prlnierrutlrte til 
MPS 801/803 
el komp. 


Dink Pile 


Diskette 


Kr. 95,00 


Kr. 85.00 


Rocky Horror 
picture show 


Atock 


2 diskelte-slder 
med musk og 
biiledar efier oen 
kendte film. 


Action spil 
med 3-D grafik 
171 forsk. scener 

musik, sprites. 


Dtskelle 


Joystick /Diskette 


Kr- 40.00 


Kr. 45.00 



TELEFONSERVICE ■» 02 99 96 28 

x 



KUPON 



• I Send mig hurtigst muligt Deres katalog 
J3! over discount programmer. Naturligvis 
belt uden forbindende. 

Navn: 



Adresse: 
By: 



Samtidlg bestilter 
leg: 

C Prg. pack 

□ Pro kartotek 

□ Rocky horror 

□ Alock 

□ Foren.adm. 



Jeg arbejder med: 

LI Diskettestatlon 
I - 1 Datasette 



n Levering pr. efter- 
krav + porto 

□ beleb vedlagt i 
check/gireret: 
giro nr. 1 40 01 85 



Indsendes allerede i dag til: 
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Kompotibel 
kopi 
- i holv 
storrelse 




Har man sagt A mS man ogsa sige 
B. lyder et gammelt mundheld. 
Har man derfor sagt clone ma" man 
ogsa nffldvendigvis blive inspireret 
til at sige Taiwan, for det er her 
man af en eiler anden okonomisk 
arsag har fundet ud af at folk vil 
godt have det der ligner. men ko- 
ster mindre. Det sidste er nu ikke 
iige tilfaeldet her. men det gem- 
mer vi til sidst. 

Hovedsagen er vel at du nu har 
mulighed for at erhverve et fuld- 
sta?ndigt 1541 -kompatibelt disk- 
drev til din 64'er eller 1 28'er fra 
netop Taiwan. 

Ja, det vil sige ikke direkte natur- 
ligvis, men BMP data (02- 
2781 00) skulle geme have det lig- 
gende klar p3 lager. Kompatibelt 
er det blevet lovet. og det hvad en- 
ten du korer kabesoftware med 
sma* fiksefastioaderrutiner. ogbe- 
skyttelse ved fejlbehEeftede spor 
eller laver dine egne srna DQS-sny- 
derier. det skulle vi rkealtsammen. 

Excellent 

-Kunne man godt sige. Ihvertfald 
hedder det nye slimline diskdrev 
EXCELERATOR+, hvad plus sa 
star for. Maske er det for at gore 
det lidt storre. for de fysiske di- 
mensions er ikke ret store: 
26.8x15x47.5 cm 

Det giver jo ikke meget plads til 
andet end selve drevet og den 
smule elektronik der er nadvend ig 
for at det kan virke sammen med 
64'eren. 

Endvideregerdesmadimensianer 
det nadvendigt med udvendig 
stromforsyning. Deter vel nokasr- 
gerligt tsenker du, nu kan du ikke 
la?ngere varme dine kolde fingre 
pa disken. Men bare rolig den med- 
f0lgende forsyning bliver ogsa 
godt handlun. sa det er da en tnast 
til de lan ge vinteraftener med kol- 
de tastaturfingre. 
Resultatet er i hvert fald nogle ek- 



1541'eren har tit og ofte, gennem sin glor- 
vaerdige karriere, veeret udsot for hurtigere, 
billigere og smortere efferligninger. Netop nu 
indtager det nye drev - Exceleratori- 
Danmark, og vi har kigget det efter i kom- 
patibiliteten. 



stra ledninger til dit maske i for- 
vejen lidt anstrengte 64'er rod. 
Men hvad gar lidt ledninger naTdu 
kan stille to EXCELERATORS 
ovenpa h inanden, og de ikke fylder 
mere i landskabet end din gamle 
1541'er. 

Devicesklft - 
nemt og bekvemt 

Et virkeli gt smart treek er at ma n 
pa to DIP-switches i bunden af dre- 
vet kan indstil le ad ressen til enten 
8.9.10 eller T1. Nul loddeklatter 
og nul software bakseri. Hurral 
En anden ting , der ger det behage- 
ligt at veere i stue sammen med 
EXCELERATOREN. er at det er 
mere lydtest end 1 541 . Nu er det 
ikke mere nfldvendigt at veere ner- 
ves for de store udslag pa 1 Richter- 
skalaen, nar du f.eks. formatterer 
en disk. 

En Clone 

Eller en klon p3 dansk. Hvad er det 
egentlig. Ifolge fremrnedordbo- 
gen et afkom. der er fre mkommet 



ved uk0nnet formering. alts£ op- 
staet af sig selv, og derfor med 
samrne arvelige egenskaber. 
EXCELERATOR+ er nok ikke op- 
staet af sig selv, det er nok blevet 
hjulpet lidt. Men i forhold til det 
originate 1541 diskdreverde arve- 
lige egenskaber hett i orden. Det 
har ikke pa noget ti dspu nkt under 
testen vaeret rnuligt at fmde eet 
program, der gav protslemer pa 
EXCELERATOREN, ikke en gang 
seivangivelses prograrnmet fra 
Revl-Soft der ellers er oeskyttet 
med at hvert andet spor er smad- 
ret pa disken. 

Til 1541 drevet medfoiger nor- 
rnalt en demo disk med program- 
mer, der demonstrerer brugen af 
relativ-filer. en performance test 
og meget mere. Med denne disk 
var der heller ikke noget at sa?tte 
fingeren pa. 

Sa matte en fastloader pr0ves og 
hvad ville vasre bedre end at pn&ve 
med TomaDOS. heller ingen pro- 
blemerher. Dethelevirkertilsyne- 
ladende upakJageligt. Hvad sa 



TAB EL 1 (alle tider i sekunder): 


1541 


EXCELERATOR i- 


Formattering: 


86 


54 


Load af blokke: 60 


40 


40 


107 


70 


70 


202 


133 


132 


Save af blokke: 60 


45 


44 


107 


74 


78 


ZOZ 


139 


140 



med hastighedeme - er det nye 
drev hurtigere? Erdet? -Sig nu JAI 
Desvcerre mSjeg skuffe leeserne, 
tallene i Tabel 1 taler for sig selv. 
Det eneste der giver I idt tid at spa- 
re, er ved formattering af en disk. 
54 sekunder imod 1 54 1 'erens 86 
sekunder. Men der er da h3b for- 
ude. Hvis du synes at det er for 
langsomt, sa lover man hos BMP 
data, at det er rnuligt at indbygge 
Dolphin-DOS fastloader systemet 
i EXCELERATOREN. og sa er detjo 
helt andre tider det drejersig om. 
La?s selv testen af Dolphin-DOS i 
"COMputer" nr.7 1986. hvis ikke 
du har det, kan du endnu na at be- 
stille et eksemplar pa - tlf. 01- 
912833. 

KonkJusion 

Det kan vist roligt indrommes at 
dette diskd rev erdet til dato rnest 
kompatible diskdrev i forhold til 
den go'e gamle 1541. Man kunne 
maske ligefrem kalde det for det 
kompatible alternativ. Men sa hel- 
ler ikke mere. For det er med pri- 
sen ligesom det er med hastig- 
heden de to drev imellern. Der er 
faktisk ikke ret meget at hente 
her. 2295 af deflade rundeskal du 
af med. hvis du vil eje dette for- 
nemm e drev. At det sa ikke er me- 
get billigere end det gamle, skyl- 
desjo nok at det gamle drev efter- 
hSnden er sa gamme It som det er. 
og at der er, tro mig eller lad vaere. 
en hvis tradition for at Commo- 
dores computere m.m, forst er ri- 
meligt dyre og derefter bliver 
rimeligt bilSige. At det nu forst 5 ar 
efter fremkomsten af det onginale 
drev. er rnuligt at Introducere et 
kompatibelt diskdrev til sfllle 
2295 kroner, kan jo vsere nok sa 
godt. men nar det gamle 1541 
drev kan fas for de samme penge. 
sakan manjokunvaaregladforat 
man har retten til at va?lge frit. 

Martin Bolbroe 
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ROADRUl 
PA SPIL 



Du kender godt den tegnefilm. 
hvor en lille superfugl altid bliver 
jagtet af Grimm. E. Ulv. ikke 
sandt? Hvis du synes den ersjov, 
kan du godt glaede dig. for nu 
kommer Roadrunner pa spiL 
Spillet bliver lanceret af U.S. Gold, 
samrnen med ot andet spll. 
Som hovedpersonen Roadrunner 
(Runnius Quickus). far du energi 
ved at spise fuglefrp som jo ligger 



street rundt omkring pa vejene. 
Hvis du pludseiig ikke far sedt alt 
komet. bliver du helt svag og be- 
svimer. hvorefter Grimrn, E. Ulv 
har frit spil. og uden nadecederet 
af dine liv. Jo. du s3 rigtigt. 
Selvfalgelig gaelder spillet om at 
sede sa meget som muligt. og hele 
tlden at undslippe Grimm E. Ulvs 
sk0re faslder. Fasldeme er i starten 
af spillet gansKe nemme at gen- 



nemskue, men efterfianden som 
spillet skriderfrem bliver -det ogsa 
svserere. Jo. der er masser af un- 
derholdning I Road Runner fra U.S. 
Gold. 



Fra softwarehuset Elite kommer 
en ny det af deres serie - Hit- 
'ak. Denne gang kan de byde pa* 
tre nye spil. som de alle ville ansla 
til normalt at blive lanceret som 
9.95 elier 8.95 £-spil {herhjemme 
179.-) 

Det spaandende i denne sammen- 
ha=ng er dog at du far alle tre spil. 
ja den er go nok. alle tre spll for et 
spils pris. Hvad gir dul Der er tale 
om folgende 4 spil: 
The Great Gurianos. et Coin-op 
convertering fra Taito. Airwolf 2. 
der oprindeligt blev released fra 
Universal City Studios - dem der 
lavedeTV-showetafsammenavn * 
Airwolf. Det tredie i serien hedder 
3DC. og er kun med pa de Trio pak- 
ker til Spectrum og Amstrad. og 
seive spillet er noget anderledes 
end det vi er vant til - surprise 
surprise. Det 4. spil i pakken hed- 
der Cataball, og feiger kun med i 
Commodore versionenaf Trio. Det 
er en egenproduktion fra Elite, 
hvor de har sat lidt pep i inhouse 
prograrnmoreme. og det er jo 
spaendende hvad de kan finde pa. 
Det var lidt om hvad de kunne. nu 
kan du bare la?ne dig tilbage og 
glaede dig til de kommer. 



RUMELEVA TOR 

Nej selvf0lgelig er de ikke opfun- 
det endnu. men det erto nye spii 
der distribueres via World Wide 
Software. Det ene foregar i rum- 
met og det andet i en elevator, 
Hvis vi starter med rumturen, kan 
du den 3 1 . august kobe Amigaspil- 
let "Spaceport". Handlingen fore- 
gari noglemystiskehuler. hvordu 
med din kamphelikopter skal fin- 
de rtogle fortabte msend. og fore 
dem tilbage til friheden. Men op- 
gaven er ikke let, idet du skal 
ksempe dig forbi et hav af kanoner, 
lasers, miner og meget andet. Hs- 
storien er inspireret af Fort Apoca- 
lypse, som nogle maske kender i 
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64'er versionen. 

i det andet Amtgaspil "Mission Ele- 
vator", so m lamceres den 10. au- 
gust, er du Trevor, en FBI agent, 
der skal stoppe en tidsindstillet 
bombe derliggerpa 62'ende etage 
pa et stort hotel. En tidligere 
agent har allerede dekodet bom- 
ben, og har lagt sm3 "hints' pa" din 
vej til bomben. som du skal sarnie 
for at stoppe sprangningen. 
Agenten kan nemiig ikkeforta?lte 
dig hvordan du skal desarmere 
bomben. da hanolevfangetaffjen- 
den, kdet han havde lest koden, og 
sidder nu fanget i hotellets ka?l- 
der. 



Hvordan du kommer til 62'ende 
etage? Du tager elevatoren - selv- 
falgelig. 

'Mission Elevator" og "Space- 
port*, sasigesti I en slags midtimei- 
lem pris. nemiig kr. 359.-. 
Yderligere information: 
World Wide Software 
Tlf.01 52 02 11 




PROGRAMMER 2.0 

Ren dansk kvaiitet 



*0 




Se testen andeisieds i bladei 

Simpelihen den smarteste 
EPROMbrsender lil C64 
nogensinde. Klarer2508- 
27512 EPROM og E'PROM. 4 
prog. spaendinger. Har "Quick 
pro." Indbygget modulgenera- 
tor. Software "onboard" og 
meget mere. Med 16 siders 

iiiustrerel manual pa Dansk. 

Og saerder jo prisen. M 



KUN KR 



649.- 



ALCOTINI 

DANSK KVALUET 

Skivevej 119. 7500 Holstebro 
0742 79 55 & 06 25 8817 

') EkcI. texloot 




68.- 

■Mr 

m.- 




V. CLftUS M0CH 

PflflKVEJ SO 8000 RWOEftff 
Tlf. OA«l«34, 0*0 6604070 

4* '/riser rod mams 




PRISB0MBE PA 
PC DISKETTER! 



Sfi" DS/DO CROWN, 46TP1 

40$por. lOslh ttr. B5.- 

W DS/HO Disk Master 

geft'iaospof, iosuc- . kr.ies.- 

5V«- DS/DO NEUTRALE. 49TPI 

40spof,l05lk kr. 55.' 

%%" DS/DO NEUTRALE 

l35TP180apor. lOsik kr.165.- 

3'MaxellCF2,1Qslk hr.385.- 

57/ DtSKBOX I/10O 

Stk mfl&s ... kr. 1 10.- 

37/ D4SKBOX 1/90 

Stk.m/las ... kr, lie- 

s' DtSKBOX 1/60 

Stk.nv/tAs kr.110.- 

5/.*RENSEOiSK 

m/vfflske kr. 29.- 

35ft* RENSEOISK 

mjwmske . . .... kr. 

OBS! VE0FORUDBETAUNG 
PR. CHECK ELLER PA 

■GIRO 1 27 82 66 
ER AL FORSENOEISE 
PORTOFRtTt 

UNIVERSAL-IMPORT 

POSTBOX 190 
2000 FREDERIKS8ERG 
TELF. 01 07 OB 60 
GIRO 1 27 82 66 
ALLE PRISER ER INCL MOMS 
Vi sender over hele lendel fra (tag W Oag 



Etabonnement er 
mange penge 
va»rd! 

Viste du, at hvis du 
tegner abonne- 
ment pa »COMpu- 
ter«, sd far du 11 bla- 
de for lO blades 
pris? Dette enestd- 
endetilbud bety 
deratdu sparerKr. 
32.85, PLUS atdufdr 
bladet leveret di- 
rekte pd din bo 
peel, uden ekstra 
betaling! Ring alle- 
rede idag og tal 
med en af vores 
sade abonne- 
mentsdamer, 
tit Ol 91 2S 33, og fd 
etabonnement. - 
Ensikker 
investering! 

»COMputer« - 

For DIG og din 
Commodore. 



Gor matematik til en leg 



Kob EPD's Bye malemalik program 
FUNKTIONS ANALYSE. 

C64-programmet som med en indbygget 
"LOMMEREGNER" tig en masse ST/ERKF 
MATEMATISKE RUTLNER gor din program- 
merbare lommercgner overflodig. 
Programmet kan: 

" indcholde 5 brugcrdefinerede funktioner hver 
med en laengdc pa op til 60 karaktcrer. 

* TEGNE GRAFER i et koordinatsystem uden 
a! ga ned < punkter hvor funktionerne ikke er 
definerel. 

* besiemme NULPUNKTER og SKiERlNGS- 
PUNKTER mellem grafer. Man kan saledes 
LOSE KOMPIICEREDE LICMNGER og 
ULIGHEDER grafisk. 

• hestemme funklioners MAXIMA. MINIMA 
Og VENDETANGENTER. 

* INTEGRERE numerisk, finde arealer mellem 
grafer og rumfang af omdrcjningslegemer. 

• DIFFERENTIERE alle mulige funkiionsud- 
tryk pa op til 80 karaktcrers lacngde SYM- 
BOLSK 

' bestemmc lodrette, vandrene og skra 
ASYMPTOTER. (ikke set fer!) 

• udskrive grafer i koordinatsystemer, funk- 
tionsforskrifter. meddclelser og lommeregne- 
res hukommelse pa PRINTER. (MPS 801. 
MPS 803. Epson) 




Lilk Elstedvej 24 
8520 h Mrup 
Tlf. 06 22 14 35 

Vores fulde navn: 

"Effective Program Developers 

v. Ole & Soren Kold Hansen & Frank 

Bagge Ivens de Carvalho" 



Programmet indeholder en LOMMEREGNER 
(omvendt polsk notation) som bl.a. kan anven- 
de de brugerdefineredc funkiioner. Den inde- 
holder en HUKOMMEL.SE pa 10 regisire, og 
Acre: rcsultater fra de matematiske rutiner bliver 
automati.sk lagret i lommeregnercns hukommel- 
se. Lomrncregneren har en STACK pi 5 regi- 
stre. 

Der er taget forholdsregler. sa du IKKE FAR 
MISVISENDE RESULTATER. 

Dei TILBAGEMELDER 1 ET KLART 
SPROG, hvis du ger nogei. programmet ikke 
forstiir. 

Programmet er MENL^betjent med et MINI- 
MUM AF IN DTASTNINGER. 

Du kan AFBRYDE RUTIN ERNE til enhver 
tid UDEN AT PROGRAMMET GAR NED. 

Pris: 625 kr. pa krydset check eller 
indbetall pa giro 9 56 36 60 

625 kr. + porto for forsendelse 
pr. efterkrav 

Husk at angive din fulde adressef 

Garanli; 

Du far 550 kr. rerur, hvis du inden 8 dage re- 
turnerer programmet med manual og negle i 
den stand, du modtog det. 

NB. Programmer kan kere pa C128'ere i 64- 
mode. 



AN/VO/VCE ///////////// 

Dusor : AMIGA 500 
og 5000 kr. 
Wanted : fantasirige 
freds — spil 
Betingelser : at du er fra 
12-18 ar gammel 
Frist : 1 .november.1 987 
Adr.: Fredsfonden 
21 Nyhavn,1051 Kbh.K. 

Er du tnet at alttd "al smadreVsfcyde netT.tfl 111 al eta" osv. - 
sS or cttancen her . Gtv freden en chance — pfi din sfcaarm I 
OE1 rAG/fft&JSf r OM&&VS CXM/WJ/THSPfl AYWAY ■■/.,?? Al Y 
FOR UrVGE. lAYFTSPtUJFTi MSER MVff G£MAL rj/OffSOAff, 
S~,ttVUtM>t \MAA/ A'/f/V L0S£ N0GLE AF WEftOENS FWSLBiffft 

Praemteroe: En AM IG A 500 til d ei bedsle sp«.der kan kt»e pfi e n 
Commodore 64 alter 126 - og 5O0 0 kr (sfc attefnl H del b edsle 
spd.der kan kare pfl en AMIGA 600 



I F ru-m n. !,..■! Camprtaflntliiitilan og 



dr j.j«md DIMr ncJul II it finda ylimarna Alhsraglg al KvaMatan vll apt liana bUva 
mwkadilart mad toyafDat 01 vinflmne 



VEBSENS BEDSTE 

AMIGA diskdiev nu ogsdi det billigste 1 845 r 

Soundsamplei til AMIGA 995 
Kan bruges sammen rned de populcereste mu- 
sikpiogiammer. Send 25 kr. og 16 en demo- 
diskette 



AMIGA 500 incl . larvemonitor 



7995,- 



OM 292 printer 200 tegnfcek - farver - NLQ7995 r 
Simpelthen den bedste printer til AMIGA. Men 
den er ikke gratis! ! ! 

Diskette boks til 80 m " disketler S9,50 

3&"disketter lOstk. 140,- 

3 l / 2 "disketter lOOstk. 1200,- 

1541diskdrev 1995,- 

1 802 iarvemonitor til CBM 64 2495 

Tilbudene gcelder kun sd Icenge lager haves, 
eller til den 1 . oktober. 

Gomputronic 06 15 38 97 

Birkeparken 1 1 - 8230 Abyhoj - giro 8 44 35 80 



Amiga tilbud 

Amiga 500, 1000 og 2000: 
3W Amiga drev 

35 mm hojt og meget stojsvagt. 
Beige/grat . 

1795,- 

Amiga 1000: 

2 mbyte ramudvidefse med 

bus pass-lhrough. 

4495,- 

22 mbyte harctdisk Incl- con- 
troller og 10 mbyte public do- 
maine software. 

8995,- 

hardware clock med key- 
board macroerog password. 

745,- 

Alle priser er incl. 
morns. 

amco 



data 



Knudsvej 16 
3960 Rungsted Kyst 

Tlf . 02 SS 31 52 
mellern 15.00 og 1800 
man-Ire, 



* ***** * 
LEJ 

PROGRAMMER 

tot 16-30 kr. i 10 daqe. 

Til: COMMODORE 64/12B 
SPECTRUM AMSTRAD QL ATARI 



Fri leje af 1. program 
lOOvis af programmer 
Ingen leje/kobepUgt 
Kata log 



* SPIL 
• DATABASER * SPROC 
• TEKSTBEHANDL1NG 
• UDDANNELSE 
KUN 0RIGINALE PROGRAMMER 
HED FULD D0KUMENTAT ION 

BLIV LANER P0R 70 KR. 
Vedleeg belob el. inds*t pal 
GIRO 2 36 56 50 
Vi sender straks katalog 



NAVN: 
ADRESSE: 



COMPUTER: 



SOFTWARE LIBRARY 
PEDER LYKKESVEJ 33 
2300 KfflBENHAVN S. 



LEJ 

PROGRAMMER 
********* 




NAR 
COMPUTEREN 
IKKE VI L 

SOM 
DUVIL... 

... SA HAR 
DU BRUG 
FOR OS. 

Vi rsparerer mange 
computere. - fort nnsvis 
Commodore og Amiga 

Ring og lad os fa en 
snak om problemet! 

Levering ttl aftalt ttd - 
hver gang 

Aut. Commodoreveerksted 




ELEKTRONIK 

COMPUTER SERVICECENTER 
S0NDERGADE 14 • 9100 AALBORG 

08121522 






Moskinkode 64 er nu tilboge med fornyede 
kreefter. Nu skol vi til at onvende nogle ofde 
sp&ndende ting, som vi tidligere har beskeef- 
tiget os med, John Christiansen viser dig prim- 
tals-udregning i maskinkode. 



Program 1 

10 input" primtal op til ";h 
20 t-inttsqrChWi 

30 m-ct-n/e 

40 Q-t*t 

50 z-3 

60 dim a^iCg) 

70 far x - l to w 

80 dz-z*2 

90 for y-z*z to g step dz 

100 a^sCyD-1 

110 next 

120 z-z+2 

130 next 

140 print " B"; 

150 for x-3 to h step 2 

160 if a*CxJ-0 then print x; 

170 next 



Program 2 

10 pake 43419,96 

20 a-ti : sys4915£ , 65000: b-ti s c-Cb-a )7S0 
30 print ■'iDeregningstid-" ; intCc*1000)/1000 
40 pake 49419, 169 



!nd imellem falder du over ring, 
som du syntes kunne vcere span- 
dende at udfore i maskinkode. Orn 
Ikke af andre Srsager. s3 for tra- 
ningens skyld. 

Vi er nu faldet over falgende pro- 
gram (Program 1 ), i sin tid udvik- 
let af Marcus Werner (tysker). Pro- 
grammet er et lilie BASIC pro- 
gram, derpa en nern mSde kan fin- 
de primtailene op til 19000. 
Prirntai er de specielle tal, der kun 
hartodivisorer. nemhg 1 ogtallet 
selv - da de skal have 2 forskellige 
divisorer er 2. det mindste prim- 
tal, De na?ste ersa 3, 5, 7, 11 , etc. 
(Programmet kan seivfclgelig 



treekkes sammen til at fylde me- 
get fa?rre tinier, men sa gar over- 
skuellgheden flajtenMI) 
Dette program bruger godt 8 sek. 
for at finde primtailene op til 
1 00O. og ca. 1 min. 40 sek. for at 
finde primtailene op til 19000. 
Det er vi abs-olut ikke tilfredse 
med. 

Vi er desuden irriterede over, at 
det ikke er muligt at ga 1 hajere op 

end 19000. 

Men du er bundet af BAS IC. hvilket 
giver dig to Iflsnlngsmuligheder. 
Den ferste er at investeret i en ny 
computer, f.eks. Amiga eller PC- 
er. Den an-den er at lave et maskin- 



kodeprogram, der bruger de to an- 
givne barrierer. 

Fflrvlgftrl gang 

Inden vi kaster os ud i projektet, 
ma" vi overveje. hvordan det skal 
Ipses. Vceiger vi at bruge en hel by- 
te pS at indikere om et tal erprim- 
tal eller ej. vii vi hurtigt bruge hele 
hukommelsen. Losningen pa det- 
te ma vsere at bruge et bit i en byte 
til hvert tal. 

P3 denne rnSde vil en markering af 
taliene op til 65000 fylde 8K bytes 
- eller llge pra?cis omrSdet under 
BASlC-ROM'en. fordi her vil vi ikke 
genere andre ting. 



Herefter mS vi lave en huskeliste 
overde ting, som vores maskinko- 
deprogram skal indeholde. Se Rg. 
1. 

Resultatet af denne huskeliste kan 
du se i udlistningen af hele source- 
koden, der er vist pa disse sider, 

Specielle rutiner 

Du ser. at der forskellige steder i 
programmet er anvendt de sa- 
kaldte floating point rutiner i BA- 
SIC-ROM'en. 

Vi henterforsttalletfraBASICved 
hjEelpafrutinenFRMNUM.derkan 
regne et udtryk ud. og placere re- 
sultatet i FAC#1 til et heltal 



COMputer - 59 



Ma 



BASIC-loader 



1000 PEH PRICES. HEX LOADER " 
1010 00-1915?! T-B 

1050 read ¥:ir v— i then 5010 

1038 POKE AD.Y:A}D-A0-1:T-T>Y 

:GDTO 1020 
1010 IF TOS0B31 THEM PRINT "DATA FEJ 

L-:STDP 
1056) PfclNT CHRSC147) 
10)60 PRINT i PR INT "(OLD RUTINEN riED 
1070 PBINTtPR1NT"SYS 19155. 

PRInTALQFAHNSE 
-n:j 

19155 DATA 035,5:53, 171. 03a, 138, 173 
191SB DATA 035.517. 103. 165. 050, 133 
15161 DATA £53,133,033.165,051,133 
13170 DATA £51,133,838, IBS, 111. 356 
13176 HAlA 03S, 073, IBB, 032,113,191 
49IB5 DATA 032.015,188.163,000,133 

i2iea corn o3B.i6s.001.133.e33.iK 

19191 DATA 144,056.035.073.186.165 
19200 0010 097.035. 106. 1B1. 035, 155 
lSe«6 KM 188.165.101,133.036.133 
13515 DATA 003,165,100,133.037,133 
1951B DATA 004, 056, 155,003,533. 001 
19234 DATA 133,803, 1ES, 004. 533,008 
13530 DATA 133,001,070,001,105,083 
13536 DATA 163,003,133,034.163,000 
43515 DATA 133,835.155,035.133.836 
43519 DATA 133.040.165,037,133,039 
13551 DATA 133,811.035,114,193.165 
13560 DATA eea, 133,805.165.089.133 
1S56E DATA 006,165,160,133,173,169 
49575 DATA 000,133,175,166,165,035 
4957B DATA 145.175.500,506.551,530 
495B4 DATA 173,205.588.216,169,000 
13230 DAI A 133,191.169,001,133,193 
43596 DATA 199.081.165.034,133,036 
19305 DATA 133.018.165.835,133,039 
1930B DATA 133.8)11.032.111,133,165 
49314 DATA OBB. 133, 195, 165,089 , 133 
49320 DATA 196.165.031.010,133,174 
49356 DAIA 365 . 835.0*2. 133. 175 , 165 
43332 DATA 135.133,173.185,196,074 
43338 DATA 105. 172 , 071 . 10C , 175 .071 
43344 DMA 102. 172. 034, IK. IGo , 133 
49350 DATA 173.165.135.012.007,166 
13356 DATA 165.080.161,172.025,156 
49365 DATA 193,129.172.03-1.165.195 
19368 DATA 101.171,133.195,165,136 
13371 DATA 101,175,133,195.056,165 
19390 DATA 005.259.195.155,006.559 
13386 DATA 196,176,158,05*1.165.031 
13395 DATA 105,085,133,034,144,005 
19398 DATA 530. 035. 530, 133, 506, 005 
19401 DATA 530.191,056,165.003.529 
13110 DATA 193,165,001,529.191,176 
49118 DATA 137,230.001,169.035,035 
19125 DATA 510, 2S5, 169,050.835,51* 
19158 DATA 555,169,035,032,510,555 
19131 DATA 169,003,133,193.163.000 
19110 DATA 133.194,165.193.133.175 
19116 DATA !6S,19l.a71.10e,17e.071 
19152 DATA 102.175,071,102.172.051 
13158 DATA 105. i60. 133,173.165.193 
49161 DATA 041.207.168.198.001.362 
15470 DATA 800,161.175,057,156,193 
49476 DATA 088,238,001,040.208,012 
4S482 DATA 365. 294. 1GE. 193.033 .205 
434BB DATA IBS, k69, 035, 032.-210 . 555 
49494 DATA 051 . IBS, 193, 105,085 , 133 
19500 DATA 133. El4, 803, 530, 194 .032 
19506 DATA 555. 2S5. 2^8.011,056,165 
49513 DATA 553,229,193,165,554,359 
4351B DATA 134 . 176, 177 , 036 , 169 , ON 
43534 DATA 133 . BBS. 133. 089 , 160 , 016 
19530 DATA 006.868,038,889,176,025 
19536 DATA 006.038.038.039,141,015 
45542 DATA 031.165.066.101.048,133 
49548 DATA 086. 165, 0B9. 101 , 011 , 133 
43551 DA I A 0B9, 176, 0O1. 135,208 ,225 
13560 DATA 096,076,072,179,156,061 
19566 DATA 035,016,008.884.805,001 
19572 DATA -1 



skinkode 



0-65535. og placerer dette i 
adresse format {low byte-high by- 
te) i$1dogS15. Vi gemmerden- 
ne Vterd i. da det er vores slutvserdi 
ved udskrift af primtal. 

Men vi skulle ogsfi bruge kvadrat- 
roden af dette tal. derfor fotvand- 
lervitalletiSi4ogS15tiI floating 
point igen via rutinen FLOAT, der 
net op udfprer denne funktion. 

PSsammemadelaaggervi 1 til re- 
sultatet. og konverterer et til et 
heital. For sjovs skyld. denne gang 
via rutinen QINT, der laeggerresul- 
tatet i $4 & $65. 
Fra dettdligereartikler om maski n- 
kode-64. vil du se at b3de branch 
(hop) instruktioner er anvendt. 
Desuden 2-bytes addition og sub- 
traktion. 

For fuldstasndighedens skyld an- 
ven des ogsS 1 6-bits muitiplikati o- 
nen. 

Tilbud 

For dem der i kke orkerat indtaste 
sou rcekoden , er rutinen medtaget 
i en BASIC-loaer til 64'eren. 
Vil du teste den rene beregnings- 
fart. skal du sa bruge Program 2. 

Udfordring 

Nu venter jeg sa spasndt p3 den 
fcrste laeser. der har brudt barrie- 
ren pa tallet 65536. og derfor har 
anvendt hukommelsen fra $2000- 
$FFFF, hvorved det er muligt at n£ 
frem til primtai op til ca. 500000. 
Den superkvikke )a?ser har indset 
at hvert andet bit i vores tabel fak- 
tisk er spildt. hvorefter denne la?- 
ser straks udviderrutinens kapaci- 
tet til en granse omkring 
1.000.000 ■ godt klaret af en 
64'er. Det erselvfplgelig muligt at 
komme hajere op end disse tal - 
men det skulle ikke geme ga for 
langsomt. veil? 

Grib handsken. mester - og lad os 
se nogte spaendende iBsninger. 
Husk lige at vedlcegge den doku- 
menterede sourcekode. ikk'l 

John Christiansen 




Source-listning 



|— PREnSTILL ING »F FRiriTAL 

1 — Mints. arc til c-ei 



CHKCDr* 
FRUNlin 
GETACH 
FLOAT 

now 

CMPOOT 
ILLQliA 

DINT 

l"OUF« 
FADD 

ROOT 

STOP 



null 

nuie 

facit 

fACEXP 

KHW I 

SNULO 

FACKC 

FACLD 

FOCSON 



W 



UttM 
1015 

ibba 

1055 
1030 
1035 

1040 

1015 

ieso 

1BSS 

lase 

1B65 
1D70 
1075 
I860 
1085 
1830 
1BS5 
1180 
1105 
1110 
1115 

i :ea 

1155 
1130 
U» 
111B 
1145 
1150 
1155 
11B 
11BS I 
1170 

lira 

nee *sec 
lies H 
use apoi 

1195 UZ 
1B00 i 
1505 i 

1310 *-tCOM 

1215 i 

1Z50 IN It 

1356 

1530 

1535 

1310 

ieis 

i5se 

1355 

1560 

1565 

1570 

1575 

1?B0 N0NE01 

1505 

1590 

1235 

1300 

UBS 

1310 

iais 

1350 

13K. 
1330 
1335 

1340 

1315 
1350 
1355 
1360 
1365 
1378 
1375 
1380 
1365 
1390 
1395 
1100 
1105 
1110 
1415 
1158 
1155 
1438 
1135 
1HB. 
111& 
1150 
1155 
11501 
1165 
1470 
1475 



lAEFU 
SAOQP 
•B7P7 
■BC19 
SBDCD 
BFFD5 
BB?4H 



■ 14 
915 
155 
B54 
S5S 
*55 
158 
S&l 

tea 

§61 
SS5 



Tit J 
SOS 
1C1 

trn 



J'jM Cn'.ZOr 

JS= fPIF.Jf 

J3R GETOJJH 

LOA aORL 

STA II 

STA KNULQ 

L0« ADMH 

STA) H*l 

S7« ICNUMI 

LDK 'ISffl 
SEC 

JSR PLOAI 

J3B ROOT 

J5H HOOFA 

LOA *0 

3T« KNUHI 

LOA *1 

5IA KNULO 

LOK >S90 
SEC 

js» rLn*t 

LOA FACE1R 
JQ» FAOD 

js* oi hi 

LDA FACLD 
ST* T 
STB W 
LDO FACKO 
31A I-l 
sin W*l 
SEC 
LDA W 
SBC #1 

STA Ul 

LDA Wl 
SBC HO 
dT* Wl 
LSR W-l 
ROR U 
LDA 113 
ST« Z 

LDA KB 

STA ZM 
LDA I 
sin nuLi 
STA HUL5 
LOA r-i 
ST« nuLi-i 
STA rlUL5-l 
JSR ruLlfi 
LOA FACIT 
STA G 



; CHECK KOHnq 

.KENT TW FRA BASIC 

.LOU TALLET TIL HELTAL 

,L«U HELTAL TIL FLCWTIhG POINT 

.FL0«Tir<6 POINT TIL ASCII 

.skriu tesn 

.illeqal quantity error 

.FACtl-JNTCFFCtl) 
iFLYT FAC«1 7IL F*C*e 

, f oc" 1-fac« 1-facbp 
,fac"1-sqp1fach1) 
i test stop taste 

. her placeren 'getaur' tnllct 

.1 ADRESSE FDRflAT LOW.HIOH 
.VARIABEX 5 9VIES 
.OORinBEL 5 BYTES 
.FAKlOR 1 
.FOICTOR 5 
.-fAKTORl-FARTDRS 
.FHCil EXSPQHDJT 



.FORTES* «F FAC»1 
WHRIABEL e BYTES 
URR! ABEL 5 BYTES 
UHRIA8EL 5 BYTES 
U tUC ABEL 5 BYTES 
URRIABEL 5 BYTES 
WAR [ABEL 5 BYTES 

.WARIABEL 5 BYTES 



.INPUT "PPIHTAL TU "iM 

; KDNUER7ER TIL HFLT«L 

,0D ODRESSI FORHOT I SIM S15 

iQETI UflSDICN 



,LAU 1 TIL FLOAT 1 15 POI-NT 



,I-INTt50R(H3-l) 



i r-i 

(T-U 



(T"T 
1 5-T»T 



60 - C0Mput9r 



Fig. 1 

XusKaUata 



Mont H fro BASIC 

1- INItSOR(H)-l) 
W-LT-U/2 

Q-r»i 

2- 3 

Nusti: onradac undar BA5IC- 

Rflri'an esoooo-BBFFT) 

S»t »-l 

Y"Z"Z 

oz-e'z 

. AP01-»'b-*neoo 
, bltnr-Y rtNC 7 
. Sat blttet 
Y-r-DZ 

Taat Y»-0 - vera. fl« til punlit I* 

z-z-2 

. X-X-l 

■ iNt ««-•» - 
lidmtrlv prlntalieE i 

■ Sat «-3 

. APai-x^a-iAoao 
bitnr-X AND 7 
Kvia tut-l them nunkt ti 
uaokriv nam er at pri™toi 

k-x*e 

TosE X«-H - yM, gfl til cunkt 20 



ga CLl punfcc 8 



nee 




LDA 


FACir-l 




1955 




DCS LD0P1 


C-1 PDR7SM X-LCKKEU 


: ,tr. 




5TA 


5-1 




I960 




It «01 


BASIC RQnnEM FRET! IGEN 


1190 


1 








1965 








1*99 


, RESET Jouap-SBPF- 




.1970 


i 






1508 


j 








1S75 


;UC5KF1U 


TftLLE7*E 




lSBS 




■ nr. 


•5A0 




1SO0 


1 






1510 




STA 


nPOl- 1 




1965 




LDO R32 


SK'RIU FBR9T 


1515 




:.uq 


■0 




1950 




JSR CHVOin 




1520 




3TB 


OP01 




1995 




LDO H50 


TO IALLET 


ises 




MY 






3000 




JSR CHHOUl 




15X1 




UK 


■fCB-ino 








LDA *3g 




1535 


wider 


srn 


lAPDi i.y 




Z010 




JSR CHffOuT 




1510 




1NY 






2015 


1 






1515 






■mac 




eses 


I FOR X- 


I ID H 57fP e 




1550 




INC 


APQI'I 




zoes 


I 






1SSG 










Z030 




LDA 113 




1500 




ONE 


WIDER 




3035 




3TA X 




15Q5 










Z010 




LDA 00 




1570 




Lon 


■0 


, FO» X-l — 


S0H5 




STA X*l 




1575 




sia 


X-l 




Z0S0 


LD0P3 


LOA X 




1SBO 




: Bp. 


•1 




Z055 




5TA APDI 




1585 




ERM 


X 




Z060 




I.DA 1-1 




isse 




DfC 


001 


iSluk ran BASSC ROnnEN 


2065 




LS» O 


IStM DlblDERES IIEO B DA DEH 


ISSfi 


LDOPl 


LDO 


2 


j X-LBKKEN 


Z07D 




PGR oPoi 


50n 5AGT SEnnES 0PLYNI1GEP 


1600 




3TO 


nuLl 




Z075 




L5R 0 


Dn B IAL I KUER BYTE 


1605 




310 


nuLS 


( 0«R KLalf I1L nuLTlPLlKATION 


2BS0 




RO* OPOI 




1618 




UM 


2*1 




2085 




LSR A 




IfilS 




bta 


nuu-i 


|DO KICSH BYTES 


zesa 




ROR APOI 




iszo 




3I« 


nuts- i 




ZS9S 




CLC 




1S2S 




JSR 


nuns 


( FQR Y"Z*Z TO 


sine 




ADC MM 


LlTS DF5ET 3*060 T I L 


1630 




l 


FOCI I 




ei05 




STA APOI- I 




1B35 




STA 


y 




2110 




LDA X 




i&lO 




! "H 


FAtritl 




£115 




AND "WOOWlll 


0.F3ET Til. BIT 1 eVTE 


15H5 




37* 


Y*l 




2120 




TOY 




:gso 




LDO 


i 




Z1Z5 




DEC SOI 




1655 




OSL 


a 




Z138 




LOX RO 




isee 




STA 


n 




2135 




LDA (OPOI. X> 




1665 




loa 


2*1 




51-tB 




AND RBI IS, V 


TEST BITTET 


1G7B 




PCI 


A 




21H5 




PHP 


GErt STA7US 


1675 




ST* 


02*1 




0150 




INC 001 




:eeti 


LOOPS 


LDA 


V 


1 Y - L0KXEN 


Z1S5 




PLP 


HENT 5TATU5 I6E*t 

BITTET U0>. SAT, SX1P TALLET 


i&es 




57* 


APDI 




2160 




BNE CL00P3 


1690 




LDP, 


¥»1 


, Y DIUIOEFES HED a DO DtP 


pies 




LDA y-i 


ELLERS UDSKffCb PffinTBLLET 


1695 




L5R 


A 


lEff QEHT 0FLYSN1HGEH DH 


2170 




LOX X 




I'M 




mm 


APOI 


,D IOL 1 KMC* BYTE 


2175 




JSR KONV 


TIL ASCII OG U0SXR1U 


:?«5 




LSR 


H . 




f 180 




LDO "3? 




1710 




TOP 


APDI 




S1B5 




JSR CKROUT 




171S 




LSP 


A 




2190 


□LOOP 3 


CLC 




17?B 




ROR 


PRO I 




P19S 




LDA X 




1715 




CLC 






2200 




ADC B2 


STEP 2 


1739 




ODC 


MM 


t L(Wl QF5E7 tftiOO TIL 


2205 




STA X 




1735 




3Tfl 


P.POl-1 




ES19 




BCC "*M 


SKIP 6 BYTES 


1710 




LOO 


Y 




2eiS 




INC X-l 




17H5 




AND 


noooooii: 


,F1«D Of SET TIL BUTE* 


Z2Z0 




JSR STOP 


SEBUICE FUNK 7 I DN 


1750 




iay 




i I DEN AUTUELLE BYTt 


eees 




BED EXIT 




1755 




LDX 


"o 




2230 


I 






1760 


, DEC 001 


i BLUK FOP BASIC PG-lr£\ 




2235 


,7EST X< 


-K 




1765 




LDO 


COPOI ,X> 




22-10 








177* 




am 


RB1IB ,Y 


iBUr B1TTEI 


2215 




SEC 




1775 




GTO 


COPOI .XJ 




ZZSO 




LDA H 


TO H 


1?B9 


, tMC soi 


, BASIC 


WITCN PREP 1GET. 




2255 




5 BIT X 




17H5 




CLC 






22&0 




LDO H-l 




179B 




LDO 


Y 




ZZBS 




SBC X-l 




1795 
'.BBfl 




ODC 
9IA 


D2 
V 


(STEP DZ 12-2- 
,BEJfEQN V-Y-D2 


ZZ70 
2375 




BCS L00P3 




1905 




LCO 


Y*l 




Z2B0 


EXIT 


RTS 




iBia 




one 


02-1 




22B5 








:ais 




5IA 


Y*l 




?esa 








;sea 


i 








2295 


nULIB 


LDA ae 




1655 


(TEST Y< 


□ 






2300 




5TA PACIT 


NULSTIL FACIT 


1830 










e3K 




51*. FACir-l 


03 DEN KflJE DEL 


1B3S 




SEC 




TO G 


2310 




LDY aiG 




IflHD 




IDA 


S 




Z315 


DLL I 


A3L FACir 


FOPSTE W<G ER DEP 


1915 




SBC 


Y 




eaeo 




ROL FACir-l 


CliN NULLER 


1650 




LDA 


B*l 




2325 




BCS 1LLMJ" 


HU13 C-1 FACIT>S5S35 


1655 




SBC 


Y*l 




2330 




osl nuLl 


UHDER5B0 r^lL 7 1 PL I KATOHEH 


-S80 




BCS 


LOOPS 


,C-1 fOU'MI Y-L0KKEN 


£335 




ROL nULl-1 


9! TU1S FDRFRA 


1665 




CLC 






23HB 




BCC hQADQ 


C-B L4Q HUL TIL 1 1 NOEfiT 1N0 ) 


1070 




LDO 






23H5 


OK 


CLC 




IB 75 




ADC 


■8 








LDA FACIT 




.-v 




570 


t 




*3S5 




ACC hULS 


L4G PEIL T ! PL I KANDEH TIL 


1BB5 




BCC 




.SHIP Z BYTES 


2360 




STA FACIT 




1090 




INC 


z-i 




2365 




LDA fACir-1 


OG HIBY7E-CABRY 






INC 


X 




S37B 




odc rute-i 


LICGGES TIL 


:39a 




B»(E 


••*t 


.SKIP ? BYTES 


2375 




57A FACir-l 




1905 




INC 


X*i 




2300 




BCS ILLNUn 


HUIS C-1 FAC1T>65535 


1310 


1 








2395 


1CA0D 


DEY 




1915 










2390 




BNE rtuLT 




19Z0 


,IE»7 X< 


u i -i n = : 




2395 




RTS 




19?5 










2400 


ILLhUn 


J"P 1LL0UA 




1930 




SET 




t— — 70 U 




RBI IS 


BYT 126.61,32, 16. B. 1,2,1 




193S 




LDO 


u) 












191* 




sac 


X 




READY 








IBlS 






tll-1 












: PM 




sac 


X-l 
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Det er ikke noget helt nyt at man 
kan stoppe spillenernens de kcrer, 
for at ga" ind og sertdre et par ste- 
der og derefter at fortsaacte med 
fomyede liv eller kra?fter. Navne 
som Final Cartridge. Power Cart- 
ridge og Freeze Frame, har hidtil 
gjort sit til at hjasipe hvor de kun- 
ne med deres ROM-baserede sy- 
stemen 

Trilogic har bare vaigt at gsre det 
pa en anden made. Det nye Expert 
modul er nemlig progra mmerbart. 
Alle programmer bliver leveret 
med pa en diskette. Og det bety- 
der at man ikke skal kebe et nyt 
modul hverga ng. Trilog ic finder pa 
noget nyt. Istedet kan du mod en 
beskeden ombytriingspris fa din 
programdiskette sklftet ud med 
sidste nye udgaver af program- 
mer, der kan gore det suit for en- 
hver sprite. 

Muligheder eller hva"? 

Hvad kan du sa egentlig med dit 
Expert cartridge? Jo.du kan blive 
expert i kopiering mellem disk og 
tape hver vej. Trilogic praler med 
at du kan stoppe ethvert program 
og gemme det, uasndret eller asn- 
dret. Med Expert falgeren lif le bru- 
gervejledning (pa engelsk). hvor 
alle dets muligheder er forklaret 
grundigt. Et afsnit handler blandt 
andet om The Cheat Machine, 
hvor du kan snyde dig frern til et 
godt resultat. Der er endda en hel 
liile oversigt over nyere spil, med 
anvisninger til hvad du skal gere 
for at fa uendeligt liv med mere. 

Sad an gores det! 

F0rst scetter du modulet i og star- 
ter din 64'er. I toppen af modulet 
er en omskifter med tre stilhnger. 
Den saetter du i stilling PRC(pro- 
grammering). hvorefter du loader 
det program du har brug for. Med 
f.eks. Main Back-up kan du freeze 
programmer og aendre i dern med 
en rneget avanceret maskinkode- 
monitor. Modulet programmeres 
automatisk idet du RUN'er. og pa 
omskifteren skiftes til stilling ON. 
og du trykker pa den indbyggede 
reset- knap. Du er nu inde i modu- 
lets nys indprogrammerede ma- 
skinkodemonitor. 
Herfra kan du regere eneradigt 
over din 64'er og dermed ethvert 
sejt spil. Trykker du N. kommer du 
tilbage til BASIC med opstarts- 
skcermen. som havde du lige 
tsendt fordin 64'er. Nu kan du lo-a- 
de et hvilket som heist program 
eller spil og starte det. 
Nar du vil freeze.trykker du blot pa 
restore-tasten. og programmet 
stopper straks, Er det et af de lidt 
merespidsflndige programmer, er 
der en speciel lysd iode der lyser pa 
modulet. med en tilhorende knap 



Experten 
komme til 

Horer du til typen, der godt vil hove hand om 
lingerie selv? Vil du saeffe dit personlige preeg 
pa dit favorit spil? Eller vil du bare snyde dig 
frem til en high-score, der kan imponere dine 
kammeroter? Ja, sa kan du blive en EXPERT 
med det ny cartridge-system fra Trilogic i Eng- 
land. 



bena?vnt ESM. Denne knap skulle 
sa kunne freeze, hvor alt andet ma 
give op. Om sa" ESM star for Ekstra 
Sejt Megprogram eller hvad - det 
melder historien ikke noget om. 
Nar du freezer, kommer du auto- 
matisk tilbage til den avancerede 
maskinkodernonitor. Herfra kan 
du sa gemme spil let eller dele af 
det til senere brug. Hvis du vzelger 
at gemme hele programmet. bli- 
ver det automatisk compacted, s5 
det ikke fylder $a meget pa disken. 
Det smarte ved det hele er. at du 
nu kan hente programmet ind 
igen, uden at Expert modulet be- 
hsver at va?re tilstede. Du behover 
dog ikke attrakkedet ud -dukan 
blot sa?tte det i stilling OFF pa om- 
skifteren. sa virker din 64'er helt 
normalt. 

Store programmer 
kan give problemer 

Nogle af de store programmer fyl- 
der over 202 blokke pa disken. ef- 



teratde ercompactede. Disse kan 
dog ikke loades ind umiddelbart. 
Dertil er der et spedelt program 
pa den medfpl gende disk. Dette la- 
ver et bootprogram som du selv 
kan indlaegge pd alle dine disks. 
Bootprogrammmet indeholder 
endvidere en fastloader. Det er da 
ikke sa tosset vel? 

Noget for enhver 

Nu er det jo ikke bare for kopister 
altsammen. Dererogsa andrenyt- 
tige features som er vserd at naev- 
ne. Med Immortaliser kan du fjer- 
ne sprite til sprite og sprite til 
background koliisioner. Dette er 
dog ikke noget du behoveratlede 
efter selv. Du stikker bare Exper- 
ten en kommando. og s3 begynder 
den som en ydmyg slave at under- 
sage hele hukommelsen for noget. 
der bare ligner et fflrsog pS at op- 
dage en sprite-sammenstod, Fin- 
der den noget. fjernerden det og 
giver dig adressen hvor det skete. 



Hvis du er bievet traet af at glo pa 
den samme kedehge figur i dit el- 
leis bedste spil. sa er derda rad for 
det ogsa\ Lav f.eks. et selvpor U tel. 
Sprite extractor, suger alle mu lige 
sprites ud. hvor de end matte 
gemme sig i 64*erens hukommel- 
se. De kan derefter gemmes pa 
disk, hvorefter du kan hente dem 
ind i Sprite Editoren. asndre dem 
som du vil, gemme de nye sprites 
og hente dem Ind i dit favoritspil. 
Hvis du nu tva?rtimod er bievet ek- 
stra glad for nogle laekre grafik 
landskaber. sa kan du da bare 
snuppe et snap-shot og gemme 
det. og tage det frem lige sg tit du 
gider. uden at skulle vente p5 at 
loade spillet ind hver gang. 
Med programmet kaldet Screen 
Grabber, kan du snuppe et skcerm- 
billede i hvilken som heist ope- 
ning og gemme det. Med et kon- 
verter-program, lavesskaermbille- 
det om til KoalaPainter format, 
hvorved du kan sndre det eller fS 
det udprintet. Dog erdet ikke mu- 
ligt at indsaette et sksermbillede i 
et pro-gram, eergeligt nok. 
Endelig er der da ogsa noget for 
dem. som kun har b3 ndoptager el- 
ler som gerne vil kop iere til nogen. 
der har bandoptager. Der er nem- 
lig ogsa et helt program forsig. der 
tager sig af kopiering fra tape til 
tape og tape til disk og disk til 
tape. 5a der skulle da va?re mulig- 
heder nokl 

Konklusion 

H vis ikke du i forvejen er ekspert til 
at vride armen om pa" spillene, 
b5de pa den almindelige made og 
ogsa pa den mere software tek- 
niske macle. Sa har du ihvertfald 
mulighed for at blive det med Ex- 
pert modulet. Der er ogs3 givet 
rige muligheder for at lave en "sik- 
kerhedskopi". hvis originalspillet 
skulle ga i stykker... 
Og her er det nok pa sin plads at 
sige, at det er ulovligt at videre- 
give en kopi af et indkabt spil. Du 
skal holde spillet inde for nusets 
fire vaegge. 

Hvis du vil vsere med til at opleve 

noget af dette her selv. ma du hen- 

vende dig til; 

Trilogic Ltd. 

329 Tong Street 

Bradford 

BD4 9QU 

England 

Og med en pris pa kun 29 engelske 
pund, kan det vist godt forsvares 
at investere i lidt Expert bistand. 
nar man ikke kan klare det selv. 
Hvor mange programmer man sa 
kan ordne med Experten kan der 
ikke siges noget endeligt om her, 
men det kan kun anbefales at du 
p rover selv.du bliver nok ikke skuf - 
fet. Martin Bolbroe 
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MULTI PC/XT: 

2 diskdrive, NEC V-20 processor 3,0 pa 
Norton. 

Mainboard med 640 KRAM 4,77 og 8 MHz. 
8 slots hvoraf 2 er optagei af Multi I/O kon og 
grafikkort. 

Multi I/O kortetharCentronic printer port, RS- 
232, gameadapter samt ur/kalender med bat- 
teri i backup. 

Der er valgfrihed mellem farve/grafik kort og 
Hercules kort. 

AT box med reset tast og nogle. 1 50 W strom- 
forsyning. 

Stort AT-3 tastatur med separate pile-taster. 
DOS med manual. 
Gratis software: 
Finanspakke, text, 
data og calc. 




5995,- 






ita w« 




COGITO 20 Mb: 

Kvalitels harddisk med 
HC-100 controller 
lynhurtig (65 mS) 



Vi leverer alt i tilbehor til din PC'er 
Bade i soft- og hardware 



PC/XT i driv og 20 Mb som ovenfor: 8495.- 

MULTI PC/AT: 9875.- 

1.2 Mb driv, 6/10 MHz, 

grafikkort, 1 Mb RAM, 

Multi I/O kort, DOS m/manual 

MULTI PC/AT 20 Mb som ovenfor: ... 1 1 995.- 

10995.- 



MULTI PC/AT H/EGA kort 
som ovenfor: 



MULTI PC/AT 20 Mb H/EGA kort 

som ovenfor: 1 2995.- 



FAIR Dual frekvens 

TVM-3 RGB monitor 

TVM-7 EGA monitor 

SEGATEST-225(20Mb). 

SEGATEST-238(30Mb) ... 

NECHardcard21Mb 



ERWIN 40 Mb Tape backup til AT . 
ER WIN 20 Mb Tape backup til PC . 



1195.- 
3195.- 
3995.- 

3495.- 

4495.- 

4550.- 

.6495.- 
5895.- 



STARNL-10 2795. 

STAR NX-1 5Bredvalset 4295.' 



Nyt ORIGINAL COPY II KORT . 



795. 



Vi har ogsa landets billigste diskettepriser 
Alt incl. 1 ars garanti, excl. moms 



muLTi -TEfim 

ToftegardsAlle31 2500Valby 0130 45 00 

Sbawoorn ibon mand. -Inrd. 10-17.30. Letd. 1O-14.0O. 
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DANSK MULTI DATA 

Vester Alle 29, 8000 Aarhus C 
Til. 06 12 59 00 

Showroom ADen mand-tred 10-17.30 Lord. 10-14.00 




SPECIAL 



Selvom det er midt i 
ogurketiden har 
"COMputer" sdM 
gelig en masse 
spaendende nyheder 
til PC-folket, i denne 
rnaneds PC-Special 



Pa trods af sommerheden (i dag er 
det faktisk varmt -over 20 grader) 
har undertegnede som vanligt 
skrabet en rakke nyheder sam- 
men. 

EPROM-brandere. operativsyste- 
rner ag dansk software, er et lilie 
udpluk af hvadjeg denne gang kan 
forta?lle om. 

Som et notabene til ovenstaende 
kan jeg fortune, at denne PC -spe- 
cial skrives pa WordStar. Umlddel- 
bart ikke noget speaelt. men. .. Ar- 
tiklen skrives pa en Amiga 2000 
med et PC-XT kortl 
Det fortseilerjeg bl.a. ogsa om. sa" 
hvis du vil vide mere -hvad der er 
en selvfolge -sa bryg en kop asfalt- 
kaffe sammen [den rigtig staarke) 
og fortsset glad Isesningen, 

Verdens sloveste 
computer! 

I sidste nummer af PC-Special, 
stod det at la?se pa" side 42. at der 
nu var et kort der forogede 
clockfrekvensen til 150 Hzlll 
Det er selvffllgelig en fejl. Hvis din 
PC arbejdede ved 1 50 Hi. ville den 
veere ta?t ved 32000 gange sa 
langsom. som en standard 4.77 
MHz PCI 

I realiteten ville det betyde. at min 
PC ville vasre over 26 timer om at 



hente WordStar ind. Og ideen med " 
en PC er jo som bekendt. at den 
skal 0-ge produktiviteten. Ikke 
sasnke den. Der skulle naturiigvis 
sta 150 MHz. 

I bladverdenen lever en person der 
kaldes for "Saetternissen". Og 
Saettemlssen er en spojs figur der 
laver sjove ting. Foruden 1 50 Hz 
fejlen. drillede han ogsa" et andet 
sted. 

Prisen for det nye "Concurrent PC- 
DOS XM" er ikke 9000 kroner, 
men 3500 (sadan omtrent). S3 
hvis nogen af la?serne ©nskerataf- 
live redaktionen eller undertegne- 
de pa" g rund af fejlene. sa" er I pa af- 
veje. (Arrgh. sa Jad ga. Skyd blot 
redaktionen) 

EPROM'er med bal 
og brand 

Dansk Binser Teknik. Danbit. har 
introduceret en EPROM breender. 
beregnet p5 indbygning i en PC -XT 
eller en PC -AT. Prisen er rimelig. 
kun 1600. 

EPROM brsenderen bestir af et 
halvleengde kort der indsajttes i 
computeren. Til det tilsluttes via 
fiadkabel. en ekstem kasse med Ti- 
re sokler. 

I hversokkel kan sidde en EPROM. 
og der medfiaiger software der kan 
programmere fire EPROM'er ad 
gangen.r Den medfaigende pro- 
grammeringssoftware er ievrigt 
opbygget omkring Intels "intelli- 
gente" programmerings algorit- 
mer. Detspecielle ved algoritmer- 
ne er. at en programmering fore- 
g&r op til otte gange hurtigere. 
end ved anvendelse af normale 
EPROM programmer. 
Programmeme kan desuden laese 
allerede programmerede E- 
PROM'5. og via en simpel Editor 
kan der andres i de indlseste data. 
Efter sendringerne er foretaget. 
kan en ny EPROM pa igen pro- 
grammeres.r EPROM braenderen 
kan programmere alt fra 2716 til 
27512 EPROM , er.samtCMOSty- l 
per. Programmeringsspasndingen 
indstilles automatisk af program- 
met afiisengig af den valgte type. 
Danbit. 03 66 20 20. 

Framework snakker 
Danmark, Ja? 

Starsteparten af de tilgaengelige 
PC programmer pa det danske 
marked er engelsksprogede. og 
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grunden til det er enkel. Det er 
sirnpelthen for dyrt at oversale 
software til dansk. 
Det kendte program Framework 
der er udviklet af AshtonTate, er 
nu blevet oversat til dansk. Yder- 
mere er det den nye version. Fra- 
mework 2. der er blevet fordan- 
sket 

Framework er en integreret pro- 
grampakke. hvilket vil stge at den 
indeholder regneark. tekstbe- 
handling. out-liner (eller ide-pro- 
cessor som den kaldes). database 
og kommunikationsprogram. 
At Framework er et rigtigt "power 
program' er helt sikkert. Med mu- 
lighed for at importere filer fra 
programmer s3 forskellige som 
dBase2 og dBase3. Multimate. Lo- 
tus 1 -2-3. WordStar og almindeli- 
ge ASCII-filer, er den i hflj grad et 
bud pS den seriose brugers alt-i-et 
program. 

Programmet er ikke Isengere kopi- 
sikret, det kan benytte Lotus/ln- 
tel/Microsoft EMS hukommelses- 
udvidelse der giver piads til 8 me- 
gabyte data, og er relativt billigt. 
"Kun" 7495.-excl. morns. 
Ring til Berendsen Computer Pro- 
ducts. 01 69 75 00. 

Nyt operativs>stem 

Da IBM i April mSned introducere- 
de deres nye PS serie. Isftede de 
samtidig sloret for det nye opera- 
tivsystem: OS/2.r Branchen har 
la=nge ventetspaendt pa operativ- 
systemet, fordi det skulie markere 
overgangen til de 80286 og 
80386 baserede super PC'ere. Su- 
per PC'ere med megabytes RAM. 
Og nuerdet Ikke lasngereenhem- 



melighed. Microsoft har i samar- 
bejde med IBM udviklet operatlv- 
systemet, der laver multitasking. 
Jeg hartidligere vaevet rundt i det. 
sa" der er ingen grund til at fort- 
ssette i det uendelige. 
Dog ska3 det slas fast, at det er 
Microsoft Windows der bliver 
brugt som brugerinterface, og 
ikke Digital Research's GEM. Des- 
uden kornmerselve operativsyste- 
met ffiirst omkring Srsskiftet og 
egentlige programmer der udnyt- 
ter alle faciliteteme fuldt ud. om 
ca. to aY. 

Ny DOS version 

Men da PS'erne blev introducere- 
de. 5lap I BM samtidig PC-DOS ver- 
sion 3.3 l0s. Og selvffllgelig erder 
en rakke forbedringer. 
En af forandringerne er brugen af 
den danske keyboarddriver. der ef- 
ter sigende kan laegges over i en 
CONFIG.SYS fil. 

APPEND er en udvidelse af PATH 
instruktionen . PATH kunne kun vi- 
se vej tit sub -directories for .COM 
og .EXE filer, og ikke datafiler. Det 
kan APPEND derimod. hvilket er 
en klar forbedring. 
Med FASTOPEN bliver din hard- 
disk en smule hurtigere. FAST- 
OPEN skaberen datatabel. derfor- 
taeller harddisken hvor de nyligt 
abnede filer gemmer sig p3 hard- 
disken. Det betyder. at DOS ikke 
behover at scanne harddisken 
igennem hvergang den skal finde 
en 3ben fil. 

Seriel porte har i lang tid vaaret et 
problem, fordi de reglementerede 
to aldrig har vaeret nok. 5elv bru- 
gerjeg en port til mit modem, en 
til musen og sommetider en seriel 
port til printeren. 
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Men nu vll DOS anerkende brugen 
af fire (OS/2 kan klareotte).rOgsa 
batch-filerne's ordforrSd er blevet 
stserkt udvidet. Med CALL kan 
batch-filerne kalde hinanden. 
Programmet MODE er blevet for- 
bedret. og kan nu kontrollere EGA 
ska?rme. Med MODE kan der laves 
en 43 eller 50 liniers sk2erm. og 
farveme han kontrolleres. Men det 
kraaver altsS et EGA kort og en 
EGA monitor. 

Prisen i Danmark er mellem 1 200 
og 1 700 kroner, ag hvis du er in- 
teresseret skal du kontakte IBM 
Danrnark. De henviser til naerme- 
ste forhandler. 

Yuppie! 

Jeg har faet EGA 

Det matte jo ske for eller siden. og 
nu er jeg den glade bruger af et 
EGAscet. Kortsagtharjeg investe- 
ret i et EGA kort og i en EGA mon i- 
tor. 

Kortet er et billigt Ming-Mang- 
land kort. ogharkostet 1365kro- 
ner. Der bruges et par specielle 
kredse fra Chips fi Technologies, 
sammen med 256 Kbyte RAM. 
Det giver en opl0sning pa 
640*350 punkter i 1 6 farver. ud af 
en palette pi 64. Med en rakke 
DIP-switches pa printet. kan der 
skiftes mellem EGA. Hercules. 
CGA eller MGA grafikmode. 
Monitoren er en TWM-7 monitor, 
der en stor creme-farvet klods... 
og s3 har den en indbygget biasserl 
Netop som min PC er blevet nae- 
sten lydlfls. fa rjeg en stor monitor 
pa bordet med en Dlasser. Suk! 
Blseseren med ska?rm kostede 
4195kroner. Erduselv interesse- 
ret i et lignende saet sa ring rundt i 
byen. Prisen pa den monitor varie- 
re fra 4 1 95.00 til 5995.00!) I Sa et 
godt rad: Check flere forhandlere. 
de er villige til at snakke om pri- 
sen. 

QDOS... En smart DOS 
shell 

Jeg har ofte naevnt de sSkaldte 
DOS-shell programmer, som f.eks. 
Norton Commander og 1DLR. Og 
nu har jeg faet fingre i en ny shell. 
Men hvad er en DOS shell i realite- 
ten? 

Nar du til daglig bruger din PC er. 
sk0jter du rundt mellem de for- 
skellige directories. Du kopierer 
filer frern og tilbage, og bruger en 
msengde tid p3 at indtaste tabe- 
lige DOS kommandoer. 
PC/ MS-DOS normale brugerinter- 
face er en sand plage, og det er her 
at stiell'en dukker op. Shell bety- 
der skal. hvilket er en ganske pas- 
sende Detegnelse. for en shell's op- 
gave er. at gare det nemmere at 
bruge DOS kommandoerne. 
Med QDOS bruger du cursortaster 



til atskifte directories, kigge i filer 
(hvordan ser f.eks. din AUTO- 
EXEC.BAT ud). slette. RENAME 
filer og udf0re lignende operatio- 
ner. 

Du kan sortere fllerne i dine direc- 
tories efter navn, extension, stflr- 
relse og oprettelses tidspunkt 
Der er mange muligheder. og for 
de 225 kroner som Computer Mai I 
skal have, far du virkelig noget for 
pengene. Tlf: 01 77 11 20. 

Amiga 2000 med 
PC-XT kort 

Det er ret smart, for pludsellg bar 
jeg en to-i-en computer. Det erna- 
turligvis en Amiga 2000 med 
Commodores A2088 kort. der gcr 
maskinen IBM PC-XT kompatibel. 
Kortet med et 5.25" diskdrev. di- 
sketter med MS-DOS og manua- 
ler, koster3600 exel. moms, sa" en 
overkomrnelig udgift et det ikke 
at gflre sin A2000 kompatibel 
med verdens rnest udbredte ope- 
rativsystem. 

Kortet er ganske nemt at installe- 
re og det samme er softwaren. 
Med etAmiga-programva?igerdu. 
om PC-delen skal starte op i farve- 
grafik eller monokrom mode. Se- 
nere kan du sel v skifte frem og til - 
bage. 

Kortet er lige sa hurtigt som en 
standard PC-XT. men skEermud- 
skrifteme er irriterende. De kom- 
mer i ryk. Se artiklen andetsteds i 
bladet. og Ises ait om hvad det kan . 

Et anderledes 80386 kort 

I tidiigere spalter har jeg fortalt 
om de nye 80386 accelerator- 
kort. der giver din AT kompatible 
maskine hojere ydeevne. Men det 
er ikke altid, at ydeevne er det en - 
delige mal. 

Cheetah International har de- 
signet et halvla?ngde PC-AT kort. 



med en 80386 processor. I mod- 
Seetntng til de mere gasngse 
80386 kort. har Cheetah kortet 
ikke megabytes RAM og en 
clockfrekvens pa mange mega- 
hertz. 

Ideen med kortet er. at du for srna" 
penge kan fa din 80286 baserede 
AT'er. til at anvende de specielle 
muligheder der ligger gemt i 
80386'eren. 
Muligheder der kornmer til syne i 
forbindelse med et specielt multi- 
tasking 80386 baseret operativ- 
system. Endnu er der kun et par 
stykker. men programmet 
Desqview i kombination med 
Cheetah kortet. er heller ikke uin- 
teressant 

Men hvad er det egentlig 
Desqview kan? I 80386'eren er 
der en speciel arbejds-mode. der 
kaldesVirtual-86mode. Her deter 
80386'eren hukomrnelsen op i He- 
re 1 Mbyte blokke.ogladerhveraf 
dem fungere som en enkelt PC. 
Komplet med DOS, 
AUTOEXEC. BATs og lignende. 
Desqview kan ikke muititaske 
mellem de forskeilige blokke. men 
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En avanceret EPROM-brsnder til PC'en. for solle 1 600 dask- 



ved tryk pa en tast. kan der skiftes 
mellem de forskeilige blokke. Pa 
den made kan du i din PC-AT have 
flere forskeilige applikationspro- 
grammer korende. og du kan let 
skifte frem og tilbage mellem 
dem. 

Cheetah International har. sa* vidt 
vides. ingen dansk agent, men de- 
res adresse er: Cheetah Internatio- 
nal. 107 Community Blvd. 5. 
Longview. TX 75602. Tlf: 009 
1(800)243-3824. 

High-End udstyr til 
smS priser 

At kflbe PC -udstyr er ikke en heit 
ufarlig affaare. Du kan kflbe billigt 
udstyr fra Ming-Mang land, eller 
du kan kabedyrekvalitetsproduk- 
terfra USA. 

M en hvad med at kabe bil lige kva- 
litetsprodukter fra stateme? Fir- 
maet Computer Mail, som oga 
star neevnt tidiigere i denne arti- 
kel. giver dig muligheden for at er- 
hverve et bi lligt kort. en billig prin- 
ter eller et billigt program. 
! JuniAJuli havde fejrede de fdd- 
selsdag (tillykke!) og havde i den 
forbindelse en rakke tilbud. men 
det vardengang. Og dog... De har 
5tadig en masse billigt udstyr. 
En Multisync skserm fra Quadram 
til 6 1 1 2.-En Seagate AT 80 mega- 
byte harddisk med en accestid pa 
kun 28 mS for 10.000 kroner. El- 
ler en Epson LQ800 til 6363.00 

kroner. Billigt er det ihvertfald. 

Kasper Vad 
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Amiga Special 

Sorn en IceKkerbisKen til alle de 
nye og gamle samt vordende Ami- 
gaejere i kongeriget Danmark. har 
"COMputer" lavet dette nye ind- 
siag i DITCommodoreblad, dervil 
kore permanent fra nseste nurn- 
mer. VI fylder sirnpelthen en he! 
specialsektion i bladet med ren 
Amigastof. Til alledererinteresse- 
ret i ftemtiden. 



CD ROM til din PC 

Vi tester et af de nyeste lagrings- 
mullgheder til PC'-er, nemlig CD 
ROM'en. Den virker som en almin- 
delig harddisk. men kan indeholde 
nsesten uendelige masngder med 
information. 

1541 vender frygteligt 
^ tilbage 

Vores disketteekspert vender til- 
bage med den populaere serie. 
hvor du rigtigt Icerer at rulle med 
sporeme. 



Nyheder og tips 

Som saedvanlig spskker vi bladet 
med de hotteste tips og de allerse- 
neste nyheder. bSde fra udland og 
indland. 

Manedens freak 

"COMputer" har fundet endnu et 
freak, der er fuldstsendigt bidt af 
Commodore, og har bygget sin 
computer om til det helt usasd- 
vanlige. 




AMIGA 




Amiga, efterarets 
bestseller kan Du 
kebe hos 0/stykke 
Foto & Computer 
center til dagspri- 
ser. 

Ring og hor om 
mulighederne pa 
nedenstiende te- 
lefonnr! 



StarNL-10. Stjerne- 
skuddet biandt 
ComputerPrintere 



Olstykke Foto 
& Computer 
Center 



0217 94 94 





CoraputerPrinteren 




Enaf de nyheder vi kan prasentere nsestegang, erspilletSlaine. hvor- 
fra bllledet stammer. Slaine slges at have en helt ny og revolutlone- 
rende styrekontrol. hvor man hverken skal brugejoystickellertasta- 
tur, Vent til naeste maned... 



* PC Sped* 
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Med forbehold for aendringer. 
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Dette nye operativsystem bygget ind i 
et cartridge bruger ingen hukommelse 
og er der aitid. Kompatibel 
mod 98% af alle programmer. 



»LITTLE BIG BLUE" 



THE FINAL CARTRIDGE 

Det forste operativsystem der fungerer uden for 
Commodore 64*) - nu i ny og forbedret udgave 




Utility 
of the year 




*NU FULDKOMMEN MENUOPBYGGET 

-16 undermenuer - lige til at ga tit. 

"DISK TURBO - 6 gangs hurtigere load- 
rung - 8 gange nurtigere saving. 

* TAPE TURBO - 10 gange hunlgere, selv 
med filer - normale Commodore ordrer - 
Kompatibel med standard turboer. 

•CENTRONICS INTERFACE - Kompati- 
belt med alle kendte Centronics printers 
og Commodores prime rprogram. - Prin- 
ter alle Commodores grafiktegn og kon- 
trolkod er. 

(Vigtigt ved programlistninger) 

"SK/ERM DUMP FACILITET - Hejoptes- 
ningsskeerme i farver primes ud i fuld 
side med 12 gratonenuancer - selv Ira 
programmer som Doodle, Koala Pad, 
printshop etc. Soger automatisk adres- 
5er for skfflrmbillBdet. 

2-1 K RAM 

EKSTRA TIL BASICPRQG RAMMER 

- 2 nye kommandoer -memory read- 
(lees I hukommelsen) og -memory write- 
(skrtv i hukommelsen). Du flytter 192 
bytes med maskinsprogshastighed 
overall i de 64 K Ram hukommelse. Kan 
bruges med strenge og variable r. 

'BASIC 4.0 KOMMANDOER 

- Som Dioad, Dappend, Catalog. 

'BASIC WERKTOJER <NYTTEORDRER) 

- med Auto, Renum (incl. Goto og 
Gosub) Find. Help. Old etc. 



•) OgsS Commodore I2fi - 64 mode. 




Udskrlft dlrekte fra sk»rm dump. 

•FORPROGRAMMEREDE 
FUNKTIONSTASTER- Som RUN. Load 
Catalog, Dlskkommandoer, List (fjerner 
listbeskyttelser). 

"TASTATUR EKSTRAFUNKTIONER 

- Pokes og Sys i hexadecimaltal. 

*SKRIVEMASKINEFACILITETER 

- Type-kommando far din printer til at 
fungere som skrivemasklne. 

*DOS - KOMMANDO - Giver dig hur- 
tigere editeringsmullgheder. 



"KOMFORTABEL UDVIDET MASKIN- 
KODEMONITOR - Med scroll op eller 
ned. Bankswitcning , priming samt DISK- 
DRIVE monitor - optager ingen ekstra 
hukommelse!! 

•RESET KNAP - Resetter ethvert beskyt- 
tet program. 

"GAME KILLER - Drsber sprite til sprite 

- og sprite til baggrunds sammensted. 

DANSK KARAKTERS/ET 

- Har du dansk karaktersset [as, 0 & a) 
monterel I din computer - med TFC - er 

^deder stadig. 



12 mdrs. garanil 
UDF0RUG DANSK BRUGERVEJLEDN1NG 
(Kan senere bruges som opslagsveiledning) 




Jernbanegade 7 - 4700 Nsestved Tlf. 03 72 68 88 

- eller hos een at vore 220 torhandlere runttt omkring I Denmark 
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Har du har p& brystet? Tar du kare den 
store kampvogn langt ind bagtjendens 
linier gennem jungler, sumpe og erk- 
ner, Fjenden lurer overalt, hold ajne og 
arer abne, vaer forberedt pa hvad som 
heist. Klar hosdin SuperSoft forhand- 
ler til Commodore 64/128 og Amstrad 

464/664 '' 6128 - 

Hip 
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Pa den igen - som den bedste SLAP- 
FIGHTER er du blevet sendt afsled for gggMgjra 
at befri planeten Orac. SUPFIGHT er %'(ffi%&£< 
overfort Ira spiliehals maskinerne og " - - 
fas til Amstrad 464/664/6128 og Com- ■ "■' 

SI'S 

iflr 





Som Lajtnant Arkos skal du va=lte den smukke men onde og 
magtsyge Gremla af tronen. Med GAME OVER har Imagines 
programmarer overgaet sig selv, det her er det bedste spil vi 
har set til data Kan du overvinde den smukke Gremla? Prav 
det pa din Amstrad 464/664/6128 eller Commodore 64/128. 

1 




Mr. K, medlem af mafiaen, vil vaere haa- 
^/Ti:"^ derlig. "Familien" er imod og den vilde 
: M jagt begynder. Hosdin forhandlernu. 



wam x ,. 




SuperSoft forende distribu 



